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Spaendende rapport 
fra PCW Show i London. 



ndenbords i 
nye 128'er. 




COMMODORE STILLER MED 

DET ST/ERKESTE HOLD 
TIL EFTERARETS TIPSKAMPE 



MPS 801 - don grafiske printer 

Shrivel alio 64'firfirt&orali:ftc 
tegn, speciallegn 09 notopkis- 
1 1 " i; z l i t , i i Store og sma 
bogslaver t lorskclligo stnrrel- 
ser Skrivehastici'ied: 51) tcgn.' 
sek. 



Commodore 1702 
tarvemonitor. 

Eksirem Hot optoswto. 

rrtegel line tarver. tngen 
flimmei, skarpl blllede og 
pertekl lyd. 




Floppyxlisk 154 1. 

Giver dig adgang til alle 
dp bedtete programmei. 
170 kB 1170.000 toanl HI 
dalaorjpiogiammei 
B wttw BB niRfliulger. 





Nu er Qe her: Data-tlpskuponorno! Trykt 1 endetese oaner 
til uflsKrwntno pS din njemmemmpuiers prinief- Dei bery- 
der, at du kan udsknve systernkuponei pa minuftef. 
hvor dot for tog timer. 

Commodore bar sJiltet et hold med alle oe starkeste 
pro'essionelle. C 64, diskettestallon I54t og pnnter 801. 
Hvis du allerede haf dem, sA skat du kun investors 1 serve 
programme! lor at va»re med I kampen om mllllonerne. 

Hvis du emJnu ikke har -en hjemmecamputet, sa 
oegynd med Commodore C 64 - systemtipnlng er bare el 
al mange omiader, hvor der er penge og lid at spare 
- on (pel 

Unoga bpskrampe. tip med Commodore - del er 
oven i kobei Biiligere. end du tror - spedeli hvis I ei flere, 
der gar Hammer. Ring til 05-64 11 55 og fa adressen 
pa na-rmesie forhandter. Og ga sa ii>d og fa en grundig 
demonstration. Deter hurtigt. nemt og spandende, 
oQ nvem ved... 




Commodore 64. 

SuperydBlw til lavpns. Stoi tegerkapacrtet, hoioptoswtgsgialilt Itfi tarver), 6? lorskelhge 
urpnske logo 0Q3-5temmig musiksynthesirei (8 oktaveil 




Commodore 

Ford! fremiiden fori&ngst 
erbegyncft. 



128'erens hemmeligheder 4 

Andon del of den store test of Commodores vinder. 

modem 8 

Vi hor kikket neermere pa el spaendende akustisk modem til 64'eran. 

fWn peri til verden f J 

Vi gar i denne fcrste del af serien i dybden med userporten, samt de 
(o loystickportc pa 64'oren. 

Amiga - klar besked! 14 

Vi hor kigget lidt nasrmere pa Commodores frcmiidsrnaskine, der 
overgar all lidttgere sel. 

64'er Magi 16 

Ogsa denne gang tor du masser af lips og rutiner lil din 64'er. 

Super Seiko 64 18 

Vi hor leslet Seiko armbandsuret, der direkte kan lilsluttes din 64'er. 

NEWS - Ny dansk eprombr sender 20 
Orafik med Simon 22 

Vi viser her hvordan du bedre kan kontroltere Simons BASIC, npr du 
vil orbejde med gtafik. 

Hvilken printer er bedst* 24 

Vi har leslel 5 populeere printere. 

Computersoft 28 

Vi har k»age< po de sidsle nye spit til 64'orer>, wrnl C16 og PIUS 4. 

Robot 6* 32 

Keempo induslnrobotfer styres t dag mange sleder af en almmdelig 
Commodore 64 soml en diskettestation. 



C16/Plvs Hp* - Fede typer 
QvUk-disk 

Vi har restel ei ande! slogs diskdrev 111 64'eren. 



35 
38 



NCWS - "COMpvter" laver database 40 
Muse-tojer 4 1 

Vi har kigget lidt pa don opliske mus. 

Hens Mailbox 43 

Breve til leeserne. 

Mlsforlen om Commodore, 2. 44 

Hor i onden del af serien, gar turen Id Danmark. 

Show-time 47 

"COMputer" har vaeret po vel nok verdons mes' omlalte udstilling - 
PCW udstillingen i London. 

Adventure hjornet 49 

Endnu en gang masser of rips lil kendle adventures, samt besvarelse 
pa de forste laiserbreve. 

Computer-Camp 

"COMputer" har vaoret pa compuler)o|r i en uge. 

Maskinkode 64 53 

Denne gang kigger vil lid 1 pa flagene i Status regislrel. 

Commodore protf. 84 

Vi tester Commodores PC 10 - er springe! for stort? 

C-64: Hex I BASIC 58 

C16/Plus 4: Impossible Mission 60 

VIC-20: VIC- Snake 62 

C-64; Bveskydning 64 

Nyl om DM konkurrenten 66 

Nseste nummer 66 




Vi byder endnu engong velkommen til 
et "COMputer" sprdsngfyldt med O I- 
skens COMMODORE-GUF. Vi tak- 
ker samtidig for den overvaeldende 
modtagelse blodef har fael gennern 
de mange Iceserbreve. Der var dog en 
ting der eergrede os lidt ved sidsle nr. 

Nemli'g at den fantastrske program- 
plade, i foige flere lassere ikke er so 
god som vi havde forventet. Mange 
har sikkert teenkt, at nu rabler del Pro- 
grammer pr. plade. Men faktisk erdet 
endnu ikke lykkedes redaktionen at 

lave fejl under optagelse af program- 
merne, so prav igen - og faes nu in- 
strvktionen godt og grundigt. Hvis del 
stadig ikke lykkes, sa send venligst 
pladen ind, so vore engelske teknike- 
re kon se naermere po sagen. Indtildo, 
vil vi lige se tiden an med et nyt forsag. 



Hvad sker der ellers pa "COMputer"? 
- Jo, efter neermere overvejelser vil vi 
oprette en vaskegegte database, so 
alle "COMputer's modem - ejere kan 
kontakte OS d&gnet rundt. Projektet er 
just opslartet, sa vi forventer en start 
omkring nyfar. Vi har desuden i sam- 
arbejde med vores sasierblad "Alt om 
Data" sendt en medarbejder til Siflicon 
Valley i Californien, USA. Uge i hjertet 
af verdens compulerindustri. Han vil 
sa tsbende sende nyheder, mindre og 
sterre artikler lit os, sa "COMputer's 
leesere ogsa har en finger pa verdens- 
pulsen. 

Haber at ogsa dette nummer fafder i 
din smag. Og forresten: 'Naeste num- 
mer udkommer ollerede 28. novem- 
ber. 

GOD FORN0JELSE!' 
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COMputer - 3 



erens hemmel 



User port 



RC6I til 

"rigtig" monitor. 



Videochip 
ti! 40 tegns 
indstilling. 



Videochip 
til 60 tegns 
Indstilling. 



I/O 

processoren. 



Den nye 

128 KERNAL 



BASIC 7.0 

chip. 



Den gamle 
Wer KERNAL 



Serlel udgang Kas 
til disk og printer. P°' 




1Z8 KBytes RAM. 



Karaktergenerator. 



Video RAM. 
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eligheder 



Kassette 
porten. 



Cartrigdeport til 
64'er moduler og 
hukomm elsesudvidelser. 





* aft ; -I 

li "• : J 

*> Ik 1 




Stnsm 

tilslutningers. 



RESET knap. 



Lydchip SID 6581. 
Den samme som 
1664. 

Memory Manager 
(MMU) her bestemmes 
hvilken mode 
128'eren skal koreL 



Joystick porte. 



Syste mdekoder. 



8S0Z processoren. 

der korer bade 

C-64 og C-128 mode. 



Z80B processoren. 
der styrer CP/M delen. 



Input/Output 
processor. 



Licit forsinket er den, 
men nu skulle Com- 
modore 128 omsider 
vaere pa gaden. 
I forste nummer of 
"COMputer" beskrev 
vi 128'eren generelt. 
Denne gong forsoger 
vi of fravriste den 
ydetiigere hemrnelig- 
heder. 



Sa" kom stormen pa de danske 
computerbutikker. Commodore 
128 er pa" gaden. Alle kaii va?re 
med. blot de laegger 5 tusser pa di- 
sken. Straks har man hele tre data- 
mater under armen, - en 64'er, en 
ny 128'er og en 2-80 baseret 
CP/M maskine med professionelle 
egenskaber. 

I denne artikel skuer vi Commodo- 
re 1 28 lidt na?rrnere pa harene. Vi 
ga> ind i BASIC'en. der er en af de 
5tcerke5te. vi hidtil har provet - 
uanset computer. V\ skal se pa 
etektronikken og finde ud af. hvor- 
dan hukommelseme er opbygget. 

To processorer 
til det hele 

Commodore 1 28 baerer preg ar 
professionel bea rbejdning alle veg- 
ne. IC'er og kornponenter sldder 
pa?nt. og en noje gransknmg af 
printet afsltfrer. at udviklingsfol- 
kene helt har undgaet de sasdvan- 
lige smSrettelser og "hovsa'er*. vi 
kender fra nye masklner. 



COMputer - 5 



128'erens 

hemmeligheder 



Computerens hjerre er en 8502 
processor. Det er den seneste ud- 
vikling af den oprindelige 6502'er. 
der findes i en lettere forbedret 
651 0 udgave i Commodore 64. 
8502 I igner den gamle 6502'er til 
forveksling. men den rummer ud 
overalle 64-kommandoerogsd en 
stribe nye rutiner til 128-mode. 
Det ga?lder ikke mindst det sa- 
kaldte "bank-switching", som vl 
vender tilbage til sen ere 1 artiklen. 
Selve processoren kan nemllg ikke 
adressere mere end 64K. Hvis alle 
1 28K anvendes. na man ty til lidt 
"bank-management". Brugeren 
bema?rker dog na?ppe noget til 
omskiftningen mellem hukom- 
melsesbankerne. Der sker sa rapt, 
at selv sprinteren Carl Lewis ma 
opgiye. 

Ogsa for Z-80 processorens ved- 
kommeode. Den kan nemlig ogs3 
kun adressere 64K RAM ad gan- 
gen. I wigt har Commodore ind- 
bygget nyeste udgave af 
Z-80'eren, Nenlig *B* versionen. 
der skulle va?re noget hurtigere 
end den allestedsncervajrende 
Z-80A processor. 

Er 128 helt 
kompatibel 
med 64'eren? 

Svaret kommer prompte - ja, du 
kan altsa glemrne alt orn de be- 
sva?riigheder. Commodore gav dig 
med VIC-20. C-64. Plus/4 og 
C-1 6. hvor kun de to sidste er Ind- 
byrdes kompatible I BASIC'en. 
Alle periferi enheder - b§ndopta- 
ger. joysticks, diskstation. printer 
og moduler - forbindes prascist 
som p3 64'eren. Og indtastes 
G064 befinder man sig virkeiig i 
selskab med en Commodore 64. 
Vi har provetat kore bade maskin- 
kode og BASIC programmer via 
datasette og 1541 diskette. Selv 
de mest exotiske programmer ko- 
reruden problemer. Herer der alt- 
sa* mgen risiko at frygte- 
Til gengaeld kan der maske opsta 
lidt kludder. hvis man kaber den 
nye. hurtigere 1 57 1 diskstation til 
sin Commodore 128. Drevet er 
nemlig ikke 100% kompatibelt 
med 1 54 1 . og derfor kan man mo- 
de problemer I programmer med 
avanceret kopibeskyttelse pa* 
track-niveau. 



Hos Commodore mener man dog 
ikke. at danske forbrugere render 
ind i vanskeligheder. De nasvnte 
programmer saelges ikke ad 
ga?ngse kanaler i Danmark. Ergo - 
sa laenge der ikke sker underlige 
ting pa ska?rmen under loading, 
kommer programmers ogsa til 
at kore. 

Et andet vigtigt bevis p£. at C-1 28 
er heit Kompatibel med sin berfjm- 
te lillebror, kan man finde pa 
keyboarder Trykker du pa de ta- 
ster, som ikke gar igen p3 64'eren. 
sker absolut intet Til genga?ld 
skal du ikke tro. at du kan kare di- 
ne 64-projekter t den mere korn- 
fdrtable 128-mode. 
Denne opiagte genvej skulle 
egentlig vare udelukket, - eller 
hur.„ 

Pa redaktionen forscgte vi og kom 
til et overraskende resultat. Vi la- 
vede forst et lille program i 64- 
mode. Resettede computeren. 
Startedeopigeni 1 28-moae. hop- 
pede ind i den indbyggede rnaskin- 
kode monitor. - og fandt lige sa 
psentog nydeiigt vores BASIC pro- 
gram pa plads i adresse 2048. 
Det betyder altsa. at fingerfaerdi- 
ge kan flytte programmer fra 64- 
mode op i 1 28'erens BASIC start. 
Den ligger i adresse 31C00 eller 
decimalt 7168. 

Metoden er lidt besvaerlig. og det 
vll nok vsere nemmere at loade 
programmet fra disk i stedet. Men 
springet kan altsa lade sig gcre. Du 
kan springe fra 64 til 128-mode, 
uden at programmet forsvinder. 

Commodores 
bedste BASIC 

I ferste nummer af 'COMputer' 
kom vi i nd pa de mest opsigtsvaak - 
kende nye kommandoer i BASIC 
7.0 versionen. der sidder fast ind- 
bygget i Commodore med en 
komplet oversigt over samtltge 
154 ordrer, Blandt dem alle de 
kendte fra kiassikere som PET. 

C-64. PLus/4 og C-1 6. 

Lad os start* med grafikken. hvor 
vi finder kommandoen GRA- 
PHICS: Her kan du vselge imellem 
normal tekst eller hojopiesning I 
to farver, multicolor heJjoplc&sning 
eller splitscreen med bade mujti- 
cotor og tekst pa ska?rmen samti- 
dig. 



CIRCLE giver dig mulighed for at 
tegne en vilkarlig polygon, hvor pa 
ska3rmen du tfnsker, og i den farve 
du vaalger. Du definerer piacerin- 
gen vedhjaelpafX radius. Y radius, 
rotation og vinklen mellem sider- 
ne. Med CIRCLE kan du ssette op 
til 9 parametre for en drkel. 
BOX er en kommando. hvor du kan 
tegne en firkant. Enten udformet 
som et rektangel eller en rjgtig li- 
gesidet firkant Placenngen er og- 
sa her valgfn. Rektanglen kan ro- 
teresi alle vinkleristi! med det vel- 
kendte "Monster" designprogram, 
der fas ti I f.eks. Apple. Endelig kan 
BOX ryldes med en valgfri farve. 
Commodore 128 har seks nye 
kommandoer til styrlng af lyden. 
Den forste er VOL der regulerer 
lydstyrken. 

ENVELOPE g iver dig adgang til 1 0 
forskellige mustkinstrumenter. 
som kan indstiiles individuelt I ly- 
den. Hvis du vil asndre de forpro- 
grammerede Instrumenters faste 
setting, kan du justere pa ADSR. - 
det vilsige Attack. Decay. 5ustain. 
Release, pulsformen og pulsbred- 
den. 

FILTER ordren giver mulighed for 
definering af et filter pa alle 3 
stemmer. Med TEMPO kan du sa. 
indseette hastigheden. dine noder 
skal afspilles med. Endelig er der 
PLAY kommandoen. som afspiller 
det antal noder. du har Indpro- 
grammeret 

Alt i alt er 128'erens lydmulighe- 
der meget. meget alsidige. Du har 
faktisk radighed over en mind re 
synthesizer direkte fra BASIC. S3 
du 5parerallede besva?riige pokes, 
du kender fra C-64. 

Hukommelsen 
trinfor trin 

Nar man tsender op for den nye 
Commodore i 1 28-mode. praesen- 
teres brugeren for et skffirmbllle- 
de. der bl.a. afsterer. at der er 
1 22365 bytes til radig hed for pro- 
grammer. For at fa plads til alle 
dem i forbindelse med en proces- 
sor, der kun kan adressere 64K di- 
rekte. matte Commodore folkene 
abne for trick -kisten. 

Hvad gor du. nar der er for fa" 
grundstykker t den indre by. og de 
er meget dyre. men du alligevel vil 
bygge et hus? Joh. du genbruger 
arealet f lere gange ved at bygge et 
hpjhus. 

Pa samme made er det lykkedes 
for Commodore at anbhnge na>- 
ste n 250K hukommelse pa 64 - ik- 
ke kvadratmeter. men Kbytes 
plads. Nemlig ved at laegge dem i 6 
etager og benytte det sSkaldte 
'bank-switching". 



Her kan processoren kun befinde 
sig pa en etage ad gangen. men 
"elevatoren" mellem de forskellige 
sale kcrer sa" hurtigt, at program - 
mpren aldng nar at opfatte start 
ogstop 



Adresser belagt 
op til 6 gange 

Kender du en Commodore 64 til 
bunds, vll du vide, hvordan om- 
skiftningen sker. I hukommelses 
adresse 1 har 64'eren en form for 
"skifteknap". Den styrer de adres- 
ser,som er optaget I flere lag, og 
bestemmer. hvilke hukommelses- 
celle der rent fysisk er i aktion. 
Ad den vej kan man vige helt uden - 
om 64'erens ROM-baserede BA- 
SIC og operativsystem og hoppe 
direkte tit RAM'en. der ligger lige 
nedenunder. Det giver sa igen den 
fordel, at man kan skrasddersy si- 
ne programmer tiJbestemte for- 
mal. Saledes aendres den enkle BA- 
5IC-computer pludselig ril en per- 
sonlig 64'er. med FORTH eller 
PASCAL SPROGENE SOM BASIS: 

Denne fremgangsmade har Com- 
modore fprfinet yderligere i den 
nye 1 28"er. Adresserne er ikke kun 
beiagt 3 gange som i 64*eren , men 
samcend helt op ti) 6 gange. 
De to forste banker rummer river 
64K.savi alleredeherharde 128K 
RAM . som har gi vet den nye Com- 
modore maskine sit navn. 
I bank 1 finder vl billedhukommei- 
sen og stacken . der beregner funk- 
tioner og sub rutiner. og nederst 
'zeropage', der kan overssettes 
som operaOvsystemets notes- 
blok. Tilbage Oliver 60K tit BASIC 
programmer. 



RAM-disk rappere 
end floppier 

Hele 64K arealet i bank 2 er stillet 
frit til programmernes variabler. 
Og denne del af hukommelsen kan 
udbygges til at omfatte hele 
5 1 2K. der s5 igen kan opdeles i 53 - 
kaldte RAM -disks pa hver 128K. 
En RAM-disk opfcrer sig princi- 
pled som en aimindelig floppy, 
men er langt hurtigere at arbejde 
med. Ganske vist kerer det nye 
1 57 1 drev 5 gange hurtigere end 
1541 1 128-mode. men detarbej- 
derfortsatsenelt. Hardu et avan- 
ceret brugerprogram i aktion - 
f.eks. et spreadsheet/ regneark - 
sparer du masser af ventetid ved 
at udnytte en RAM-disk. 
Bank 3 i 1 28'erens totale 250K 
hukommelse optager 48K og be- 
finder sig fra adresse $4000 tsl 
S4FFF. Den mdeholder system - 
ROM'en rned BASIC fortolker og 
operativsystem. Her sidder ogsi 
en maskinkode monitor. 
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Lige ovenpa system-ROM'en - i 
den 4. bank - er der afsat p lads til 
enekstraROM.sommafyldeoptil 
48K, og som kores via expansion- 
porten. Pa64'eren matte ROM'en 
kun vasre hcjst 2-4K. Derigennem 
er det muligt at have spil. a Iterna- 
tive sprog eller brugerprogram- 
mer som tekstbehandling o.llgn. 
klar til aktion I samme ajeblik. 
Commodore 1 28 tasndes, 
Usmngen har selvfoigehg ogsa 
den fordel. at der ikke optages 
piads t RAM'en. 

Bank 5 fylder 4K og ligger fra 
adresse $DOOO. Ugesorn pa 
54'eren er den reserveret til I/O 
funktioner som videocontroller, 
lydchip osv. 

1 6. og sidste etage i vores 1 28-h{5J - 
hus finder vi karakter generato- 
ren. Den ligger i samme adresse- 
omrSde som input/output og fyl- 
der samrne 4 K. Det er nok til 51 2 
forskellige tegn i et 8 gange 8 ma- 
trix. Selvfelgellg erdet ligesom pa 
C-64 muligt at kopiere tegnsaet- 
tet over i RAM, sa du kan definere 
dine egne karakterer. 
Et hurtigt regnesrykke afsl0rer 
nu, at vi stadig mangier 1 6K for at 
gore hukomrnelsen komplet. De 
kan ikke adresseres direkte fra 
processoren. men udnyttes i ste- 
det af videocontrolleren til grafik 
og video -RAM, narder kores 1 80- 
tegn mode. 

Alle disse banker styres af en ny- 
udviklet MMU - Memory Manage- 
ment Unit. Alene den kan vaere til- 
straekkelig argument for C-64 fa- 
natikere til at hoppe op til den nye 
1 28'eren. 

Den kan nemllg styre og arbejde 
samtidig med hukommelses om- 
rSder. der benyttes i faellesskab af 
forskellige banker. MMU'ensorger 
ogsa for. at du kan indrette mere 
end en enkelt farve-RAM ad gan- 
gen. Det vil sige. at du kan hoppe 
frem og tilbage mellem forskellige 
billeder, der ligger spnngklar i hu- 
komrnelsen. 

Meget mere i 
napste nummer 

Commodore 128eren hOjstavan- 
ceret computer, som det kra?ver 
lang tids arbejde at fravriste alle 
hemmelighederne. Derfor vender 
vi atter tilbage med 3. del af ■ 1 28 - 
en vinder" testen i "COMputer" 
nummer 3 ( der udkommer allere- 
de den 22. novernber. 

Da beskaftiger vi os. indgaende 
med mulighedeme i CP/M 3.0. og 
vi kigger naermere pa 1 57 1 disket- 
testationen plus de andre penfen 
nyheder, der kommer direkte i 
kcilvandet pa C-128. 

Ivan 50lvason 
og Leif Bomberg 



Komplet oversigt over ordrer 
i BASIC 7.0, 
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SCNCLR 


SCRATCH 


SGN 


SIN 


SLEEP 


SOUND 


SPC 


SPRCOLOR 


SPRDEF 


SPRITE 


SQR 


SSHAPE 


ST 


STOP 


STRS 


SYS 


TABC 


TAN 


TEMPO 


TI 


TIS 


TRAP 


TROFF 


THON 


UNTIL 


USR 


VAL 


VERIFY 


VOL 


WAIT 


WHILE 


WIDTH 


WINDOW 


XOR 








Et lille program skrevet i 128- 
erens BASIC kan sagtens lave flot 
grafik. 



10 COLOR 0,1 

20 COLOR 1,3 

30 COLOR 4,1 

40 GRAPHIC1.1 

50 L0CATE1 50,130 

60 CIRCLE1 ,150,130,40 

70 C0LQRl,7 

80 BOX 1,20,100,80,160, ,1 

90 COLOR 1,9 

100 BOX, 220, 100, 280, 160 

110 COLOR! ,10 

120 DRAW1,20,180T02SO,180 

130 DRAW1 , 10, 20T0300, 20T01 50 , SOTO 10 , 20 

140 COLORl ,6 

150 DRAWi.150,190 

160 PAINTl ,150,97 

170 COLORl, 3 

180 PAINTl, 50, 25 

190 COLORl, 8 

200 PAINTl , 255,125 

210 COLORl ,14 

220 CHAR 1 ,10.1, "COMPUTER MAGASINET" 



10 COLOR 0,1: COLOR k ,1 
20 GRAPHIC1,1 
30 BOX 1,2,2,45,45 

40 DRAW1 ,17,1 0T028 , 1 0TO26 , 30TO19 , 30T01 7 , L 0 
50 DRAWl ,11,1 OTOl 5 , 1 0TO1 5 , 1 8T01 1 , 18T01 I , 10 
60 DRAWl , 30 , 1 0T034 , 1 0TO34 , 1 8T030 , 1 8T030 , 10 
70 DRAWl , 11 , 20T015 ,20T015 , 28T01 1 , 28T01 I ,20 
80 DRAWl , 30 , 20T034, 20T034 , 28TO30 , 28T030 , 20 
90 DRAWl, 26,281019,28 
100 BOXI, 20, 14, 26, 18, 90,1 
110 BOXl ,150, 35,195,40,90,1 
120 60X1,150,135,195,140,90,1 
130 BOXl, 150, 215, 195, 220, 90,1 

140 DRAWl, 50, 180T0300, 180: DRAWl, 50, 18OT050, 190 

1 50 DRAWl , 300 , 18OT0300 ,190: DRAWl ,50,1 90T0300 ,190 

160 CHAR1 ,20, 23, "MAAL" 

170 SSHAPE AS, 11, 10, 34,31 

180 SPRSAV AS ,1 

190 SPRSAV AS, 2 

200 SPRITE 1,1,3,0,0,0,0 

210 SPRITE 2,1,8,0,0,0,0 

220 MOVSPRl, 240,0 

230 MOVSPR2,120,0 

240 MOVSPRl , 1 80*6 

250 M0VSPR2 , 1 80*7 




Ved hjaelp af dette lille program la- 
ver du en racerbil. Omrddet. hvor 
bllen befinderslg. kan Isgges ned 
i sprite registrene. Derefter kan du 
anvende sprlten. som du lyster. 
F.eks. som pa bllledet. hvor den 
grafisk* bll er kopieret over som 
to korende sprites I to farver. 
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"Beep. beep. Sie sind Jetzt bel der 
Westdeutschen Usergruppe an- 
geschlossen, Wirgeben ihnen gute 
hinweise uber den Commodore 
64". 

Sadan ser det ud pa sksermen. hvls 
du kalder den vesttyske radio - og 
TV-station. WDR's database. Si- 
tuationen er absolut ikke frem- 
med for dem. der dagligt benytter 
moderns eller akustikkoblere. 
"COMputer" hartestet det nyeste 
akustiske modem pa det danske 
marked, nernllg Dataphon S21 D. 
der importeresaf A.B. Tronic i Ko- 
benhavn. 

Et akustisk modem, eller en aku- 
stikkobler er faktisk et interface 
mellern computer og telefonen. 



Slgnalerne gar fra computeren 
gennem interfacet og via telefon- 
nettettllmodtageren.. Idenanden 
ende sidder en computer med til- 
slutter modem. 

Sa\dan vik vi vores 
forste kontakt 

Da modems ikke sadan er helt pa 
mode endnu i DanrnaiK varvi lidt 
p3 bar bund med hensyn til danske 
databases 

Vi pr0vedefarstHandelshe>jskolen 
i Kabenhavn. Detvarogsa lige ved 
at tykkes. Det eneste. dermangle- 
de. var en dum lille speciel binde- 
streg, som desvcerre ikke Andes pa" 
64'eren. 

Derefter proved© vi lykken uden 



for iandets graenser. og her fik vi 
bid! 

Tysklands store database 'Cobra- 
box" ville nemlig gerne have en 
"sludder" med os. Efter Indlednin- 
gen blev vl bedt om votes bruger- 
kode. Sadan en havde vi selvffllge- 
lig ikke, og vi matte sa indtaste en 
ny. 

Prov "COMputer' tasnkte vi, og 
biev "godkendt" af systemet Dog 
kun som ny bruger med begn-e-n- 
set adgang til faciliteteme. 
Vi fik nu at vide, at nye brugere 
rnaksimalt kan bruge basen i 20 
minutter. Vi fik dog nok at se pa i 
den korte tid. bl.a. en masse tips 
og tncks. smarte pokes o.s.v. 
Hver gang vi stoppede op og kig- 



Som du kan se har Dataphon mas- 
seraf lysdiodertil oplysning afden 
nuveerende kommunikation. AN S 
lyser nir du sender. CTS er War- 
melding og ORIG lyser n3r forbin- 
delse er opniet 

gede pa en ting, fik vi beskeden 
"Sie haben jetzt 3 minuter* ver- 
braucht". Man folte stg nasten 
som Poul Dissing i bans gamie me- 
lodi *Der er fern minutter endnu"! 



Du kan ogsa 
"snakke" rned andre 

Efter at vi havde kigget lidt pa de 
forskellige skaerrne for nye bruge- 
re. gik vi tilbage ti I hovedmenuen. 
Her prcvede vi noget helt nyt - 
nemlig at kalde en operator til ba- 
sen. Vores Commodore pravede 
og provede pa hans private num- 
mer. men der var ingen "compu- 
ter" hjernme. Man kan altsa via 
denne database kalde andre mo- 
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demejere til basen og snakke med 
dem via "Cobrabox". 
Du kan ogsa uafhcengigt af data- 
basen ringe andre modemejere op. 
Det fungerer pa den made, at du i 
dit modemprogram indtaster 
nummeret. du vil ringe op. Signa- 
led sendes via akustikkobleren og 
nnger modtageren op. Nar han ta- 
ger roret. horer han en hyletone. 
Denne tone fortceller ham. at en 
eller anden gerne vil i cornputer- 
kontakt med ham. Han tilslutter 
sin telefon tii modem og compu- 
ter, og foroindelse er etableret. 
Denne transmission kan sa ga 
frem og tilbage indtil forbindelsen 
afbnydes. 

Man kan ogsa overture program- 
mer via modem. I sit program ind- 
stilles systemet til at modtage i 
ren binser kode. De saves sa efter 
handen. som dataene modtages. 
Man oversa?tterderefter. via et Ni- 
le program, den specie lie fil til en 
rigtig pragrarnfiL Vupti. har man 
endnu et program i samlingen. 
Grunden til. at man skal save pro- 
grarnmet som binaer fil, skyldes 
omkostningeme. Det koster alt 
for meget at ■overfare et program 
normalt. Tiden eren vigtig faktor, 
nar man 'snakker" f.eks. med 
USA... 

Nar du kommunikerer med data- 
baser, har du ogsa andre mulighe- 
der. Du kan nemlig laagge personh- 
ge breve til dine venner. Her la?g- 
ger du beskedeme i sakaldte mail- 
boxes, som vennen kan gennemse 
naeste gang han bespger databa- 
ses - smart ikke! 
Efter at vi havde ki gget 6 mi nutter 
i "Cobrabox". besluttede vi at 
stoppe mens legen var god. 5a 
kom regningen - 1 H kroner i mi- 
nuttet -ups. bare det ikke bl iver en 
vane. 

Der er en ting, der er fables for de 
fleste databases Nemli g. at du kan 
save heie seancen pa disk og sene- 
re gennemgranske de enkelte 
skcermbilleder. En isekker ting, 
nar man beta ler 1 2 kroner i rninut- 
tetl 



Dataphon - nem 
og i pzent design 

Dataphon erenafdefarste direkte 
kompatible akustikkoblere til 
Commodore 64 hemjernme. Med 
Dataphon faigeret meget avance- 
ret stykke software, der kan en 
utrolig bunke. Overfarselshastig- 
heden er 1200 Baud. Aitsa4 gan- 
ge hurtlgere end 64 'eren overfarer 
data til og fra diskstatlonen. 

Sma lysdioder forteeller dig om 
forlcbet i kommunikationen. Pro- 
blemetliggeri atmonteretelefon- 
r0ret i de to manchetter. Du skal 
nemlig bruge lidt void, for det hele 
sidder pa plads. Sjovt nok er de nye 
teiefoner fakrisk nemrnere at in- 
stallere end de gamle "knogler*. 
Men sidder telefonen forst fast, er 
der ingen problemer. 

Vi starter op 
med Dataphon 

Load program met ind fra disk. Der 
faiger iovrigt ogsa et band med. 
Efter en grum tid (ca. 23K) kom- 
mer skaermbilledet frem. Her kan 
du vaelge melSem engelsk og tysk 
sprog. En god detalje. Straks korn- 
mer en menu, hvordu harallemu- 
hgheder for at a?ndre standardop- 
ssetningen efter behov. Du kan 
f.eks. veelge faigende: 
X-limet handshake (synkronisere- 
de signaler). 7 databits. 2 stop- 
bits, lige paritet og 1200 Baud. 
Det er naturligvis blot et af de 
mange muligheder, du har. 
Software siden erbare i orden, og 
du kan skra?ddersy din egen op- 
sstning fuldsftending som du vil. 
Du kan ogsa va?lge halv/fuld du- 
plex. Halv duplex har ikke noget 
med duplikering at gore, men be- 
tyder at du enten kan sende eller 
modtage. Ikke begge dele pa en 
gang. 

Med fuld duplex menes. at du sam- 
tidig med transmissionen, kan 
modtage data fra andre enheder 
eller databaser. Dog er den sidste 
Ipsning ikke perfekt, da chancen 
forfejl i dataoverforslen erbetyde- 
llg stflrre. 



Har man behov 
for Dataphon? 

Ja. det er der slkkert mange, der 
spfijrg er sig sel v om. Her pa redak- 
tionensyntesvi virkeligt godtom 
Dataphon. Alligevei er 2700 kro- 
ner mange penge. Vi vil derfor ikke 
rade, men oplyse om forske-llene 
mellem et "rigtigf modem og en 
akustikkobler. 

Et akustisk modem som Data- 
phon S21 D tiistuttes ved at same 
r©ret fra telefonen direkte ned I to 
lyttere (manchetter), Det kan 
medfore at unodig stoj kommer 
med pa tin ien. Dog er Dataphon sa 
ta?tsluttende. at der ikke i dette 
tilfaslde skulle vasre nogle proble- 
mer. Andre typer akustikkoblere 
har tit og ofte den fejl. at alt for 
meget stoj kommer med, under en 
transmission. 

Et fast installeret modem er til- 
sluttet direkte til telefonnettet, 
og fejlmulighedeme er derfor mi- 
nimal e. Prisen for et fast modem, 
liggerogsa noget hojere end aku- 
stikkoblere. 

En ting, man ogsa skal kigge pa. 
hvis man har faet blod pa tanden. 
er den software-meessige side af 
sagen. Hvis der ikke er et ordent- 
ligt program til at styre 'butik- 
ken". erdu fuldstsndig 'lost". Det 
er ikke rart. hvis man ikke kender 
sa" meget til modem kommunika- 
tion. 

5a alt i alt. det er et sporgsmSI om 
pris. palidelighed. softwaren og 
ens behov. 

Telefonnumre pa 
Kendte databaser 

De erjoenbetmgelse.fordukan 
kommunikere med andre. "COM- 
puter" har samlet nogle af de bed- 
ste telefonnumre pa databaser. 
Junglen i databaseland er stor og 
oplysningeme mangfoldige. vi for- 
tceller derfor ogsa lidt om, hvad du 
kan forvente at se hos de enkelte 
databaser. 

De 2 fflrste pa listen krzever ec 
password eller brugerkode. og du 
kan kun kigge mdenfor pa nogle af 
basens ydre funktioner. 



Dialog 

Verdensstt&rete database. Den lig- 
ger t U5A. og ma n kan fa oplysnin- 
ger om alt mellem himmel ogjord. 
For at komme i forbindelse med 
databasen, skal man ringe til Post 
og Teiegrafvaasenet. Telefon 
0430-5014. 

Poltxt 

Politikens oplysningsbase. Her lig- 
geruddrag afailevcesentligeartik- 
lerfra 1977 tilidag.Saerernoget 
at ga" i gang med. hvis du harjour- 
nalistisk ta?ft. Telefon 01- 
14 63 62. 

De to nsevnte baser har specieile 
opsa?tninger. sa her kommer et 
par stykker. som du kan kalde. 
straks efter, at du har faet mod- 
em. 



Cobrabox 

Cobra-box. basen der orntales i ar- 
tiklen. Masser af nyttigt indhold 
for 64'er folk. Telefon 00949- 
2331-16401. 

Saturn 

En database for hjemmecompute- 
re i Vesttyskland. Telefonnumme- 
re t er tit optaget fordi mange "ta- 
ler" i timevis med denne database. 
Telefon 00949-221 - 1 61 6284. 

WDR 

Du kan veere heldig at opna med- 
lemsskab I TV-stationens klub - 
med medlemskortog det hele. Be- 
tingelsen er. at du kan tysk. Dette 
er endnu en database med et vaeld 
af nyttige oplysninger. Telefon 

00949-221-371076. 



Software 

Dette er den sidste base i denne 
omgang. Her kan du hente alle op- 
lysninger om nyt software til 
Commodore. 

Desuden kan du fa nyttige tips og 

tricks. 

Ivan Staivason og 
Jacob Heiberg 
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a P»'er den «. mm<, '°n*'n , r 1 m »' den ZZ?, 1 ty** 



Ian , 



Ole Grunbaum 
Jyllands-Posien 



l diskette. 



_iskelie- lie » l 

hvervsp>lot. « har 
detei ^*£S w t tntcres- 
^nmel^Hlereafd^ 

grammer d* al- 

pr ° V fmJn^n.ng a igore. 
53 Ivad kunnc man ogsA 



S mod dene bri*^ el 
man||e n J , 5S er pUds tU W 



TAK 

skal lydetil b&dedagspressenseksperterp&datafronten, 
* og selvfolgelig lil de mange tusinde isesere, der kobte 
forste nummer af "COMputer". 



IIUIIUMUI til WWIVipiJlfl . 

Det er ikke hver dag, man f&r sSdan en velkomst. Men 
bare rolig. Succes'en er ikke steget os til hovedet. Vi kiler 
ufortrodent pd for at bringe de hotteste nyheder, de grun- 
digste tests og de sjoveste programmer til Commodore. 
Hold gejsten oppe. Kob "COMputer" hver gang. 

Med venlig hilsen 




Lars Knudsen 
BerlingskG TidendQ 



PS. "COMputer" nummer 3 er allerede p£ gaden den 28. november. 



Annoncepriser i "COMputer": 



1/1 


side 


. . . 4985.- 


3/4 


side 


. . . 4110.- 


2/3 


side 


. . . 3695.- 


1/2 


side 


. . . 2745.- 


3/8 


side 


. . . 2090.- 


1/3 


side 


. . . 1830.- 


1/4 


side 


. . . 1425.- 


1/8 


side 


* • • 785." 



Tillaeg 4-farver: kr. 2295.- TU kant: + 10% 
Tiling 1-farve: kr. 1290.- Saerplac: + 10% 



Tekst er godt, men annoncer kan vaere lige sa nyttige 
at studere for aktive "COMputer" lassere. 

DERFOR: Har du produkter, du gerne vil have ud til et 
stort og ambitiost Commodore publikum, - s^i har du 
her chancen. 

Ring og fS en snak rned Lars Merland eller Ole Christi- 
ansen pa telefon 01-11 32 83. 

Hvis du vil at kornme med i "COMputer" nummer 3. 
skal vi heist fwe fra dig inden den 3. november. 

Pk genhor 

Dansk Selektiv Presse 



Kender du 64'erens 
forbindelser til 
ornverdenen? 
Hvod sidder der 
f.eks. i joystick 
porten? 

Det kon du lasse 
meget mere om i 
Martin Bolbroes 
artikelserie. 



En hjemmecomputer er for de fle- 
ste et smart stykke legetoj. der 
eventuelt ogsa" kan bruges til at 
la?gge familiens budget. 

De fserreste er egenttig klar over, 
at en computer er mange andre 
ting. Commodore 64 harnogle ud- 
msrkede facillteter til at under- 
stotte et spils avancerede grafik 
og rigelig med hukommelse til at 
holde rede pa alle tallene i et regn- 

j skabsprogram eller spreadheet. 

I 64'eren har ogsa en userport - Nah 



port, til 
veraen 



den. tanker de fleste. Den bruger 
jeg aldrig til noget. Men lige netop 
userporten. eller pa dansk en bru- 
gerport. gar hjemmecomputeren 
til lidt mere end bare en spiliema- 
skine. For den Hdt mere drevne 
hjemrnecomputer-freak ggeider 
det om at udnytte alle faciliteter 
pS computeren. og netop bruger- 
porten er din adgangsbillet. 

Hvis du ikke kun er optaget af at 
sidde og hamre p3 tasteme hele 
dagen og natten med. har du m8- 



ske andre hobbies ved siden af. 
hvor hjemmecomputeren kan va?- 
re nytttg. 

Den kan f.eks. forhindre en mindre 
togkatastrofe i bamevaereiset - el- 
ler fars arbejdsvaerelse. Den kan 
bruges som tyveriforsikring i som- 
merhuset. hvor den kan tsende ly- 
set automansk. nar market falder 
pel. Eller, hvad med en elektronisk 
termostat. der kan regulere var- 
men i alle husets rum aftiasngig af 
udendflrstemperaturen. Eller et 
digitaimultimeter eller en robot. 



Kun fantasien scetter graensen for 
din udnyttefse af brugerporten. 
Den erdog ikke den eneste port pS 
Commodore 64. Waskanen har 
bl.a. to joystick porte. en seriel 
port samt cartridgeport eller ex- 
pansionport. som den ogsa kaldes, 

Alie dtsse u-d og indgange Kan rent 
faktisk udnyttestil egne formal li- 
gesom brugerporten. Det kra?ver 
naturligvis et lidt mere indgaende 
kendskab til. hvordan man pro- 
grammerer og kontrollerer dem. 
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Figur A 

PB7 PB6 PB5 PB4 PB3 PB2 PB1 PBO 
017 + 016 + Qt5 + 014 + 2j3 4- 2j2 + 2|1 + 2\0 - 
0 + 0 + 0 + 0 + 8 + 4 + 2+ 1-15 




Figur B 

ScettebitZ: Bitnummer: 
Adresse 55577 for 
POKE S6S77. PEEK (56577) OR 4 



Resultat, adresse 56577 efter 

Fjeme bit 2: Bitnummer: 
Adresse 56577 for 

POKE 56577. PEEK (56577) AND 251 

Resultat. adresse 56577 efter 



76543210 
0000 1 0 10 
0000 1010 
OR000001 00 
0000 1110 

76S4 321 0 
0000 1110 
0000 1110 
AND 1 1111011 
0000 1010 



Figur C 

5 PRINT-DECIMAL TIL BINAER KONVERTERING" 
10 INPUTDECIMAl.*^ 
20 IF A>255 OR A<0 THEN 5 

30 B-12&F0RC-1 T0 8:TCC)-INTfA/B):A-A-T(C)*B:A$-T 
40 IF T(C)-0 THEN AS-'O' 
50 B$-B$+AS:B-B/2:NEXTC 
60 PRINTBINAER"B$ 
70 B$-"GOTO 10 



Det kigger vi lidt naermere pa i 
denne amkel. 

Brugerporten 

Fysisk er brugerporten fort ud 
som en kant-konnektor bagesttil 
venstre pS computeren. Sefve 
konnektoren bestar af 24 ledere. - 
1 2 pa oversiden og 1 2 pa undersi- 
den af pnntet. 

Selve porten bestar af 8 bits, som 
kaldes PBO til PB7- De findes p£ le- 
derneC.D. E.F, H. J. Kog L(se fi- 
gur 1 ). Desuden er der en ekstra 
bit PAZ/M. som ogs$ kan pro- 
grammeres. 

At porcen bestir af netop 8 bits 
(en byte etfer en BASIC komman- 
do) er ganske praktisk. hvis man 
ska! bruge porten til kommunika- 
tion med andet 8 bit udstyr. Det 
kunne f.eks. vaere en Analog-til- 
Digital konverter. tier ornsastter 
anaioge spaendinger til digital ko- 
de. 

Pabrugerport-konnektoren erder 
ogsa tort nogle andre tillednlnger 
ud - f*ks. RESET/3, der laver en 
koldstart af maskinen. hvis den 
forbindes til stel. 
SERIAL ATTENTION /9 bruger 

maskinen. nar den vil pakalde sig 
opmaarksomhed fra de apparater. 
der er ttlsluttet seriel -porten. 
FLAG 2/B forarsager en "Inter- 
rupt' - en afbrydelse i udfflrelsen af 
et program, - na> den har kantakt 
med stel. PC2/8 en sakaldt 
"handshaking-line", som giver sig- 
nal, hver gang der laeses eller skri- 
ves til porten. 



De resterendepindeerblotsenelle 
iinier, som ikke umiddelbart kan 
have interesse. 

PBQ-PB7 kontrolieres fra to 
adresser i hukommelsen. Nemlig 
fra 56577 og 56579. Adresse 
56579 er det sakakite data-direk- 
tions-register. Herbestemmerdu. 
hvilke bits der skal repra?sentere 
en udgang. og hvilke der bestem- 
mer en indgang. 
Figur A 

Poke 56579.15 gssr altsa PBO- 
PB3 til udgange. Man kan ogsa 
amdre hele porten til udgang ved 
at poke vserdten 255 ned i adres- 
sea Nar udgange og indgange er 
valgt. kan man poke og peeke til 
adresse 56577. som netop er PBO 
til PB7. 

Lad os sige. at du som i eksemplet 
skal poke - altsa saatte et bit fra bit 
Otil bit 3og ikke sendreved dean- 
dre. Eller du vil peeke - "kigge" om 
et bit fra bit 4 ti! 7 ersat uden sam- 
tidlg at lasse de andre. Sa er du 
neat til at benytte de logiske ope- 
ratorer AND og OR. Skal du sa?tte 
bit 2. skrive-r du: 

POKE56S77. PEEK(56577)0R4. 

da4-talletnet0p svarertil bit 2 bi- 
na?rt. 

Vil du derimod fjeme bit 2 igen. 
skal du skrive: 

POKE 56577. PEEK (56577) 
AND 251. 

Rent binaert vil det komme ti! at se 
saledes ud: 

Figur B 



Denne fremgangsmade kaldes at 
udmaske et bi t. Du udva?lger et bit 
ved at poke med adressensfomge 
indfioid og AND'e eller OR'e med 
en rnaske. Metoden finder ogsa 
anvendelse. hvis man f.eks. bruger 
PA2 som kontrolbit til at styre 
det. derer tilsluttet brugerporten. 
PA2 kontrolleres ligesom PBO til 
PB7 af to adresser. Adresse 56579 
er datai-direktions-registret, og 
56576 er den byte, som udover 
blt2/PA2 ogsa indeholder linieme 
til seriel porten. Desuden er der to 
kontroibits. som styrer videokred- 
sens hukommel5esomrade. Skal 
man nu bruge PA2. Scettes bit 3 i 
adresse 56579: 

POKE 56S79. PEEK(56S79)0R 4. 

Nu vil vi sa?tte selve PA2 "h0j\ Hflj 
eller lav til enten sige 0 eller 1 -alt- 
sa 1. Vi seetter bit 3 i adresse 
56576: 

POKE 56576. PEEK(56S7S)OR 4. 

Skal der sasttes lav. altsa 1 0: 
POKE S6576. PEEK (56576) AND 
251. 

Alle disse bina?re tal der. AND's og 
OR"es sammen, kan vaere ret svas- 
reatregneud i hovedet. Vi harder- 
for tavet et lille program, der orn- 
regner fra decimal til bina?r. 
Man kan sa" selv ved smasndringer 
I programrnet fa det til at skrive 
resultateme af AND ellerOR brugt 
pa to bina?re tal: 
Figur C 

Tilslutning 

Sa meget om selve programme- 



nngen af brugerporten. Nu ga?ider 
det om at tilslutte noget. sa" man 
kan se at det virker. 
Her synes omr&Jet dog at spsnde 
sa vidt. at der er sva?rt at vise nog- 
le praktiske eksempler. Det skulie 
vel heller ikke kunne tage den 
elektronisk interesserede lang tid 
at finde anvendelse for portens 
programmerbare 8 ud/indgange. 
Men rnaske bringer vores sflster- 
blad 'Ny Elektronik* i et senere 
nummer en eller flerekonstruktio- 
ner til brugerporten pi 64'eren. 
Figur 1 

Joystick- 
portene 

Commodore 64 nar to joystick 
porte efter den sakaidte Artari- 
standard. De minder meget om 
brugerporten. Blot bestar de ikke 
af 8 bits hver. men kun af 5. De fern 
er lige netop nok til bevaegelser i 4 
retninger samt en "FIRE'-tast 
Hver port indeholder desuden ind- 
gange for PADDLES. UGHTPEN. 
MUS. CRAPHICBOARD og for den 
fantastiske VOICE MASTER. 5V 
og stel er ligeledes fart ud pa" de to 
9-polede joystick porte pa 64 
eren. 
Flgur2 

En vigtig ting, er ogsa at indgan- 
gen for "FIRE* -tasten i port 1 sam- 
tidig er indgang til en lyspen. 
Port 1 optra?der i hukommelsen 
som de fern mlndst betydende 
bits. {Least Significant Bit - LSB) i 
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Figur 1 
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Tilslutning af kontakter 
ttljoystickporten. 
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adresse 56321. 

Det vil stge, at bit 0 til bit 4 svarer 
til OP. NED. VENSTRE. H0JRE oy 
FIRE. Tilsvarende gander det for 
port 2. -at den kan "lapses" fra hu- 
kommelsen pa adresse 56320. 
Man kan attsa selv bestemme. 
hvi Iket bit der skai svare til hvilken 
retning, hvis man bygger sit eget 
joystick. En detalje. der er almin- 
delig udbredt i faerdige joysticks. 
Det er forholdsvls nemt at lave sit 
eget joystick. Det gaelder blot om 
at montere kontakter fra de re- 
spektive bits og til stel(se fig. 3). 
SKal man laese joystick portene. 
foregar det ganskesimpelt. For at 
Isese port 1 peekes adresse 
56321 . Hvis ingen kontakt erakti- 
veret. vi I den da lasse vaerdien 1 27. 
Aktiveres en eiler flere kontakter. 
aendres adresserts indhoid t for- 
hold til de aktiverede kontakter. 
Lad os sendre iinie 10 i program- 
met fra far: 

10 A = PEEK(S6321). 

Nu kan du se. hvad der sker ved ak- 
tivering af et joystick i port 1 . 
vi harallerede antydet. at joystick 
indgangene Kan bruges til andet 
end joysticks. Hvis du forsyner 
dern med taster, fungerer de som 
et ekstra saet brugerdefineroare 
taster. Prascis som funktionsta- 
steme FI-F8. 

I denne samrnenha?ng er det vig- 
tigt.atport I harfa?llesindgange 
med selve keyboard'et. Du skai 
derfor rage hejde for. at meilern- 



rumstasren (bit 4), pil til venstre 
(bit 1). CTRL-tasten (bit 2). "1 "- 
tallet (bit 0) og "2"-tallet (bit 3) 
ikke laver rod i systemet. 

Lyspennen 

Sorn naevnt sidder der en indgang 
for lyspen i port 1 . Lyspennen kan 
kpbes bade som samlesast og som 
fa?rdigbygget med tilhorende 
software. 

0nsker du at vaere uafliasngig af 
sofrwaren. kan det vaere ganske 
praktisk at vide ltdt om. hvordan 
man handtererdensoftwarema?s- 
sige 5ide af sagen. 
Computerens skaermbillede erop- 
oygget af en elektronstrale. der i 
svagt fysende I inter ieber ned over 
ska?rmen. Det tager kun 64 mi- 
krosekunder forstralen at beveege 
sig hen over skaermen og danne en 
Iinie. I alt tager det 20 rnillisekund 
at danne et helt billede. 
Videochippen styrer naturligvis. 
hvornar - og dermed hvorstralen - 
skai lyse kraftigere. Dermed dan- 
nes en lyspnk eiler en pixel.som 
det hedder i computersprog. 
Figur 3 

Pa videochippen er indgangen fra 
lyspennen fart ind. 5aetter man 
lyspennen hen pa skcermen. reg 
ner chippen ud. hvor pennen befin- 
der sig. Den registrerer. pa hviiket 
tidspunkt elektronstralen passe- 
rer lyspennen . Denne position kan 
hentes pa adresseme 53267 og 
53268. som henholdsvis svarer til 



X og Y positionen. 

Med f0lgende lil!e program ud- 

lasses lyspennens position pa 

sKaermen-. 

10 PRINT "(CLR)" 
20 X.=PEEK (S3267) 
30 Y=PEEK (S3268) 
40 PRINT -X=";X. "Y=-;Y 
50 GOTO 10 

Ved at peeke vaerdieme frem. kars 
du bruge lyspennen til et menusty- 
ret program. Her kan du pege p3 
menuen. sa du er helt fn for at rare 
keyboardet. 

Andre forslag til udnyttelse af en 
lyspen kunne vaere et grafik pro- 
gram, hvor du kan tegne direkte 
pa ska?rmen. 

Paddles 

Indgangene for de sakaldte 
padd les er dprene tit to anaiog/di - 
gital-konvertere, som er indbyg- 
get i lydchippen. De sammeto ind- 
gange er koblet til bade port 1 og 
port 2. De er begge adski It af en s3- 
kaldt analog multiplexer. Deter en 
kreds, der skifter mellem portene 
til de to analoge indgange I lyd- 
chippen. 

Hvilken af portene, der lasses ind i 
analag/digltal-konverteme. erbe- 
stemt af bit 6 og 7 i adresse 
56320. Altsa samme adresse som 
forjoystirkport 2, ftvis bit 6 og 7 er 
henrioldsvis 1 og 0. 
Veelgesport I erdeTomvendtetll- 
faeidet. Selve det analoge input 
kan bssta af en variabel modstand 



pa omknng 200 kohm. Modstan- 
den skai va?re forbundet fra +5 
volt til en af paddle-indgangene. 
De analoge vasrdier kan sa udlae- 
5€s som et tal mellem 0 og 255. 
For paddle I X eiler 2X i adresse 
54297. og forpaddte 1 Y eiler 2Y i 
adresse 54298. 

Paddles kan bruges i andet end 
simple tennisspil. Med rotationen i 
et drejepotentiometer kan du ma- 
le vinkler med computeren. Dog er 
de begraenset af potentiometrets 
omdrejningsvinkel. som sjsirjent 
overstiger 270 til 280 grader. 

Pas pal 

Sa meget om portene 1 64'eren. I 
nasste nurnmer kigger vt lidt pa 
cartrtdgeporten og den serieile ud- 
gang. De kan nemlig ogsa" bruges 
ti! mangt og meget. 
Pas p3 og brand ikke noget af. Et 
apparat som din 64'er et stykke 
folsomt elektronik. Undga f.eks. 
at kortslutte -t-5 volt og stel. 
Pas pa med at sia?be foddeme hen 
over et syntensk gulvtaeppe. in- 
den du r0rerved computeren. For 
ait computer materiel gaelder, at ! 
5tatiskelektriciteterd0duringen- I 
de. 

Har du planer om at tlislutte ek- 
straudstyr til de forskellige parte, 
rSder vi dig 01 at kebe de passende 
stik i en velassorteret elektronik 
forretfimg. Man opnar altid det 
Dedste resultat. hvis kontakren er I 
I orden. 

Martin Bolbroe ' 
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Hor du haft lyst til at opleve rigtig tegnefilm pa 
din computer? Kunne du fsenke dig seri0st at 
komponere musik i Hi-Fi klassen? Eller ma- 
ske tale hyggeligt med din computer? Sa ma 
du lige vente nogle maneder, inden vidun- 
deret over alle kornmer - COMMODORE 
AMIGA! 



Da Commodore i sin tid lancerede 
deres VIC 20. startede det en helt 
ny epoke for hjemmecomputere, 
Nu efter den store 64'er succes. 
deniidtmindreC 1 6 og Plus 4 suc- 
ces. skulle det vaere - Commodore 
128. 

Ko rt far den ne supemnaski ne kom 
Commodores svar pa" IBM's PC'- 
ere, nemlig PC 10/20. Nu skulle 
man jo tro. at markedet var godt 
daakket ind t men Commodore hvi- 
ler ikke pa iaurtaerene - nash. nu 
sker der ting og sager. Nemlig en 
kaempesensation indenfor per- 
sonlige computere - Commodore 
Amiga Al 000. 

Maskinen er simpelthen sa spsen- 
dende. at vi ikke kunne lade vsere 
med at delagtiggore taeserne i 
nogle af Arniga'ens hemmelighe- 
der. selvom computeren fprstfor- 
ventes til Danmark et godt stykke 
inde I '86. 

SSdan blev 
Amiga til 

Forste gang offentligheden hfflrte 
om Amiga, var i forSret 1 984. Her 
viste et nystartet californisk fir- 
ma. kaldet Amiga, deres forslag til 
en pereonlig computer. 
Computeren var baseret pS et Sa- 
ge CPU-kort med en 16/32 bit 
Motorola 68000 processor. Ma- 
skinen lavede en fantastisk stereo- 
lyd. og en meget hurtlg farvegra- 
fik. der sagde spar to til alttidlige- 
re set. Grafikken og lyden blev la- 
vet af en enorm msengde elektro- 
ntk. og sp^rgsmaiet var, om man 
kunne pakke al denne elektronik 
ned i nogle fa chips. 
Amiga firmaet kunne dog ikke rej- 
se den nodvendige kapttal til ud- 
viklingen. Et fljeblik s3 det ud til at 
Atari skutle overtage Amiga, fordi 
dette firma bestilte skraeddersye- 
de chips til sig selv hos Amiga. Men 
inden en beslutning blev truffet. 
hoppede Commodore ind og kab- 
teheleherligheden. Resultateteri 
dag A 1000. der sa?lges i USA for 
cirka 1200 dollar. 

Multitasking ingen 
sag for Amiga 

Hjemen i den nye Amiga er som 
na?vnt en Motorola 68000. som 
ogsa bruges i Apples Macintosh. 
Det skal man dog ikke umiddel- 



□art lade sig narre af. for Amiga er 
meget mere end det. 
Amiga er det taetteste du kan 
komme pa en flerprocessor data- 
mat, udenat den erdet. CPU'en gi- 
der nemlig ikke varetage de dag- 
ligdags problemer som at lave ani- 
meret 3-dimensionel grafik. super 
stereoiyd ellerholde 0je med, hvad 
diskdrevet foretager sig. Det ord- 
nes nemlig altsammen af tre sma 1 
specialchips "Daphne", "Agnus" og 
'Portia". 

Alle tre chips arbejder med selv- 
stsendige opgaver, udenom cen- 
tral processoren. Den kan altsa be- 
skeeftiges med noget andet mens 
Mona Lisa an imeres med et blink i 
ajet p9 skasrmen. Dette fantasti- 
ske teamwork giver Amiga'en en 
tidoblet hastighedsforagelse i for- 
hold til Macintosh. 
RAM hukommelsen en grundver- 
sionen 256 K. men den kan umtd 
delbart udvides ti 1 5 1 2 K. Hvis man 
er gradig er der ogsa taget hajde 
for det - du kan nemlig fbroge hu- 
kommelsen helt op til 85 Mega- 
byte! 

Sa er der vist ogsa plads ti I et par 
spil, hvis det skulle blive far kede- 
ligt med business grafikken. 
ROM hukommelsen ligger fast pa* 
192 K. Den rummer operativsy- 
stemet. samt rutinertil stynng af 
de tre superchips. Diskdrevet er i 
den nye standard , som snart bl i ver 
"IN*, nemlig 3.5". Kapaciteten lig- 
ger pa 800 K. og der kan ti Isluttes 
op til tre ekstra drev. 
Et stort amerikansk firma Tech- 
mar*, der er kendt for deres IBM 
udstyr. planlcegger at komrne 
med en 20 Megabyte harddisk. Ud 
over selve Winchester'en far du 2 
Mega ekstra RAM at lege med. 
Nax du keber en Amiga felger der 
ikke nogen monitor med. Koberen 
er helt frit stillet. Commodores 
egen farvemonitor med en ope- 
ning pa 640 gange4O0 punktervil 
til fulde kunne leve op til Arniga'- 
ens evner. Du ka n ogsa tilslutte et 
almindeiigt TV, men det er vist 
spild af gode evner. 
Amiga er agsa" udstyret med to 
joystick porte. ikke sa* meget til 
leg. men til den medfolgende mus. 
Det er dog ikke umuligt, at der 
kornmer spil til supermaskinen. 
Rygter vil vi de, at flere store engel- 
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ske softwareproducenter, allerede 
er i gang med flere superspil til su- 
percomputeren. 

Graflk ud over 
alle graenser 

Grafikken styres af to af special- 
chipp ene. og de kan boltre slg med 
en maksimum skasrmhukommel- 
se pa 1 512 K. Hvis denne hukom- 
melse er taget i fuld brug, kommer 
du op pa den starste oplosning. 
nernlig 320 gange 400 punkter i 
32 farver. eller 640 gange 400 
punkter i 16 kulorer. 
Hverfarve kan vaslges ud fra en pa- 
lette pa 4096. 5a ma selv farve- 
handieren henne pa hjflmet kunne 
bruge maskinen. Tekst kan skrives 
med fra 30 til 80 tegn pr. linie af- 
haengig af. hvilken grafikmode du 
har valgt 

"Daphne' chippen tager sig af gra- 
fik og spntes. Herer det vigtigt at 
bide ma?rke i, at antallet af sprites 
kun afgraenses af hukommelsens 
starrelse. 

Der er fem spriteptaner. samt et 
sjette - meget avanceret plan. 
Dette sidste giver sig bl.a. mulig- 
hed for at have op til I OOO farver 
pa ska=rrnen pa en gang. 'Agnus" 
erden anden specialchip til grafik- 
ken. Den kan nemlig lave animeret 
grafik. Neesten sorrt en tegnefilm. 
Jamen. det kan na?sten alle com- 
puters Rigtigt. bare ikke i den 
hastighed. For Amiga overgar alt 
og alle. 

Som eksempel kan vi fremfieeve. 
at Sinclairs QL kan scette 60.000 
punkter i sekundet. Macintosh'en 
klarer det dobbelte, nemlig 
1 1 0.000 punkter. Og sa kommer 
lige sa stille Amiga med 
1 .000.000 punkter i sekundet! 

Super lyd 
i stereo 

Amiga'en er bare fantastisk. Ikke 
nok med at den kan lave supergra- 
flk. Nej. den kan ogsa lave super 
lyd. 

Hvis du kender en Fairlight Syn- 
thesi zer. kan vl oplyse. at Amiga er 
Fairlight data kompatibei. Den ar- 
bejder altsa med data, ligesom 
verdens rnaske mest avancerede 
musiksynthesizer. 
Amiga'en lagrer alle karakteristi- 
5ke data for et bestemt lydbillede 



digitalt. Udfra disse data kan den 
konstruere en melodi i en hvilken 
som heist tonehtfjde. Du kan f.eks. 
lagre lydbiiledet foren kolibri. Der- 
efterkan dufa Amiga'en til atspil- 
le tonen fra dybeste subbas til hfl- 
jeste piccolo pfi kolibri maner og i 
stereo . Vel og ma?rke i op til 4 uaf- 
haengige lydkanaler. Dererdog in- 
gen begransning, for du kan Iseg- 
ge flere lydbillederoven i binanden 
i den samme kanal. 
Lydchippen 'Portia' tager sig ogsa 
af talesynthese delen. for det kan 
manselvfolgelig ogsa pa en Amiga. 
Ovenikobet pa to mader. Den ene 
eratfodre chippen med almindelig 
tekst. Denne tekst kan sa "udta- 
les* af computeren. enten som 
mantis- eller kvindestemme med 
kraftig amerikansk accent. Den 
anden metode gat ud pa at lade 
chippen sammensa?tte enkelte fo- 
nemer til hele ord. Fonemer er de 
grundlyde, der tilsarnmen danner 
alle verdens sprog. Det vil sige. at 
du faktisk kan fa Amiga til at tale 
dansk til dig. Endelig tager "Por- 
tia" sig desuden af diskkontrollen 
og sorger for, at det hele kerer. 

ABC - Amiga Basic 

AmigaDOS er en udvidet version af 
Tripos operativsystemetfra Meta- 
combo. Det er et asgte multi- 
tasking system, der er blevet ud- 
videt med mus og ikon faciliteter i 
stil med GEM og Macintosh. 
BAStC'en er en udvidet version af 
Personal BASIC fra Digital Re- 
search. 

Commodore lover ved udgiveisen. 
at der er masseraf programmertil 
Amiga, bl.a. Turbo Pascal, en 
C-cornpiler og Logo. 
Men mon ikke softwarehusene ta- 
gersig keerligt af dennesupercom- 
puter. I hvert fald ma spitfabrikan- 
terne sta patseeme for at fa 1 fingre 
I en Amiga - foraldrig har de set en 
computer med s3 mange mulighe- 
der pa en gang. 

Vi vender 
tilbage... 

Vi vil i ngermeste fremtid komme 
med en giganttest af Amiga - tes- 
tet i USAaf 'COMputers' udsendte 
medarbejder. 

Lars Christensen og hasper Vad 
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64' er magi 



Tips og tricks % hvor- 
don man bedre ud- 
nytfer sin 64'er, kon 
man altid bruge. 
"COMputer"s eks- 
perter Johnny Thorn- 
sen og Bo Bendtsen, 
er derfor igen klor 
med masser afsmar- 
te rutiner. 



Smarte peeks og pokes for enhver 

POKE 53270.X. hvor X indtager en va?rdi fra 0 til 1 5. Normalt har denne adresse vaerdien 8. Men. hvis du 
pokervaerdienfraOtil 15. far flu en smart scroll effekt. Denerf.eks.god.naYduskal lave en eksplosion i 
dtt actionspil. 

POKE 775.1: En virkelig god listebeskytteise. 

POKE 214.RyEKKE:P0KE 211.SPALTE:SYS 58640: PRINT "GODDAG HER ER JEG" 

Ra?kke og spalte skal indehoWe en vserdi rneliem henholdsvis 40 og 25. 

PRINTPEEK(17): Hvis computeren skriver 0. er den sidste brugte variabel blevet defineret med en IN- 
PUT. Hvis va?rdlen er64. er variablen hentet med GET. Hvlsva?rdien viser 1 52, erden hentet med READ. 

POKE 19.64 Qemer spcrgsmteegnet i en INPUT 

POKE 19.0 saetter INPUT tilbage i normal Stand. 

POKE 204,0 Cursoren blinker mens du Druger GET. 

POKE 204.1 sartter cursoren pa plads igen. 
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Global letters 

Her eret program, derlaver karaktersa=ttet dobbelt sa hejt. Des- 
uden kan det blive i 2 farver. 

For at bruge rutinen I dit eget program sKal du gare fpigende: 
Teksten star i datalinierne470ttl 510. men du kan godt tilfoje fle- 
re tinier efter behov, 

De fern fflrste tal 1 river data linie repraesenterer: 

1. tal: x-cursorposition. 

2, tal: y-cursorposibon. 

3. tal: antat af tegn I alt fra tal 6 og videre. 

4. tal: farve i (tegnets flverste del). 

5, tal: farve 2 (tegnets nederste del). 

6, tal: Resten af tegn og bogstaver er skrevet I skasrmkoder 

(pokes). 

Kig i bnjgervejledmngen side 1 2S- 130. Dog kan kun sset 1 bruges 
(normal e store bogstaver). 

F.ek5. 1 linie 470: 

470 DATA 1 0. 4. 1 9. 7. 1 0. 42. 32. 7. 12, 15. 2, 1. 12. 32. 32. 12. 
5. OSV. 

Denne lime vil derefter udskrive "GLOBAL LETTERS - ' pa linie 4. 
10 med gul og lysercd skrift. Smart ikkel 



D*TA13«.h4,l6<J,B. 133. 254,1*3.40,! 3* 
DATA233 , I or . C . I 43 . 234 , 200, 208. 231 
DATA23B . 235 , 1 fib , 235 , 224 .36 . 2BB , 2« 1 ,9k 
|90 FOBT-^TSMTOSJSaB'JS^rADAiPOfCT.AiWlIT 
2B0 SVSS2SOO 

210 V-3324B.«-ir2B0)P»JH'"IM0'«i" 

32B *OKfU*34,29 

330 PO«V-32,BlP > D"EV-33,0 

240 D-82 

23* V-*-B2»S 

-■■•a' 0O6uB4ie 

270 fQRl-lTOAM 

308 fOfEl ,a5iPQKE56!J4 ( liO-I 

2«0 FOBJ-tTOl 

3»0 1FD>233THEN2M 

310 POKtM.JWa.D 

320 »0"EC*I'J«*B.' r »tDi 

330 r ■•: ■ . nc - - 

340 BEADS 

350 PO»c£56334.B»P0KEl,3l 

3*0 FORJ-0TO7iM-PEEK t3324B-lS«Hi«Jl 

3?B FOBK-BTOt 

380 POKE V ."I Y"»-«llN£lTK,J , 1 

390 PQKEl,55lP0KE36:i34,I 
400 GOT03&O 

*I0 RCAD*P.YP.«N,PA< 1 1 , FA 121 
•20 IF«P— ITHEMEND 
*3B C»1B2*-IP*»P»40 
440 E-3S2«6>>p*>p**0 

430 RE I URN 

«bB 0*'AlB.4.l«, 7. 10,42,32,7. 12, 15.2.1 

463 DATA12. 32, 32. 12.3.20.20.3, 18. 19,32,42 

470 DAT* I 7 .8, 4 ,B, 9,49 .37 .36.33 

«B0 DAT**. 11, 21 ,14.6.32,23.18,4,20.28,3 

483 DATA I 4 ,32,2 ,23 .32 .19, 13.6,20,43,9.3,3.32 

490 DATAB, 19, 23,3,4 , 32,32 , 32.3 ,13,13,16 

•93 D*1*7I.2B,3, II, 32. J?. 13. 1,7 ,1,1?, 9, I «,32, 37 
31B DATA— I 
320 END 
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Hor du problemer 
med fimingen? Nor 
du aldrig hvad du 
skol? Glemmer du 
aftid indfoabssedlen? 
- So er hjgelpen her! 
"COMputers" Lors 
Merfand har kikket 
neermere po den 
transportable husker, 
der tt'lsluftes direkfe til 
Commodore 64. 




Hvem var det nu jeg skulJe ringe 
til"? HvomSr var det nu nan ville 
ringe? Bare det nu ikke er sarnti- 
dig med. atjeg skal til tand!a?gen.. 
Jamen. bisseboreren.vardetikkei 
g3r? Eller er det forst i rnorgen? 
Nan nej. i rnorgen er det jo san- 
dag... eller er det? Og sa er det - 
det erjo min kon es 50 ars f fldsels- 
dag... eller er det ferst neeste son • 
dag? 

Barejeg dog kunne huske bedre. 
forjeg har aitsa slet ikke tid til at 
prcve at huske, hvad det egentiig 
er.jeg harglemt. Na. men det ma 
Jeg glemme alt oml Jeg skal jo 
skynde mig i lufthavnen. sSjeg kan 



HC 1 
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nS flyet til m0det i Hamborg... el- 
ler var det mon Berlin? 
Gad vide, hvorjeg har !agt mm 
TIME MANAGER". 

En terminal 
pa amnen 

Der findes forhabentiig ikke no- 
gen, der er sa distrsete sorn vores 
Mister X. Men er der nogen. som 
alligevel har problemer med hu- 
kommelsen. er hjcelpen pa vejl 
Den kommer i farm af et ret fan- 
tastisk specialur fra urgiganten 
Seiko. Wrist Terminal RC 1000 
hedder nyheden. der kan tilsluttes 
dlrekte til en Commodore 64. 
Du kan fa snartsagtalttil Commo- 
dore 64. men at programmer et 
armbandsur med en 64'er. troede 
ingen muligtforkorttidsiden.Sei- 
ko beviser. at det kan lade sig gore. 
Et armbandsur. der husker for di g - 
ja! nu har du ikke laengere hovedet 
under armen, men snarere hove- 
det pa armen. 

"COMputer" har som det forste 
blad i Skandinavien testet et ek- 
semplar af vidunderet. som man 
egentlig (uden at vide det) harsav- 
net enormt. Nyheden i uret bestar 
i. at du kan koble det sammen m ed 
din 64'er. Via software kan du 
Isegge alverdens oplysninger ind i 
dets knap 2K RAM store lager. Du 
harfaktisk computeren med, nar 
du gar! 

Design fra 
space-alderen 

Selve uret er udfort i et laskkert 
space-agtigt design. Et stort LCD- 
display med seks halvstore taster i 
farveme grS og red. Uret og laen- 
ken, eraf sort rustfrit stal. Taster- 
ne ligner til forveksling de gummi- 
taster man kender fra den berem- 
melige Spectrum i den gamle ud- 
gave. 

Uret har omtrent samme stprretse 
som urene med indbygget I omme- 
regner. Deeksakternafer4.1 cmi 
bredden og 3.6 cm i laengden. Tyk- 
kelsen er 1 centimeter. Detmabe- 
tragtes som yderst rimelige mal. 
nSr man nenker p3 Wrist Termi- 
nals store kapacitet 



N3r du keber Selko-uret f3r du en 
fin aeske. et program og et forbln- 
delseskabel til 64'eren. Det sa?t- 
tes i userportens to ben yderst til 
venstre. 

Urets hukommelse 
ligger i C-MOS 

Inden i selve u ret, erder anbragt t o 
C-MOS kredse. der modtager og 
bearbejder data. Disse videresen- 
des efter bearbejdningen til urets 
display. 

Selve hukommelsesenheden er en 
1 6 Kbit statisk RAM . Det er her. di- 
ne 2 Kbytes lagres. nar de trans- 
mitteres via softwaren fra 64'e- 
ren. 

2 Kbytes lager er iovrigt en pa=n 
portion information, hvis man 
sarnmenligner med en VIC 20. der 
kun har 3.5 Kbytes. 2 Kbytes sva- 
rer til 1 .920 karakterer. der skal 
fordeles. sa du har 24 karakterer 
pr. skserm. Det giver dig et rnaksi- 
mum pa 80fulde ur-skcerme som 
igen opdeles i 4 forskellige sektio- 
ner. De toaftyperneeralarmfunk- 
tion er. der sammen med en tredie 
funktion direkte er synkroniseret 
med uret. 

Den enealarmfunktion minderdig 
om noget ude i fremttden. Her kan 
der enten vzere tale om faste 
ugentiige begivenheder. som dit 
yndllngsprogram i fjemsynet, eller 
maske tante Olgas 90 Srs fpdsels- 
dag. Denne alarm, fungerer lige- 
som de velkendte ure pa marke- 
det. hvor du kan indprogrammere 
datoen og tidspunktet for alar- 
men. 

Denn anden alarmfunktion kan 
kombinere alarmtiden med en 1 2 
karakters besked. Nar alarmerin- 
gen og ti dspu nktet opnnder. "bee- 
per" uret. sarntidig med at oeske- 
den ruller over dispiayet. Det er jo 
ogs5 rart at vide telefonnumme- 
ret pa den person, men skulle hu- 
ske at ringe til - ikke sandtl 
Den sidste type data, der er syn- 
kroniseret med uret. er verdensti- 
deme. Her kan du indtaste kiok- 
ken pa et hvllket som heist sted 
jordkloden rundt 



Du kan ogsa" tagre telefonnumre. 
sma indkflbssedler. din bankkon- 
to. kodeord el ler datoen pa. hvor- 
nar neeste nummer af "COMputer" 
udkommer. Oveni alt dette kan du 
seivfolgelig ogsa se hvad klokken 
har siaet. Den vises nemlig kon- 
stant sarntidig med ugedag. ma- 
ned, 3r og dato, 

Softwaren lige 
tit at starte pa 

Programmet. der ftflger uret, 
hjcelper dig med at lave en "ord- 
net" fil over de data, du vil lagre i 
uret. 

Programmet er fantastlsk Jet at 
bruge. hvis man vel og marks ikke 
folger den svenske manual til 
punkt og prikke. Den skaber mere 
forvirring end godter, 
Arbejdet er nemlig s& simpelt. at 
instruktion er underordnet. Pro- 
blemet med manualen er bJ.a. at 
den er skrevet ti) flere andre data- 
mater, f.eks. IBM, der jo ikke just 
ligner en 64*er. 

Du loader programmet ind fra 
bandoptageren. og efter hdt tid 
ser du et ksempe ur pa skaermen. 
Et tryk pa en tast bringer dig vi- 
dere til den forste menu. Her ind- 
taster du tidspunkt og dato. 
Nar du har afsluttet denne proce- 
dure, gar du til neeste menu - hvor 
du indtaster d ine data i en sSkaldt 
"ruliestak". Det er en fil. som ktarer 
i "ring" i stedet for at starte og 
slutte. som man kender det fra 
Commodores normale fiibehanrj- 
ling. 

Programmet sparger om antallet 
af data du vil gemme p5 filen. og 
om de skal "gemmes" i uret. Du bli- 
ver sa" spurgt om antallet af "week- 
ly alarms", "schedule alarms", 
"world times" samt 'memodata". 
Mens du taster informationerne 
ind. bliver der gjort plads i hukom- 
melsen. Nar indtastningenerruld- 
endt. 'sendes' dataene til "Wnst 
Terminal ". Du kan nu afmontere 
uret fra 64'eren, og pa et hvilket 
som heist tidspunkt bruge det 
som database. 

Du kan gennemse dine data ved 
hjaalp af to specielle cursortaster 
pa uret. Meget sirnpelt. men utro- 
ligt nyttigt 



Alle tiders 
for den travle 

Naturligvis abner dette produkt 
en masse muligheder. Man kan 
bl.a. forestille sig, at "Wrist Termi- 
nal" vil blive en succes i store firma- 
er. der har mange mobile Scelgere. 
NaY saelgeren m$der om morgen- 
en, Isegger sekretsren filen med 
dagens moder og aftaler over i 
sselgerens "Wrist Terminal". Ar- 
bejdsdagen kan nu begynde, og pa. 
denne m£de gSemmer man ingen 
aftaler. Styringen af seelgemes ak- 
tivltet. bliver effektiviseret i bety- 
delig grad. 

Eller - hvad med at huske din dan- 
kortkode. politenumre til forsik- 
ringen eller de seneste valutakur- 
ser og meget meget mere. Inden- 
for skolesektoren, vil jeg tro, at 
uret kan blive meget popula?rt - 
isaaroptil eksamen. 2 Kbyte infor- 
mation kan sagtens bruges. nSr 
sveden driver ned over panden. og 
den matemattskeformel ikke ertil 
at finde. Mon ikke uret. naeste 3r - 
star pa den sorte liste over ikke til- 
lacrte hja?lpemfdler ved eksamen? 
Seiko uret er simpelthen genialt. 
n3r det drejer sig om at opbevare 
de irnterende tnformationer. man 
aftid glemmer. Uden at overdrive, 
tror vi, at dette urga" r hen og bliver 
en bestseller indenfor computer- 
tilbehpr. Derer. og haraltid vseret. 
et latent ©nske hos computerejere 
at kunne medb ringe datakraft, nar 
de forlader deres hsjteiskede ma- 
skine. Nu kan du realisere dine 
dramme. 

Konklusion 

Seiko Wrist Terminal blev hurtigt 
en af redaktionens rnest eftertrag- 
tede smating. da vi fsrst fandt ud 
af. hvad dette Commodore 64 
armbandsur attsfi kan bruges til. 
Eneste urniddelbare skavank er 
pnsen. Knap 3.000 kroner oplyser 
den danske agent. Magnafon, og 
det er jo mere end selve 64*eren 
koster. 

Der er dog nappe nogen tvivl om. 
at Seiko Wrist Terminal bliver op- 
lagt som julegave til 64'er fans. - 
sjovt og praKtisk er uret i hvert 
fald. 

Og sa kan vi jo kun dromme lidt 
om fremtiden. Monstro, der ikke 
snart kommer en inf rara d overfar- 
sel af data fra en Commodore 64 
til Seiko uret. Eller hvadl 

Lars Merland 
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UDVID DIN 
64'ER BASK 

Commodore har netop udgivet et 
nyt laekkert stykke software. 
EBC5. Expanded BASIC Command 
Set til den mere sensse del af 
Commodore fanatikeme. Her har 
du nemlig en samling nye BASIC 
ordrer. der siger Spar To til clen 
gamle. 

Den nye BASIC erfyldt medsm ar- 
te ordrer som Auto, Change, der 
kan skifte en strengs indhold ud 
med et andet. Create, der laver 
maskinkodeprogramrner om til 
datalinier. Dead kobler BASIC ud- 
videisen helt fra. Der er Dec. der 
ko-nverterer fra hex til dec. 
Det kan slette et bestemt antal li- 
nienumre i et BASIC program. Doc 
giver dig en slags disk-doktor. 
hvor du kan lasse og strive pa sek- 
torniveau. S3 er der specsalkom- 
mandoer som Doke. Dump, Fill. 
Find, Func. En kommando som 
Fsave er anvendelig. rivis du vil sa- 
ve en defineret funktionstast. 
Denne kan sa indlasses igen med 
Fload. HexS overseetter decimaie 
va?rdier til hex. Merge laegger to 
programmer sammen. Sa" er der 
Move. Mload og Msave. derkan sa- 
ve eller loade et specielt adresse- 
omrSde. 

Norm. Old, Pass, Pudef. Renum 
der renummererer et BASIC pro- 
gram tnklusive alle GOTO og GO- 
SUB. 

Rkill. Screen , Size der viser storrel- 
sen af et program. Stat. Tim. Walk 
vi&er det omrade af dit BASIC pro- 
gram, derjust nu anvendes. 
En smart kommando der tit 
mangles ved fejlfindlng. 
Desudeii er der endnu 17 kom- 
mandoer hovedsageligt fra den 
nye BASIC 7.0 i 128'eren. Dog 
mest diskkomandoeme. 



TURBO OG TURBO OG... 



Den errigtig gammel.den der med 
"1541-sklldpadden", men ailige- 
vel: Commodores diskette-sta- 
tion hDrer IkKe blandt de hurtig- 
ste i gaden. Det samme kan siges 
om C2N. Hvis nogen har set en 
langdommere bandstation, si... 
Heldigvss er der Degyndt at kom- 
me fart over feltet Kommercielt 
software pa tape har i flere a"r ar- 
bejdet rned diverse turboloaders 
og pa" cartndgesiden findes et 
sandt hav af tilbehor. som kan 
speede 1541 diskstationen op 
(Alt om Datas TornaDOS. for ek- 
sernpel), 

Nu er der komrnet endnu flere 
"tempotaallere* ti I et marked, der i 
forvejen kan ta?lle de forste 10-15 
af slagsen. Den vovefulde produ- 
cent hedder Robcom Products, og 



har netop lanceret hele FEM (ja, 5 
stk.) nye Turbo-cartridges. Pnser- 
ne ligger mellem 395 og 595 kr.. 
respektive for turbo 1 0 og Turbo 
50. Her i mellem finder vi model- 
lerne 20. 30 og 40. som hver for 
sig kan byde pa saerskilte fordele 
og muligheder. Nogieaf disse om- 
fatter bSde Centronics interface 
og muligheden for at fa alle 64'- 
erens grafik- og kontrolkarakterer 
skrevet ud som almindelig tekst. 
Turbo -mod ul erne optager intet 
ekstra plads I din Commodores 
hukommelse og er de f0rste pro- 
dukter i en lang. ny serie fra det en - 
gelske firma. 



Import: Supersoft. telefon (06) 
19 30 31. 






***** 



NU KOMMER MR 
EPROM BRJB. NDERE 



Efter at vi sidste gang viste en lyn- 
hurtig eprornbrsender tit C 64, er 
danskeme nu ogsS vagnet op. Be- 
tafon i K0benhavn har netop f3et 
forhandling pa" en Scidan. 
Braenderen kan klare eprom fra 
2508 til 2564. 2708 til 27256 
samt tilsvarende CMOS-eprom- 
mer. 

Braenderen kra?ver ingen stnsm- 
forsyning. det bestemmes internt 
af braanderen. 

Der medfdlger et 5K rnaskinkode- 
program. som ievrigt er menusty- 
ret med alle faciliteter. 
Der er en nrnelig masklnkodemo- 



nitor, samt oversigt over de 
epromtyper du kan vaelge. 
Programmet er levrigt udbygget 
med en sjov tone, der langsomt 
stiger eftemSnden som program- 
men ngen fremskrider. Erderfejl I 
programmeringen. h0res akustisk 
stflj. En sjov detalje, der udskilier 
denne brasnder fra de andre. 
Betafon har kaldt deres braender 
for EPROM-64. et navn der ikke er 
til at tape fejl af. 
Phsen ligger pa 1495 kroner. 

Import: Betafon. Istedgade 79. 
1650 KBDenhavn K 




PLUS/4 SOM 
D0VETELEFON 

H05 de danske telefonselskaber 
har man i flere ar puslet med pla- 
ner om skrivetelefoner til hpre- 
heemmede. Trods pres fra de d0ve. 
skete der ikke meget i sagen. 
Hos Commodore stod man med et 
stort iager af Pius/4, der skulle 
sa?lges. Trods pres fra en nervffls 
bestyrelse sketeder hellerikke her 
noget i sagen. 

Lige mdtil de to parter fanot sam- 
men. 

Commodore solgte for nylig sit 
rest-lager af Plus/4, og telefo nfol- 
kene fik deres dovetelefoner - 
1000 stk. Commodore Plus/4 
computere med det sSkaldte 
kommunikations-interface. 
Spasndende er det, ar hverken 
KTAS eller det jydske telefonva?- 
sen har planer om at ikiaede Com- 
modore-computeme et nyt kabi- 
net. Ikke noget med DanMARK+4 
her. 

Endnu mere interessant er beslut- 
ningen om heller ikke at aendre i 
hardwaren. De 1000 Plus/4 far 
ban? et indstiksmod ul bagi og vup- 
ti - fserdigt arbejde. Nu kan de d0- 
ve ringe land og rige rundt pa" deres 
sknvetelefoner. 

Samtidig betyderbeslutningen. at 
ejerneved atfjeme det lille cartrid- 
ge, kan bruge "telefonen" til spil. 
tekstbehandling og slige sager. S3 
rnaske kommer telefonfirmaeme 
ogs3 med software? 
Prisen for de nye sknvetelefoner 
alias Plus/4 vil ligge padet samme 
som for en almindelig telefon incl. 
abonnement. 

Leveringen starter i begyndelsen 
af 1986 - har velinformerede kil- 
der ladet "COMputer' vide. - Og sa 
skal der snakkes... 
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Commodore PLUS/4 

komplet 



med komplet flnansbogh olderi til en vasrdi af kr_ 
3000.- 



Kontant 

eller konto ca. kr. 220.- i 12 mdr. uden udbeta* 

ling. 



2195.- 



Commodore 128 

er nu pd trapperne og (orverites pa lager 
sidst i denne mdr. Vjl du vaare sikker pa at 
(3 Ira vor torste sending skal du bestllle null 

Kom ind og hor dagens pris 




Commodore SX 64 

er pa lager i stort antal og kan derior sael- 
ges lil en meget fordelagtig pris. Den har 
som bekendt indbygget 5" larvemonltor og 
en diskettestation pi 1X175 K. og sa er 
denbeerbar. ftOftn 
Kontant 9wUU-~ 
eiler konto ca. kr. 400,- i 32 mdr, uden 
udbetaling. 

Commodore C16 

er si billig a1 du mindst bor have en staen- 
de pa dit bordl I Den er lorsynet med en for- 
bedret basic version 3.5 og har 16 K RAM. 

Kontant 995.- 

alter konto ca. kr. 200.- i 6 mdr. uden udbe- 
taling. 

Commodore 64 

den behever Ikke omtale den kender alle. 

Kontant 2395.- 

aller konto ca.kr. 230.- i 12 mdr. uden ud- 
betaling. 

Commodore PLUS/4 

Dagens tilbud. Det lyder som et udsalg pa 
flaaskekod. det er det ikke, men det er 
nassten iige sa bitligt. Masklrten med ind- 
bygget tekstbehandling, budgetslmule- 
ringVkalkulaiion, kartotek og grafisk frem- 
stilllng at tal Ira budgetslmutering. 

Kontant 1985.- 

eller konto ca. kr. 200.- 1 12 mdr. uden ud- 
betaling. 



Hvls du sender penge forud betaler 
vi f ragte-n. 

Der tages forbehold over for f ejf og 
evt. pris send ringer. 



EI 
ViELD 

AF 
TILBUD 



Commodore 64/1541 




Commodore 1702 

lor a t fa storst m uligt udbytte a( de meget li- 
ne ska3rmmuligheder som lindes I compu- 
terne kan man med fordet anskafle sig en 
monitor. Skaarmen er 13" og med meget 
(lot oplosnmq . 

Kontant 

eller konto ca. kr. 21 0.- i 19 mdr. uden ud- 
betaling. 



3195.- 




Commodore 1571 

lorventes forst pd markedet i december, til gen- 
gasld er den sa hurtig at du nok skal Id indhenlet 
den ventetid. Som det er med Commodore 128 
er det meget klogt at bestilte null! 

Kom ind og hor dagens pris 
Commodore 1541 

den gode gamle diskettestation der passer til 
Commodore Vic 20-C16-C64 -Plus/4 - 128. 
Der lolger en Demo diskette med. 



Kontant 



2895.- 



eller konto ca. kr. 200,- i 19 mdr. uden udbetaling. 



ved kob af sasttet som bestaVr al Commodore 64 
computer og Kontant 
Commodore 1541 
diskettestation. 
incl. demo diskette. 

eller konto ca. kr. 220.- 1 32 

mdr. uden udbetaling. 



4885.- 




Commodore 
DPS 11 20 

er en typehjulsprimter der direkie kan lilsiuttes til 

Commodore 16. 64 VIC 20 og PLUS/4. DPS 
1 120 har alle de laciliteter Kontant 
der kendetegner en prolessionel ccnc 
typehjulspnnter. OOy^«" 
eHer konto ca. kr. 230.- I 32 mdr. uden udbeta- 
ling. 

Commodore 802 

matrixprinter 8X5 prlntretning (rem og tilbage 60 
karaktererpr. sekund. aaap 
802 prlnteren er udstyret Kontant OO 57W ■ " 

mod en r»k*e eller konlo ca 

mdr. uden 
udbeta- 

Mng. 




Commodore 801 

matrlxprinter 6X7 er bare billig. Er svaar al und- 
vasre nar du skal skrive r\ a qp 

dlne tipshuponer ud. Kontant sZ*r iJO ■ " 

eller konto ca. kr. 230 - i 12 mdr. uden udbeta- 
ling. 



Commodore disketter 

til Commodore 1541 double density single 
side 40 spor I pakker med 10 stk, 

Kontant pr. pakke. 199.- 

Commodore Music maker 

ind. keyboard brug din Commodore 64 
som orgel leveres nu -4 ap 

til en helt utroltg pris. Kontant I "O." 

Betafon Eprom braender 

med dette udstyr kan alle eenspaandings 
E-proms af typeme 2508 - 2526 - 2708 - 
27256 og tilsvarende CMOS-EPROM pro- 
grammeres. De (orskefllge spaandinger 
(+25V.+21V,og 12.5V) blrverintemtfast- 
lagt al bf aenderen, saledes at Ingen extern 
Strom forsyning er _j * Qr 

nodvendig. Kontant IISJOi" 
eller konto ca. kr. 200.- i 9 mdr. uden udbe- 
taling. 

Tipsprogram 

kan nu leveres sA du kan system-tippe pa 
din Commodore 64 med indbygget printer 
rutinertil MPS 801 - 
MPS 802 - DPS 1120. afa 
Kontant dtO\J. m 



BEIAFON 



Alle disse pris er 

er ikke normale priser 

men tllbudsprlser. 
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Grafik med Simon 



Commodore 64s originate 
BASIC er ikke ligefrem verdens 
bedste af slagsen. Mangen en- 
tusiastisk 64-ejerfiara?rgretsig 
gul og grcn over specielt grafik- 
ken. NaT de kan fa fantastiske 
resultater i kobespillene, m3 no- 
get lignende da ogsd vaare mulig 
hjemrne. 

Simons BASIC modulet er et 
godt skridt pa vejen til en alsidig 
og fornuftig programmerings- 
metode. I kke fterre end \ 1 4 nye 
kommandoer bliverstilletti) r3- 
dighed. deriblandt en masse 
nyttige til netop hpjoplps- 
ningsgrafik. 

1 denne artiket kigger vi nser- 
mere pa Simons BASIC, og du far 
samtidig listning til en flot sflj- 
legrafik. du f.eks. kan bruge i 
professional le statistik pro- 
grammer. 

Generelt. 

Simons BASIC modulet leve- 
res med en brugsanvisning p& 
engelsk. Modulet stikkes ind i 
cartridge porten og maskinen 
tsendes - keine hexerei. I stedet 
for den normale klarmeldin g f ra 
maskinen far du at vide, at nu 
arbejder du med en EXTENDED 
BASIC. Samtidig far man at vide, 
at man kommer til at betale for 
de ekstra kommandoer - den 
tilga?ngelige bruger-hukom- 



melse er nemlig reduceret til 
30719 bytes. En veesentlig for- 
ringeise af brugerens bevasgei- 
ses-frihed, men det overskyg- 
ges langt af fordelene ved de 
ekstra kommandoer. 

Simons BASIC-program mer 
kan ikke compileres i de gasngse 
compiiere (petspeed. DTLmm.). 
Et problem vi haber at kunne 
vendetilbage til i en senere arti- 
kel. 

Med modulet fetger som far 
nsevnt en manual, og den er for 
Commodore usffidvanlig udfflr- 
lig. Manualen er pa" engelsk, og 
skrevet for mennesker. der er 
vant til at la?se computerverde- 
nens komprimerede kode- 
sprog.hvor 

FORMAT: COLOUR base. 

betyder, at kommandoen CO- 
LOUR skal efterfolges af farve- 
koden for skaermens kant (bo= 
border=kant) ogfarvekodenfor 
selve skasrmen (sc=screen = 
skasrm). 

Til Commodores ros m5 man 
sige. at manualens notation, 
som det kaldes. er sa gennem- 
ffcrt. at den er et godt V2erkt0j 
for den computer-kyndige. 

Grafik 

Den f0rste store skuffelse. 
der m0der den nybagte Comrno- 



dore-ejer. nar computeren med 
febrilske hcender er befriet for 
papog flamingo, er, at man ikke 
er i stand til at lave graftk af 
samme kvalitet som den der er 
afbildet pd kassens bagside. 
Brugervejledningen fortasller 
ikke et ord om hejopicsnings- 
grafik. og efter senere studier 
af den engelske bog "Program- 
mers reference guide" finder 
man ud af. at "high-res graph- 
ics" krsever en nsesten uover- 
skuelig ma?ngde programme- 
ring. 

Det er derfor flfit, at man i Si- 
mons BASIC f i nderover 20 kom- 
mandoer - her er ikke alt hvad 
hjertet kan begaare. men allige- 
vel en god del. Efter at have ar- 
bejdet et par uger med Simons 
BASIC virker computeren nee- 
sten "ni&gen" uden. 

Man kan arbejde i to forskelli- 
ge grafik-tilstande ("modes"): 
High-resolution mode og Multi- 
colour mode. High-resolution 
giver maksimal oplasnlng. nem- 
lig 320x200 punkter pa ska?r- 
rnen, men kun mulighed for at 
tegne med to farver. Multi-co- 
lour mode giver en oplflsning pa 
160 x 200 punkter og mulighed 
forat arbejde med alle 16 farver. 

0verste venstre hjorne hed- 
der 0.0 nederste nojre 320.200 
og det midterste punkt pa" 



skarmen hedder 160,200. Det- 
te gaelder for High-resolution 
mode. Multi-colour mode be- 
handles senere. 

Vi kan n u begynde at arbejde I 
hejoplesnlngs-grafik. og lad os 
starte med High-resolution 
mode. 

HIRES 0,1. 

Den brugestil at "oprette" en 
h0j-opl0snings-skaarm med 
320x200 punkter. Det ftarste 
tal efter HIRES (her et nul) for- 
tasller. hvMken farve ma n ansker 
at tegne med. mens det andet 
tal (her et et-tal) angiver bag- 
grundsfarven. I vores eksempel 
med sort pa en hvid baggrund. 

LINE 0.0.320.200 I 

tegner en streg fra punktet 0.0 
(everste venstre hjprne) til 
punktet320,200(nederste ven- 
stre hjorne}. De to forste tal er 
ftfrste punkt, de to nseste er til 
andet punkt og det sidste tal 
bruges kun i Multi-colour mode 
- i High-resolution skrives blot 
1. 

Saettes disse to kommandoer 
ind i et program kan det se Swe- 
des ud: 

10HIHES0.1 

20 LINE 0.0,320,200,1 

30 get AS: IF AS = "" THEN 30 

Linie 30 er indsat, s3 maski- 
nen skal blive ved med at vise 
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den grafiske skrasm. indtil der 
trykkes p3 en tast. Idet pro- 
grammet stopper, vil maskinen 
nemlig vise den normale tekst- 
skaerm. 

Med de her anvendte kom- 
mandoer kan man lave meget. 
men hu rtigt melder lyste n sig til 
at arbejde med flere farver. VI 
ma derfor ud \ Multi-colour 
mode. 

I Multi-colour mode kan man 
arbejde med 3farverad gangen. 
Man kan sige at der kun er plads 
til tre farver pa" paletten. men 
man kan heletiden udskiftefar- 
verne. Lad os vaelge at starte 
med at tegne med farverne rtSd. 
grfln og bla pa en hvid baggrund. 

Multi colour ska?rmen opret- 
tes med; 

HIRES Z.1: MULTI 2,5,6 

Bemserk rakkefolgen 2 (rod). 
5 (gr0n). 6 (bla) idet de tre farver 
nu hedder 1,2 og 3 efter deres 
raskkefclge i MULTI kommando- 
en. Vedatskrive: 
LINEO.10.160.10,1 
tegnes en red streg. Det sidste 
et-tal i LINE-kommandoen for- 
ta?ller, at stregen ska! tegnes 
med ftfrste farve fra MULTI- 
kommandoen. altsa red. 

LINEO.20.160.20.2 

tegner en gran streg. 2-tallet 
henviser til anden farve i Muiti- 
kommandoen. 
LINE 0,30,160.30.3 
giver en bla" streg. De tre tinier 
kan tegnes i et Mile program; 
10 HIRES 2,1: MULTI 2.5,6 
20 LINEO.10.160,10.1: 
LINE0.Z0.160.2O.2 
30 LINEO, 30,160,30.3 
40 PAUSE 5 

PAUSE 5 i linie 40 angiver en 
pause pa 5 sekunder. hvorefter 
maskinen returnerer til normal 
skaermtekst. PAUSE er endnu 
en speciel Simons BASIC kom- 
mando. 

Vil man have 3 andre farver pa 
sin palette, f.eks. gut, orange og 
brun skrives blot: 
LOW COL 7.8.9 

Rsrste farve er nu gul. anden 
farve orange ogtrediebrun. For 
at vende tilbage til de oprindeli- 
ge farver skrives 
HI COL 

I grafik-delen findes desuden 
en masngde special-kom rnando- 
er, hvor et par stykker kort skal 
gennemgas: 
REC 10,20,30,40.1 
tegner et rektangel med sider- 
ne 30 og 40. og med overste ven- 
stre ryorne placeret i punktet 
10.20. Farve nr 1 er valgt. 
PLOT 10.20.1 

saetteren prik i punktet 10.20 i 
forste farve. 



CIRCLE 20.30.55.50.1 

tegner en cirkel med centrum i 
punktet20.30.Tallene55og 50 
angiver cirklens radius i x-ret- 
ningen og y-retninge. Man kan 
altsa ogsa lave ellipser med 
CIRCLE-kornmandoen. Desvser- 
reerkommandoenlavet. sirnan 
skal have forskellige x og y radi- 
us vserdier for at f3 en cirkel pa 
staerrnen. 55 og 50 giver en rig- 
tig cirkel. 1-tallet indikerer. at 
farve Hummer et er valgt. 

Er man i beslddelse af en Com- 
modore MPS 801 printer. Kan 
man umiddelbart lave en 
screen-dump af grafik skaer- 
men. Altsa prlnte hele indholdet 
ud pa printeren. Tildette bruges 
kommandoen 

COPY 

Her skal det bemserkes. at der 
finder en vis fbrvrangnmg 
sted. saledes at en cirkel pa 
skeermen bliver til en ellipse pa 
printeren. 0nsker man at frem- 
stilte en cirkel pa printeren skal 
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x-radius vaere Ug med y-radius i 
CIRCLE kommandoen. F0lgende 
lille program tegner en cirkel pa 
printeren: 

10 HIRES 0.1 

20 CIRCLE 160.100.80.80,1 
30 COPY 

Kommandoen NRM vender 
tilbage til tekstskeermen. og 
kommandoen CSET 2 returne- 
rer til grafikskaermen. 



Nu mangier vi kun at kunne 
anbringe tekst pa grafik-sk2er- 
men. Hertil bruges kommando- 
en: 

TEXT 20.30. "(CTRL a) streng 

M .i.2.a 

I dette tilfaelde anbringes tek- 
sten med overste venstre hj0r- 
ne i punktet 20.30. Teksten 
skrives i farven 1. og bogstaver- 
ne skrives i swrrelsen 2.8. Prav 



selv med denne bogstavstprrel- 
se. 

Vi har nu kommandoer nok til 
at lave endog meget avancerede 
grafik programmer. Som ek- 
sempel harjeg valgt et program 
til fremstilling af lagkage-dia- 
grammer. 

Man indtaster ferst antallet 
af lagkage-snit. og om man cn- 
sker tekst ved diagrammed 
Herefter indtastes overskrlf- 
ten. samt tal og tekster for de 
enkelte lagkagesnit. Til sidst an- 
giver man om grafen skal pa 
printeren eller skaarmen. 

Programmets opbygning ser 
sddan ud: 

Linie 10 til 90 er dimensione- 
ringerogdefinitioner. I linie 100 
til 200 finder input sted. Til 
hvert tal kan fcyes en tekst. hvis 
det er pnsket. Heie tegnepro- 
cessenskerilinierne210til260. 
I linie 250-260 beregnes pro- 
centsatser. i linie 270 underse- 
ges om det enkelte data-ele- 
ment er for smat til at blive af- 
bi Idet. 1 53 fald samles det i vari- 
ablen UTS for senere udprint- 
nmg. 

I linie 280-290 tegnes stre- 
gerne deredsktller iagkagesnit- 
tene. Teksten til de enkelte snit 
bliver anbragt i linie 300-360. 
Hvis man har valgt at fa udskrift 
pa printeren. sker dette l linie 
375-450. 

Prograrnmet kan optimeres 
pa en reekke pu nkter. men dette 
overlades til !a?seren. 

H&nrik Zangenberg 
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For alie computer-ejere er vaiget 
af printer en kilden sag. Specielt 
for Commodore-ejere er der man - 
ge ting, man ska! tage med i sine 
overvejelser, fordl computeren 
faktisk kun er byggettiS Commo- 
dores egne printere. 
Vivil her teste 5 forskellige prin- 
tere og gennemga deres styrker 
og svage sider. samtidig med at vi 
forklareralie de mange fagudtryk. 
Printeme er Star SG-10C. Hermes 
25. Commodore MPS-802. Fuji 
PD80og Seikosha SP-JOOO VC. 

Tilslutnlng 

Ferst af alt ma man gpre sig klart. 
om printeren kan tilsiurtes direk- 
te til Commodoren med det sad- 
vanlige seks-polede stik. EHer om 
man ma" bruge interface for at fS 
computeren til at 'snakke' med 
pnnreren. 

Er det sidste ti Ifzeldet vi I det ofte 
betyde, at man ikke kan afvikle en 
rakke standardprogrammer. spe- 
cielt mden forgrafik. Hele interca- 
ce-probiernatikken vi! blive taget 
opietsenerenummeraf "COMpu- 
ter'. 

Papirindforing 

Her opereres med to typer. - fric- 
tion (som pa en skrivemaskineval- 
se bruges til enkelt-ark) og tractor 
( uendelige baner med hulier i kan - 
ten). Man ma" gsre sig kiart, om 
papirbredden kan varieres. s3 man 
kan printe p5 f.eks. adresse-labels. 
eiler maske de nye tipskuponer. 

Styrekoder 

Hvordan styres printerens funk- 
tioner? Her afviger Commodore 



fra markedsstandarden. Normait 
er. at printerens speciaifunktioner 
styres med sakaldte ESC-koder. 
Wan sender en CHR$(27) til prin- 
teren (ESC)efterfulgtaf koden.Ti! 
Commodore printere sender man 
blot koden (chr$(14) for bred 
skrift). 

Skrift-typer 

Pa nogle printere findes flere 
skrift-typer. Som oftest er det al- 
ternative tegnsaet i ITALIC eller 
kursiv, hvor bogstaveme er mere 
skratstillede. 

Pitch 

Det angiver. hvor mange tegn ma- 
skinen skriver pr. tomme. Altsa. 
hvor ta?t tegnene er anbragt. 
Standard kaldes Pica {10 tegn/ 
tomme). I evrigt findes ofte Elite 
( 1 2 tegn/tomnne) og compressed 
pitch med 17tegn/tomme. 
Aitemativet til en fast pitch er 
proportional skrift. hvor printeren 
lader et V fylde mindre end et 
"m\ Den fastetegn-matrixerattsa 
ophaevet og et "i" ka n fylde 5 dots, 
mens et 'm* kan fylde 10 dots i 
Isengde retningen. 
Pa* de fleste pnntere er der ogsh 
mulighed for at lave bogstaver i 
dobbelt bredde. 

NLQ 

Near Letter Quality eiler "naasten 
skonsknft" er en funktion. en del 
nyere matrix-printere er udstyret 
med. Maskinen skriver teksten to 
gange pa en speciel made. s3 dot- 
tastheden Oliver meget h0j. Det er 
sveert at se. at der er tale om en 
matrix-printer. 




Smart ide - en simpel "Arkfflder" pa Seikosha. 



Emphasized 

Fed skrift. God til fremhcevefse af 
underrubrikker m.m. 

Double Strike 

Maskl nen kflrervalsen et lille styk- 
ke frem og skriver linien en gang 
til. Effekten bliver nsesten som 
ved fed skrift og ma ikke forveks- 
!es med NLQ. 

Understregning og 
Invers skrift 

er to gode funktioner, der bruges 
til at fange opmserksornheden. 

Sub- og superscript 

Sub-script er bogstaver i halv eiler 
kvart stprrelse. anbragt under 
skrive linien. Den bruges i kemiske 
formier som H 2 0. 
Super-scnpt er samme bogstaver 
eller tal anbragt averst I skrivefel- 
tet. De bruges mesr til matemati- 
ske formier som — 4. 

Grafik 

Stort set alle matrix-printere har 



idag rnulighed for at lave grafik. 
men hvordan er kompabiliteten 
med Commodores grafik? Kan 
man lave en COPY fra Simons BA- 
SIC, og fungerer printeren sam- 
men med standard-programmer 
som f.eks. 'Print Shop"? 

Skrivehastighed 

Den angives i tegn pr. sekund. Va?r 
opmasrksom pi at den opgivne 
hastighed som regel kun gaelder 
ved printning af pica. Lige sa snart 
man begynder at skrive med speci- 
alfunkrioner. nedsasttes hastighe- 
den. 

St0j 

En vigtig faktorforarbejdsmiljeet 
er stojniveauet fra printeren. Sid- 
der man hjemme pa sit veerelse 
heit aiene. er genen nok mindre. 
end hvis printeren skal anbringes i 
et korttor. hvor mange mennesker 
aroejder. 

Henrik Zangenberg 
og Lars Christensen 
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PA Star SG 1 0 er der en del fun ktio- 
ner anbragt pS dips witches. 



COMPUTER TESTER ST ^ 

HER ER NORMAL SKREFT 

MED KONTROLKODER KAN MAN FA 

BRED BKRIFT 



MED k'ONTAk'TER PA F'RINTEREN CIPNAES: 

Near letter quality - nasten safn pa 
en skr ivemaskine 

JTftLlC — skratsti I letfe bogstaver 
EMPHASIZED - fede bogstaver 
C0HD€NSn - 17 pr. tout 





Hermes 25 

Hermes 25 er et overftodigheds- 
hom af skrifttyper og funktioner. 
Derfindes 137 kombinationsmu- 
ligheder for skrift. og alle kan sty- 
res fra programmet. Hertil kcm- 
merNLQ, dereraf megethpjkvali- 

tet 

Vejledningen er bestemt ikke be- 
gyndervenlig. men denne printer 
henvendersig nok ogsa" til den me- 
re avancerede bruger. Alene det 
faktum. at brugen af specialfunk- 
tloneme er en ret omsta?ndelig 
sag gar. at man som begynder nok 
barse i en anden retntng. narman 
vaslger printer. 



Hermes 25 ti! den mere professio- 
nelle prtnterbruger - prcv lige og 
se hvor mange skrifttyper den 
egentllg kan klare. 

WCfl « . 0:-'J 84 B Die Sm .v.Tu' .m..-, 1 
• -•»%« * 1 i; j#veTe« 1 1< «.> >»*acvtFOHiJH.nnG*wirv 
' ■■•XI !>•»,-. i V ! I e ■ r. i - l. : 1 ■ ■■• ] J MJWIWDPS7LW 

"»•»* TI " J J14*r~B9 Iff*) , nABC0tr6Hl.<fLLXH0Pa*5> UV V 

•*it < /eir;4^t)7evii c ~*Ai<r:rcFa-uj> un*rt**os5*riA'*>T7j«.iA 
IM'll'*.-./ |?i«orB»l('i 1 "'ff<KKfS(l/.'Al(HrCPMSftl« , lll'rHW «C» 
,-.'liU<UWti<><?Mtae--|M:i.Mi>rojai>iMi- 



h(1iii imp • if i 

•'(/•*,-./ 12H367&9 t I\'l?9*BCI>EfQHIJKUOHN*Q*STWII»Vr* 

./B123*567B9n<">7«*BtDEF6HIJKUMP , 0RBniWWXV»M-_ J «t 

II*'.-./ I214itrgt; if: fOaBCOfFGHl JUt *HCQ&S?UV*i 1/40* 
>• - .-./B173436 7B9i )• e)?ajABCD£FBHI JKL *tM3<'l3fc V7* OA* _ Abe 

-,/na«5«wit"**«K'a!x««F«wi'!Hi-. iK«Ht>itiMtvttKMiMwi' ■■mi tiM,-./iimumi| 

./ 123*34789 /j(> <? MBCDf FOU UK I " iPd PSTUrtfXyj I ,1 I - JOtO 
/Bl 734367SV1 t ^ j < VJIABCDEFOM IJKLUNOPIJPSn 

II , Jdrie>'/'.99 j ; » ^ J"ff*IBfTPf f OMi JKL 

L . i?;-i'ir-c-.?B?-.s - '^kk.dfi DMi,7t i rirj i j r-ur- 

Hermes har et va?ld af line-feed. ^j-* = ^^e^ -- * - >~><r*BCDEF<iH r jku mh ore* 
taDuienngs-oqmarginiunktioner. <*s*&tb-9 , f < •* >^<*u*b 

Jj _ . . . j ij-i i_ S67B9li<B>7)iABCDEFOHIJKL(1NOPOR5TUV 

derg0rpnntereniaeeltilDU5ines5- *7e»/,r.>7#^«cBfFs«jj*t<'fo^a#»rtfi'«yj«»*-_*-i.ctf.^B.»ij) l j 

hnm - rlPttP inrttr\/k imriorel-fflrtP*; 7B " 1 < - >^»bcdefgh : jklmnopqrbiuvux y zcdj 

uiug -ueue inutryK unuersieues s ? » , < , ->^»«cDfro«ij»Ki^opQ»gr<;i'u 
af det lave stojniveau. T'^^,?^?™^,^^ 
Printeren har CENTRONICS ind- 
gang. sa man ma" investere i et in-_ 
terface for at tilsiutte den til com- V j cV « aW} ^^ 

Duteren. Msd dst interface vl an- *B«>eFQMij«LnwMi«ruvw»vii««'A _ .tim-.gh. imm-^m'in- v.-— a* - 
vendte til testen, vardet ikke mu- cdcfomuh MNorofot.ivuKr?*** . <.ncd-*i*i jiiiuvw.!.™-.'™^ o 

... . I j»<rtr,/-.r.i- ci P('t«i"i»»«»»»"»'.'l«'. Me»»4i>j/'l.».«'i»-...«(.J' "«»t* c— ( 

ligt at lave LuMMlJUURt-qrailk. t'MJ»i*w«w«niHi\ to+w.^m^w*' •n2i.it..-..iii!msi :il . l »iiEKiwinM«M 

interlace prooiematikken vii som oMijKtf^oFt^'uwiyfw-.-bc^iohijkiwparstu™^.^- 'mhh-,-., 
naevnt blivetagetop lensenerear- ij-Lr«o»>oBsruvu.vi««A-. aM o.fgnu-i'«noDarmt u ««v7.e«- ntiwAn^M 

PrintPrpnkan Hklti+tpc an IBM- i »"«*«* w.«"m-. «M**'»»ij-j«»*»a'ic m *,;Mi- c«u <■••.-. i 

ri iiiuci eiifteill LUSlULlt^ eil IDIVI ■trwrj-niim-. «cii r iii*ui'.u....ii.r -im ...»::i<s«Tii 1 ,<.: H.Ki«»iia.««H'i«icf;i 

FT riprvilVfprpflpnidppllpmatnx- «c«f»»uw.»o»,r.i„r.....»r <-*ix 

lasning. hvis man ikke vil bindesig KStK»?SSSP^ -•4?^ ' 
til Commodore, men 5 eme vil »*™X£$UZ:* "i^^S^^^V^i^^?^ 
kunne bmqe sin printer, nar man r*/^*/x->'^*«i^-'_ - .»£. c * jmnco 

abcdc+qhijklmnopqretuvM 

skitter computer. »j»i«nap9r«ru*,ii,yM.j- '-•-i*- 1 




IvlPS 802 

Commodore 802 er ikke en ny 
printer. Da den kom frem. var det 
meningen at den skulle supplere 
Commodores MPS 801 . Hvor 801 
er en grafikprinter med et mildest 
talt grimt tegnsan. er 802 udsty- 
ret med et pcenere tegnsat. hvor 
bl.a. det title g gar under skriveli- 
nien. Der er en msengde line-feed 
og tabuleringsfunktioner, men 
printeren kan ikke underst0tte 
801-grat'ik. 

Printeren skal altsS bruges til ud- 
skrift af tekst og tal . men den kvik- 
ke bruger kan dog lave sin egen 
grafik-rutine. 

802'eren har ikke mulighed for 
NLQ. men med et nyt engangs-far- 
vebSnd bliver kvaliteten accep- 
tabel. 

Trods bidtrektional printning er 
tempoet lavt. hvilket kan virke ge- 
nerende. 

802 er printeren for den. der vi I ha- 
ve en printer, hvor der star COM- 
MODORE pa kabinettet 
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STAR 
SC 10C 



HERMES 
25 



An tal nale 


9 


9 


Teg n- matrix 


9X10 


9X10 


Simons COPY 


Ja 


nej 


Tegn/sekund 


120 


16S 


Papirbredde 


7.5-25.4 


10-25.4 


Gennemslag 


2 


3 


Stdjniveau (subjektivt) 


hojt 


lavt 


Tractor 


X 


■-- x 


Friction 


X 


X 


Taster: 






LF 


X 


X 


FF 




X 


Select 


* 


X 


NLQ 


X 


X 


Pica 




X 


Elite 




X 


Compressed 


0 


X 


Dobb. bredde 


X 


X 


Double strike 




x; 


Emphasized 


0 


x 


Understreg 






In vers 


K 




Italic 


0 


X 


Sup-script 






Super-script 




X 


NLQ 


0 


0 


Prls 


ca. SSOO.- 


ca. S900.- 



o = tast pa printer x — styres fra program 



Commodores 802 printer kan ikke 
lave Near Letter Quality, men har 
dog en pa?nere udskrift end 801- 
eren. 
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JGNINGSSKEMA 




MMODORE 


FUJI 


SEIKOSHA 


802 


PD80 


SP-1000VC 


8 


9 


9 


8X8 


8X9 


9X10 


nej 


nej 


Ja 


52 


100 


100 


9-25.4 


102-25.4 


10.2-E5.4 


3 


3 


3 


middel 


middel 


lavt 


: ' X 


X 


X 




X 


X 




X 


X 


X 


X 


- : , x . .. 


■■ ; . -x 


X 






X 




X 


X 


■ * 




X 


X 




X 




-■ X : 


X 






X 


X 




X 






X 


.X • '.. • 


X 


X 


X 




X 


X:* ; : 




X 


x z. 









ca. 3500.- ca.4000.- 



ox 
ca. 5600.- 




SE I KOSHft J 

tfart fcsn strive jtaJic sorn oer 
Mn-jcrstregmruq er en rou 1 1 qhed 
iOKDENSEREDE B06STAV£ft 
El i i© pi *cn 

DOUBLE STRIKE CHARAKTER MODE 

SUB- 06 SUPERSCRIPT; H^U K* m s 
High quality node er det samme son HLQ 



Fuji PD80 

Fuji printeren udrcicerkersig farst 
og fremmest ved at have et stort 
udvalg af skrifttyper til en lav pris. 
printere-n harsorn Hermes 25 Cen- 
tronics interface. Derfor kan den 
heller ikke udskrive alle Commo- 
dore's specialtegn eller reagere 
rigtigt pa kontrolkoderne. 

Til genga?ld er det muligt at tfl- 
slutte op til 4KRAM. derenten kan 
bruges som printerbuffer eller re- 
serveres til brugerdefinerede ka- 
rakterer. 

Det er med andre ord ikke spor be- 
svcerligt, at fa" printeren til at ud- 
skrive de specielle Commodore 
tegn pa den rigtige maner. 

Fuji printeren har ikke NLQ. men 
firkantede nale. De giver en noget 
paanere skrift end runde. 

Udover skrifttyperne findes der 
ogsa en lang ra?kke margin-og ta- 
buleringsfunktioner samt to gra- 
fik modes med enten 640 eller 
1280 dotspr. linie. 

En sidstemen MEGET smartfunk- 
tion er muligheden for at indstiile 
linieafstanden i step pa 1/216". 
vel at ma?rke positivt savel som 
negativt. Det er med andre ord 
muligt at k&re papiret baglasns. I 
manualen er vist et lille program 
til udskrivning af en sinuskurve. 




Seikosha SP-1000VC 

Jeg kan kun sa?tte fingeren p5 to 
ting ved denne printer, -det kante- 
de design (derer til at leve med) og 
den lave hastighed ved grafisk 
printning. 

PS hardware siden udrnserker 
printeren sig ved at have aftagelig 
tractorfeed-enhed, Fjemer man 
denne. kan man montere en "ark- 
foder". derfaiger med. Arkfsderen 
skal man selv fyld e med et papir ad 
gangen. der sfi rterefter automa- 
tisk vil blive mllet frem. En fiks de- 
talje. 

Printeren understettersom STAR 
alfe standard Commodore kom- 
mandoer, men har desuden - som 
skemaet viser - en n=ekke funktio- 
ner, der kan kaldes fra program- 
met 

Manualen {der desva?rre er p3 en- 
geisk)erklartog logisk opbygget 
og hver funktion forklares med ef- 
terfolgende eksempel. 
Sorn den eneste af de testede prin - 
tere kan denne fra programmet 
beordres til at skifte til NLQ. 
SP-1000VC er den bedste af de 
testede printere med direkte 
Commodore tilslutning. hvis man 
kan leve med den lave hastighed 
ved grafik-udskriften. 
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m BLIV FLYVER-ES 



Du stdder i cockpittet og ser en 
fjendtlig jager foran dig. du tryk- 
ker lynhurtigt pa fireknappen til 
maskingevcEret. Du rammer, og 
fjenden styrtermodjorden i rasen- 
de hast. Efter denne prestation 
bliver du forfremmet til kaptajn. 
Skulle du selv blive skudt ned. sker 
der dog ikke noget specie It 

Spillet MIG ALLEY ACE fra US 

GOLD, ervel egentlig i flysimulator 
kategorien, men det prima?re i 
spi llet. er at overteve deforskell ige 
slag, ved at nedskyde fjendeme. 
Styringen af flyet foregar meget 
let. idet du blot flytter/rykker dit 
joystick i den pnskede retning. 



En virkelig god finesse, er at simu- 
latoren benytter SPLIT-SCREEN, 
og at to hold/spillere kan kaempe 
mod hinanden. Pa" overste del af 
skearmen ser du dit eget cockpit, 
og nederst din rnodstanders. 
Flyet er udstyret med radar, hflj- 
demaMer. ammunitionsmaler etc. 
Afiaesnmgen af instrumenterne er 
enkel. idet derer tre lamperder in- 
dikerer hvert sit omrfide. 
Ffijrste lampe - den grcnne, bety- 
der naturligvis ok. gul betyder let 
skadet og rod betyder. at du styr- 
ter. 

Den anden lampe indikerer din 
ammunition. Hvis den er r0d. kan 



du ikke skyde og ma lade dig skyde 
ned. 

Grafikken er ikke den bedste, vi 
har set. men i betragtning af, at 
der er split-screen ma" vi alligevel 
byde dette spil meget velkom- 
men. Det skal nok saalge godt. 



Grafik 9 

Lyd 8 

Action 8 

Speending 9 

Pris/kvalitet 10 



COMPUTERSOFT 

UD OG 
K0RE MED 
DE SK0RE 



Du sidder i sportsvognen. Speedo- 
meteret viser 120 miles. Verden 
flyver forbi. Alle konkurrenterne 
I igger i baghjulet sa du bar det ba- 
re dejligt. Men det er langt fra et 
sikkert race, for de pr0ver at pres- 
se sig forbi i et u h©rt tempo. Hvad 
gerdet. - du kcrerda bare zig-zag. 
sadan! 

Pludselig blinker den rode lampe 
pa radaren. og en ildevarslende 
bip-lyd kornmer fra instrumentpa- 
nelet - POUTIET er pa* vej. Du pi- 
sker straks ned pS 60 miles. Sa- 
dan, nu korte de forbi. Du blev ikke 
stoppet. Ha! - der jordede du den 
stT0mer - op pa sommet igen. Det 
var bedre. Nu gar det jo hurtigt. 
Hj33lp. hvad er nu det? Ah. nej - 
benzinen, satans - ind til den neer- 
meste benzinstander og iylde op. 
Hov. nu bliver det mcrkt. Hvor er 
den stander. den skulle da Vcere li- 
ge her? Nej I - Jeg k0rte forbi. end - 
nu hundrede kilometer, stflnl 
Sadan noget kan du opleve i 
G.a.c.crj\ som star for; Great 
American Cross Country Road 
Race". Det er computerbranchens 
svar pa filmene "Ud og kore med 
de skflre". 

Spillet har virkelig rnange kvalite- 
ter. bade fra Pitstop og Pole posi- 
tion, men behover vi at na?vne at 
det bare er meget bedre. 
Spillet gar ud pa. at du skal k0re 




gennem hele USA. og naturligvis 
vinde racet. Alle tricks gaelder, sa 
skub bare din modstander af ve- 
jen. men undga selv vejkanteme. 
De er absolut ikke sunde for hjule- 
ne, Du skal ogsS passe pa. atdu ik- 
ke overopheder motoren. 55 korer 
den ikke specielt langt! 
I spillet opleverdu en form for vir- 
kelighed. da du bade kcrer om da- 
gen og om natten. {market falder 
langsomt pa* ). Om natten erdet ik- 
ke tilrSdeiigt at I0be tar for ben- 
zin. da standeme er meget svare 



at finde. Men korsten foregar ellers 
som i dagslys. 

Da determeningen, atdu skal k0- 
re tva?rs over USA. er vejret natur- 
ligvis varierende (sneglat etc.), 
Konstant skal du afleese omdrej- 
ningsteelleren og benzinmaieren. 
det kan Vcere ska?bnessvangert at 
glemme det. 

Spillet er meget flot lavet, i superb 
hfljoplcselig grafik. Lydeffekteme 
er bare super og handlingen rime- 
lig. Action er der heller ikke man- 
gel pa. Derfor mener vi. at alle, der 



synes om Pitstop og Pole position, 
nu kan sidde og klappe i hsndeme 
af glsede. 

Dette spil slar simpelthen dem 
begge. 



Grafik 

Lyd 

Action 

Spaending 

Hastighed 

Pris/kvalitet 
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EN REDNING FRA 
STAR WARS FOLKENE 




Et af de kendte trsekplastre i den 
amerikanske film-verden hedder 
Lucasfilm. 

Navnet daakker over et team af de 
bedste fagfolk i movie-branchen. 
Udover "bare" at have lavet en flot 
portion "Star Wars'-biograffilm. 
tilbyder de sig selv som Arnerikas 
bedste l0sarbejdere indenfor al- 
skens special effects pa diverse 
Hollywood-fil m. Og sa er man for- 
resten lige gSet ind p3 software- 
markedet i USA... 
Rescue on Fractalusertitlen pa et 
af holdets forste spil. Selvom Lu- 
casfilm har produceret. udkom- 
mer spil let under Activision-meer- 
ket, tidligerekendtforbl.a. Ghost- 
busters og H.E.R.O. 
Som man kun ne forvente af et sp il. 
de er lavot af teamGt bag 'star 
Wars", ergrafikken flot-flot- Alene 
indledningen er spaakket med god 
lyd og flot, tegnefilmgrafik i fine 
farver. HSndvaerket kan de. 
Fra starten "rives man med". bog- 



stavelig talt. Der er action i spillet, 
en slags hurtig rumfly-simulator 
med et ekstra pift: Du skal redde 
ncdstedte pa planeten Fractalus 
med de mange bjerge. Og det er 
un0dvendigt at sige det: Bjergene 
scroller ind over sktermen i et 
pa?nt. livagtigt tempo. Indtii fjen- 
den kommer. Nu der pludselig 
krig pa kniven og bang-bang i luft- 
en. alt i mens du i det lille cockpit 
ska! holdestyrpSflere instrumen- 
ter, ma le-apparater og andet sty- 
re-grej. som Lucasfilmen har fun- 
det det forsvarltgt at smide med. 
God flyvetur fra nyt firma. And 
may the force be with you. Luke! 



Grafik 1 1 

Lyd 8 
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DET VILDE 
VESTEN 

Sa er det kommet - "det vilde ves- 
ten" som spil. Spillet kommer fra 
Gremlin Graphics og Micro-Pro- 
jects og hedder "tycoon Tex 
Du I0ber pa en rtfrledning (? ) pa vej 
gennem det vilde vesten. og be- 
skytter den med din seksl0ber 
mod en masse forsKellige farer. Jo 
hurtigere du lober. desto mindre 
bliver presset fra olien. Nar tryk- 
ket nar nul. har du gennemfert en 
svaerhedsgrad. Efteren rorledning 
er *l0bet igennem", gSr du videre 
til den na?ste af de 99 rarlednin- 
ger. Der er3 forskellige beliggen- 
heder for disse nsrledninger. I 0r- 
kenen. polaromrader og pa* over- 
flader? 

Nar du har gennemfert en sva=r- 
hed5grad. kan du "risikere" at fa" 
bonus, alt enter hvor hurtig eller 
langsom du er. FaY du nok point, 
kommer du pa highscorelisten. 
Tycoon Tex er helt p5 hajde med 
andre Micro -Projects spil, lige 
bortset fra grafikken og lyden. 
Grafikken er ikke 53 gal , men lyden 



er utrolig ensformig. Det er s\U- 
kert ogsa derfor, de har gjort det 
muligt for brugeren at vaelge mel- 
lem lyd eller ej. Der er "som sa?d- 
vanligt". i spil fra Micro-Projects, 
frit valg mellem 1 og 6 liv nar du 
starter. 

Man kan ogsa veelge mellem 3 
sveerhedsgrader fra starten: 
Let. svcerog total umulig-vi stiller 
os lidt uforstaende over for sidst- 
na?vnte. 

Har man ikke rprt ved tastaturet 
over en la?ngere periode. gaY spil- 
let automatisk i gang med en de- 
mo af spillet. Du kan naturligvis 
ogsa selv se denne. uden at skulle 
sidde og vente pa den. Alt i alt 
(endnu) et godt spil fra Micro-Pro- 
jects til CI 6 og PEus/4. 
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ER SET BEDRE 



Inden juletid planla?gger Ariola- 
soft den europEeiske lancering a 
"Axis Assassin", et amerikansk 
spil. der aldrig officielt er blevet 
lanceret pa disse breddegrader. I 
USA er "Axis Assassin" en gam- 
mel kending. Produktionstids- 
punktet hedder '82 (ja. 1 982!) og 
det originate arcade-mentspil lig- 
ger endnu lasngere tilbage. 
Alderen kan masrkes. Fra i 1 982 at 
have vseret et rimeligt godt arca- 
de-spil. er denne udgave reduceret 
ti! en kopi med simpel grafik. ringe 
lyd og en banal handling. 



Vi tvivler endda pa. om Firebird 
turdetage49.95forspillet I bund 
og grund et jcevnt godt spil, men 
alderen viser sig og prisen er for 
h0j. Det er uvist om spil let overho- 
vedet kommer til Danmark, 
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SUPER DUPER 
SPORTSSPiL 



Hyper Sports fra Konami lever vir- 
kelig op til sit navn. 'Hyper", idet 
spillet er vlrkelig godt iavet. S3 
vidtvi harkonstateret.erdetogsa 
nojagtig rnagen til spiliet af sam- 
me navn p5 spillemaskinerne. 

I spillet kan du dyrke: Svom- 
ning. skeetskydning, gymnastik. 
bueskydning, trespring og vaegt- 
Isftning. Alle sportsgrene er gen- 
givet realistisk og rned supergra- 
fik. Som vanligt skal du kvalificere 
dig, for at ga videre til n*este dis- 
cipiin. og det er ikke helt let. 
Det forste. du skal klare. ersvom- 
ning (200 m). Her kasmper du 
mod tre meget dygtige computer- 
5V0mrnere. der som regel vinder 
over dig. Nar du springer ud i van- 
det, skal du passe pa ikke at druk- 
n e, og ande for meget. Du ska I fak- 
tisk kun ande. nardu far besked pa 
det! Bevsgelsen erforholdsvis let 
efter lidt ovelse. 

Klarer du kvalifikationstiden pa 



1 .00 min. gar du videre til skeet- 
skydning. ogsa med virkelig god 
grafik. Her bliver der skudt mange 
lerduer ud, og rnisser du en, flyver 
en masse forbi. En lidt kedelig af- 
faire, der ikke var nfldvendig. Men 
skeetskyderen kan sagtens kvalifi- 
cere sig alligevel. nar man har 15 
pletskud. for dine poi nts bliver for- 
oget i takt med antal traffere. 
Du har hele tre gange 30 duer. sa* 
her kan du hflste mange points. 
Man behaver kun at va?re bekym- 
ret for at kvalificere sig de fflrste 
par gange. Herefter kan selv den 
vserste skytte. nned lidt held, g a vi- 
dere. 

Nu begynder den sva?re del gym- 
nastik. Du skal springe over hest 
og efter mange saltoer. lande sik- 
kert. En efter vor mening for kri- 
tisk dommerkomite- giver dig ka- 
rakter for pra?stationen, For at 
kvalificere sig, skal man opna" over 



Bueskydnlngen er ogsa Iavet i 
utrolig flot grafik. Her skal du hus- 
ks at tage hejde for vinden. Efter 
lidt evelse kan du ramme skiven 
hver gang, og det giver points. 
Trespring er femte disclplin. der 
kreever godejoystickmuskler. Du 
skal spaane hurtigt ned af banen. 
5eette kraftig af. og eftertre ka?m- 
pehop komme sa langt ud i graven 
som muligt. 

Vaegtteftningen erden. efter red- 
aktionens mening. (lotteste og 
bedst gennemarbejdede. For det 
ferste er det sjceident man ser 
vagtlcftning som disciplin i et 
spil. Fordetandetergrafikkenlige 



til 13. Teknikkeneraltafg0rende. 
sa der skal meget 0velse til. for at 
mestre vsgtleftningen. 
Alt i alt er Hyper Sports helt pa 
hajde rned Summergames og De- 
cathon. Grafikken er MEGET be- 
dre. m en der er f terre disc ipliner at 
vaelge imellem. 
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COMPUTERSOFT 



JACT 

SP0GELSER 
IGENUi 



Ghost chaser fra US GOLD er end - 
nu et spil. hvor man skal jagte sp0 - 
gelser i et gammelt hus. Et efter- 
handen velkendt tema, der er ble- 
vet udnytte pa mange mSder. Det- 
te spil er som en labyrint. og sp0- 
gelserne er med for at skabe noget 
spa?ading og rnodstand i spillet. 
Duerspogelsesjcegeren Harry, der 
gar ind i et gammelt gods "Fair- 
port manor". Hanjagter spogelser 
og skal finde skatten i huset. 
Du kan kun vindeoversp0gelserne 
ved at finde skatten, og det er 
sva?rt. For sppgelserne b liver mere 
og mere na?rgaende. 
Huset er ikke saerlig stort. kun 
seksten vasrelser. men du f3r din 
sag for. da du skal h ave en nagle ti I 
hvert rum . Der er kun otte ncgler i 
huset. der hver giver adgang til to 
nye mm. I hvert rum finder du sa 
nye nogler. og derved kan du blive 
ved. 




Dit forsvar mod sp0-gelseme er en 
ektoplastma-laser, der lammer 
sp0gelserne (hvis du rammer), og 
derved forsvinder. At skyde sp0- 
gelser giver points. At undersoge 
huset. giver ikke bonus af betyd- 
ning. 

Huset og de forskellige skasrme er 
tegn&t i flot hajoplasetig grafik. 
men nogleting. kan se lidt besyn- 
derlige ud. For eksempel er de 
hvid/bia-stnbede lodrette streger 
stiger. ad hvilke du kan klatre op 
og ned. 



I rum tre. kan du ikke komme 
rundt i rummer. Du skal derforstil - 
ledigforanen reoi. derbringerdig 
ned pa naeste etage. 

NB! Prov at taste 'FAN DA" i star- 
ten af et spil. Det vil give dig helt 
nye skaerme. men pas pa. Spogel- 
seme er MEGET mere nsergaende 
pa disse skaarme. Og du er meget 
na?rmere skatten. For at opdage 
kodeordet. skal du pa" ska?rm tre 
ga ind i de n bid f irkant over komfu- 
ret. Det skulle gore udslaget! 
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HOPPERI MED 
HEKSEFAR 



Ariolasoft. det britiske firma. der 
ligesom US GOLD har pataget sig 
den europseiske distribution af 
amerikansk succes-software. har 
gennem nogen tid hvilet pa iaur- 
ba?rrene oven pa succes'er som 
"Raid on Bungeling Bay" og det 
forgange "Choplifter". 
Nu er man imidlertid igang igen, 
og en af firmaets kcepheste til det- 
te arsjulehandel hedder "Wizard" 
troldmanden. 

Progressive Software er det 
egentlige firma bag denne USA- 
import fra 1 984. At firmaer sorn 
US GOLD og Ariolasoft fBrst nu 
lancerer tidlige tiders amerikan- 
ske kassesucceser. er dog intet 
ukendt fanomen. 
Ta?nk blot pa Kennedy Approach, 
som de "over there" har kunnet ny- 
de i over et ar. 

Wizard er en Jumpman-kopi. 



bygget pa" temaet med op-og-ned- 
ad-stiger. ind-pa-platforme, krav- 
]e-reb-og-finde-n0gler (hu-hej. vil- 
de dyr). I bedste Jumpman-stil 
kan vore lille trold hoppe Isengde- 
spring over diverse forhindringer 
(som der. i parentes berna?rket, ef- 
terhanden kornmer en pasn del af). 
Stillet over for Jumpman rummer 
Wizard fiere forbedringer. Ikke 
blot er grafikken forbedret. iyden 
sjovere og skarmene fiere. Ogsa 
de sma detaljer er med til at g0re 
Wizard ti I en vinder blandt Jurnp- 
man-kopieme: F.eks. taber trold- 
man den sin hat. nar han falder ned 
og dar 

Muligheden for at blive 'usynlig" 
kornmer ogsa senere i spillet. og 
som prikken over i 'et har Progres- 
sive ffljet bade ildkugler og cegte 
tegnefilms-agtige figurer til ra?k- 
ken af forhindringer. 




Men den uden tvivl rareste side 
ved Wizard er muligheden for som 
en anden troldmand at kreere sine 
egne baner: KonstruktionsscPttet 
Det er enkelt og ligetil selv at gcre. 
uden brug af heksekunster af no- 
gen slags. Fint 

Wizard brillerer ved en god grafik. 
mange m uligheder, et varieret spil 



og mange sjove. special effects. Sa 
rnon ikke den far sit 10-tai... 
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COMPUTER SOFT 

SUPER - FLOl 
MEN FOR SVAlR 



Det var med store forventninger. 
vi en rakold torsdag morgen abne- 
de testpakken med Boulderdash 
II - efterfalgeren til det populsre 
spil af samme navn. Med iversatte 
vi disketten i drevet. og efter no- 
gen tid blev vi mfldt af et an delist 
la?kkert titeloillede; - bevaegelig. 
blinkende grafik i detaljerede far- 
ver og fin baggrundslyd. Forvent- 
nlngeme steg. Folk sarnledes om 
manitoren. 

Spilletbegyndteefterenflot'mel- 
lemfase'. der byggede skcermeri. 
Som navnet mere end antyder. har 
Boulderdash II lidt med ongina- 
len at gore. 

Faktisk er efterfolgeren en udbyg- 
ning pa det originale "ned-i- 
hulerne-og-samle-diarnanter-og- 
undga-kl ippe-sten '-tema. Ikke 
darligt. men ikke den store for- 
skel. hvis du allerede har Boulder- 
dash L Forskelle? N'eren harsva?- 
rere baner. flere forhindringer og 
meget mere avanceret. 
At det nye spil er svaart. matte vi 
hurtigt sande. Alle provede. men 




pa redaktionen kunne hverken 
test-hold eller de journaiistiske 
medarbejdere komme nasvnevser- 
digt langt pa bare farste sk^erm. 
Rn grafik og acceptabel lyd. men 
hvad gflr det. nar almindelige do- 
delige faktisk ER meget dpdelige i 
det spil? 

Guf-guf for Boulderdash-elskeme. 



Spillet lever op til sit navn og vil ik- 
ke skuffe dem. der allerede elsker 
et'eren. Hardu aldrig spillet Boul- 
derdash. er der en. chance for. du 
bliver god i den originale, men 
to'eren. Forget it. den klarer du al- 
drig. For nar ikke testholdets joy- 
stick-junkies kunne... 
Boulderdash-freaks bliver ikke 



skuffede. Vi andre? Na\ Ja - vi ma 
vel h5be en dag at kunne na sam- 
me holder! 
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ROBOT-64 



Pd Alborg Vaerft orbejder indusfri robotter i 
millionklctssen dog yd og dog ind. 
Koson bruger computerstyrede moskiner til 
flere millioner. Ogso hos DSB, Witfenborg 
Automater, Nordisk SolorogJydsk Teknolo- 
gisk Instituf har robotterne fundet deres 
plods. 

Faelles for dem olle er sfyringsenheden. 
En Commodore med diskettestation 



I et hjflme af den naesten tomme 
fabrikshal star en maskine og ar- 
bejder. Stille og rohgt. Lidt tungt 
kommer en spindende skzere-lyd. 
mens det seje metal forarbejdes. 
Der er ingen til at passe maskinen. 
Den arbejder selv. utraettelig og i 
dogndrift. 

Ingen. udover en enlig Commodo- 
re SX64 holder oje med arbejds- 
gangen. 

Sadan ser situationen ud i mange 
danske virksomheder idag. Indu- 
stri-robotrerne har nemlig over- 
taget den del af produktionen, 
mange maskinarbejdere stod for. 
Til at styre robotterne bruges 
Commodore - enten SX64 eller en 
64'er med 1 541 diskette-station. 

Robotter 
tager sliddet 

Omkring 60 af landets stprre fir- 
maer har taget de sakaldte CNC- 
maskinennd og samtidig erkendt. 
at en Commodore 64 er veeldig eg- 
net til at styre deres produkton. 
CNC star for Computer Numeric 
Control maskiner. Det er statio- 
neere industri-robotter, der via en 
Commodore kan programmers 
til snart sagt enhver udsksring. 
stansning eller anden metal-pro- 
duktion. 

Bruges en 64'er. bliver CNC'emes 



nejagtighed helt op til 1/1000 
millimeter! Altsammen pa grund 
af styrings-cornputeren med det 
velkendte C-b-oma?rke. 
En Commodore computer kan er- 
hverves for godt 2000 i din lokale 
computer-shop. Disk-stationen er 
1000 kroner dyrere. CNC-rnaski- 
nerne - for sadan en sag skal vist- 
nok ogsa bruges - er pa tilbud lige 
nu. De billigste fas for godt 
500.000 kroner plus moms. 

Hertil komrner, at du ihvertfald 
ma" op pa" den anden sid e af en mi I- 
lion for at fa n oget ordentligt grej. 
Mange firmaer har sat Comrnodo- 
ren til at styre deres nye CNC-ro- 
bot til sma 5 millioner. Din. 64'er 
kan nemlig andet end spille Pac- 
man. 

64'ereri far 
lampefeber 

Tommy Schuitz, produktionschef 
pa H . Schultz Metalvarefabrik i K0- 
benhavn. har et par mindre CNC- 
maskinerstaende. som hanbaiger 
til lidt af hvert. 

F.eks. leverede han fornylig til Ar- 
bejdermuseet 150 reproduktio- 
ner af de torste PH-lamper fra 
20'eme. - PH-5 af messing med 
glas-ska?rme. Ind med tegninger- 
ne i computeren. ud kommer lam- 
peme. 



Commodore-styrede CNC robot- 
ter kan bruges til alt Lfisdeieaf en- 
hver slags kan freeses, og levenn- 
gertil bi.a, StornoogAPradlotele- 
fon. har ogsh st&et pi firmaets 
ordreseddel. 

Ideen kommer 
fra Randers 

Henriks smart udta?nkte program 
er skyld i alsidigheden. fortasller 
den begejstrede Tommy Schultz. 
Den Henrik. der henvises til, erden 
41-arige indenaver af lngeni0rfir- 
maet Henrik Steffensen. Et speci- 
alfirma for den tekniske industn. 
som residerer i et to-plans hus i et 
af Banders' nydelsgste villa-kvar- 
terer. 

Eventyret startede, da firmaets 
grundlcegger. maskiningenlor 
Henrik Steffensen, for tre 3r siden 
fik en god ide: 

Hvad nu. hvis man kan lave et ud- 
viklet ED B -system, der fuldt ud le- 
ver op til det. konkurrenteme kan 
prsstereog kun kosteren brokdel 
af tilsvarende systemer? 
Han mente. det kunne lade sig go- 
re. Tre ar og 30.000 indtastninger 
senere, stod et anla?g fardigt. En 
saelger. Benno Werge. kvittede 
jobbet som sa IgsdLrektor for et an- 
det selskab for at deltage i det nye 
computer-projekt. 
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- Jeg trorpfi HenriKs produkt, sag- 
de han dengang til bladet Indu- 
striel Produktlon. 
Det er der abenbart mange andre. 
der ogsa 1 gar. Siden Srskiftet har 
60 danske firmaer kobt Commo- 
dore hos ingeniorfirmaet i Ran- 
ders, og anlseg til million-summer 
star nu og arbejder automatisk fra 
Cedser til Skagen. 
Formalene er lige s3 varierede som 
antallet af kobere, men farst og 
fremmest kan CNC-maskinerne 
erstatte traditionelle drejebaanke. 
stansemaskiner og fra?sere. Sty- 
ringsprogrammet kan blive sa" 
komplekst som nodvendigt - be- 
grasnsningerne afgeres kun af dis- 
kenes kapacitet. Vi er altsS slet ik- 
ke inde pa" "legettajs-robotternes" 
otte eller tolv programmerings- 
trin. Her kan ktf-res tusinde og at- 
tertusinde. 

De programmeres 
i sproget AID 

Programmerings-sproget hedder 
AID. og det er udviklet af Henrik 
Steffensen. Bagved ligger ugevis 
af brugt fritid. For mens andre, 
sommer efter sommer lagde sig 
ud pa" stranden. sad Steffensen i si- 
ne ferier og lavede AID. 
Navnet har intet med Band-aid at 
gcre. og nr. Steffensen har ikkeen- 
gang "SOFT-AID" til sin 64'er. De 
tre bogstaver betyder "An Indu- 
strial Designsystem". 
Til gengaeld giver detlidtAid, kri- 
se-hjcelp. til danske virksomheder. 
der i konkurrence-ojemed er nfldt 
til at oge produktionen uden at 
skulle ansaette maskinarbejdere. 
Oveni tilbyder AID lidt praacisions- 
hj<elp - helt ned til 1/1000 af en 
millimeter. 

Det siges, AID er et revolutione- 
rende sprog tndenfor robot-sty- 



ring, sa maske er Randers ved at 
blive mere end et dansk Silicon 
Valley. 

AID reprsesenterer en ny genera- 
tion inden for rnand-maskine dia- 
logen. skrev et teknisk fagblad i 
marts. Sproget har kun otte kom- 
mandoer og er saiedes Dade n em- 
mere og mere brugervenli gt at be- 
tjene end APT. Et 25 ar gammelt 
robot-styrings sprog fra USA. og 
branchens hidtil forende. 
Hovedforma" let med AID er, at en- 
hver skal kunne bruge det. - Ma- 
skinarbejderens nye job hedder 
programmering, lyderdet. og fak- 
tisk kan bade kontordameme og 
mask inarbejd erne selv lave simple 
styrings-prog rammer. 
-Enkelthed ogetlogisKforlcb har 
va?ret min hoved-filosofi. dajeg la- 
vede AID. har Henrik Steffensen 
5agt. At AID s3 filmed er hurtigere 
end de andre CNC-sprog. er kun 
med til at oge salgstallene for hr. 
Steffensen og Co. 

Computeren 
taenker selv 

Hulstrimler og anden "gammei- 
dags" data-styring er overflo- 
diggjort ved via en Comm odore at 
fore direkte tovejs-kommunika- 
tion mellern computer og maskl- 
ne. 

Samtidig kan du med en vis lyg- 
daskning tale om Artificial Intelli- 
gence - den tcenkende maskine - 
idet maskinen selv klarer geome- 
tri-oehandling i stil med spejlin- 
ger, rotation, skalering og andet i 
samme dun 

Seivprogrammenng? No problem. 
Ud fra en brugerformel klarer sy- 
stemet nemlig selv hyperbler, 
trompettragter og andre eksoti- 
sKe ting. Selvfplgelig kan CNC- 
eren ogsa programmeres som alle 



andre industri-robotter; Ger no- 
get en gang, og rnaskinen laver 
det he!e efter, detaye for detalje. 
Skulle CNC-robotten en enkelt 
gang st2 uproduktiv. kan de man- 
ge mindre virksomheder koble 
computeren fra og bruge den til et 
slags bogholderi eller maske en 
omgang "Exploding Fist*. 
Frem med joystick'et. og s5 skal 
der festes. bagefter kan 64'eren 
selvfalgelig kobles tilbage p5 ma- 
skinanlcegget til de mange millio- 
ner. 

Henrik Steffensen i Randers for- 
handler ikke software fra PCS. 
QUICKsoft eller Twilight, men 
henvisergemekundersomDSB el- 
ler Solar til den lokale data-butik. 
Til genga?ld kan man levere et 
stort sortiment i tilbehtar. f.eks. en 
digitizerelleren omskifterboks, 5a* 
hele otte CNC-maskiner a kr. 5 
millioner kan tilsluttes. Man kan 
ogsa byde pa lidt af hvert inden for 
printere. plottere. monitorer og 
diverse anden hardware. 
Fra basen i Randers styres videre- 
udvikling af nye. sertose Cornmo- 
dore-produkter. salgsarbejde og 
kurser i brug af CNC-systememe. 
Men det bedste eralligevel hele fi- 
losofien bag produkt-udviklingen: 
En Commodore kan sagtens bru- 
ges til meget andet end bare spil. 
Det kan bevises hos et kaben- 
havnsk firma. der ogsa bruger 
Commodore sammen med CNC- 
maskinerne. Hvad de laver? Mas- 
seraf smS-dele. som bliver videre- 
leveret til det amerikanske rum- 
farts-center NASA for derefter at 
b live brugt til at gennemfore rum- 
programrnet og bygge raket-dele. 
Jo, en Commodore 64 kan bruges 
til s3 meget, og ingen setter vel 
spergsmalstegn ved "Space Inva- 
ders'... Rasmus Kristiansen 



Denne lille kasse er konstrueret af 
en CNC robot, komplet styret af en 
Commodore 64. Kassen er 1 ovrigt 
en prove pa nogle af de dele, det 
amerikanske rum farts-center 
NASA anvender til deres- rumpro- 
gram. 
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ny/ smorf karakter- 
sdet med fede bog- 
stover er denne gong 
"COMputers" filbud 
til 016 og Pius/4 
fons. 



FEDE TYPER 



Karaktersasttet i C-16 og Plus/4 
ligger i ROW hukommelsen. fra 
adresse DOOO hex til D7FF hex. 
NaY vi vil cendre karakterssettet. 
bliver vi n0dt til at flytte ROM'en 
ove r i RAM , hvor vi placerer det fra 
adresse 3800 hex til 3FFF hex. 

Den ntadvendige rutine fungerer 
pa falgende made: En byte hentes 
jnd fra karakter ROM'en -setlgurl 
- og den skubbes en gang til ven- 
stre. figur 2. Derefter Icegges by- 
ten oveni den oprindel ige - figur 3 - 
og hele herligheden flyttes over i 
RAM. 

Na> karakterscettet er overfart. 
indskrasnkes den disponible RAM 
hukornmelse med ca. 2K, og det er 
vel til at leve med. 
Attsarnrnen foregSr i maskinkode. 
Hvor hurtigt koden arbejder. illu- 
streres mask e bedst ved at fortael- 
le. at operationen gentages 2048 
gange i sekundet. 

Her ligger programme* 

Programmed der omdefinerer ka- 
raktersaettet. ligger t Speech Area 
fra adresse 065E hex til 06 B6 hex. 
Du starter op med kommandoen 
5YS1630. Hvis BASIC ioaderenbe- 
nyttes. trykkes i stedet pa" funk- 
tionstasr Fl . Skal det nye karak- 
tersa?t sias fra. indtastes 
SY51700 eller F2 bruges. 
Skulle du vsere s5 uheldig at ind- 



taste noget, computeren ikke 
forstaY. mens karaktersa?ttet er 
aktivt. vil du normalt fa* en SYN- 
TAX ERROR. Du kan dog ogs£ risi- 
kere at lobe ind t en skcerm fyldt 
med maerkel ige tegn. Den kan kun 
fjernes ved pSny at aktivere karak- 
terscettet. NaY du har indtastet 
BASIC loaderen. vil det vasre en 
fordel at gemme den far RUN. Den 
sletter nemlig sig selv. Bruger du 
datasette indtastes 
SAVE "TYKT KARAKTERS T". 
Gaelder det diskettestation. hed 
der det 

SAVE TYKT KARAKTERS T".8. 

Assembler listning 

Du kan roligt benytte det nye. fede 
karaktersaet uden at $ i dybden 
med, hvordan det hele egentlig fo- 
regar. Nysgernge sjaele kan dog 
studere arbejdsgangen i vores As- 
sembler udlistning. der er delt op i 
forskellige biokke rned hver sin be- 
tydning. 

Blok 1 overftarer og omdefinerer 
karakterscettet Blok 2 szetter 
blok 1 pa plads. Blok 3 nedssetter 
hukommelsen med 2K. Blok 4 ak- 
tiverer karaktersaettet. Blok 5 re- 
tumerertil BASIC, og blok 6 laver 
et mellemrum p3 3 bytes, som er 
beregnetfor brugeren. Blok 7 slar 
rutinen fra. mens blok 8 retume- 
rer til BASIC. 

Jan Brpndum 
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ISO 
130 
140 
ISO 
160 
170 
ISO 
190 
SOO 

eio 

220 
230 
240 
230 
260 
270 
280 
29D 
30O 
310 
32 O 
330 
340 
350 
3BO 
370 
390 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
490 
490 
500 
310 



REM «•» FftRVER »«» 

t 

COLOR 0.1 1 COLOR 4 r I < COLOR 1,2iSCNCLR 

3 

REM *»« LIES DFlTfi •*• 
l 

FOR A- 1B30 TO 172S 

REftD 0 

POKE ft.D 

T=T+0 

NEWT ft 

IF TO 10923 THEN PRINT 'U=EJL 1 OftTrt . " i END 

REM ••• FUNKTIONSTASTER »*» 

: 

KEY 1, "SYS 1630 "tCHR»< 13) 

KEY E,-SYS1700"tCHR« 13) 

REM »*■ PRltSENTftT 1 ON M* 

PRINT «i'l»HP"' -KF'^'S"' 

PRINT u m Fl - TYKT KftRflKTERSrtT 

PRINT F2 - ALM. K ARAKTERSdT 

NEW 

REM " • OPlTA **• 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DftTft 
DATA 



1B2 
206 
24 I 

107 
233 
006 

133 
0 19 
0-13 
255 
255 
0.96 



OOO 
041 
236 
O06 
169 
169 

ose 

S55 
£55 
O09 
041 
OOO 



, 1 99 . 000 i 
.254 .157, 
.099.006, 
, 173,098. 



,208 
.056 



141 
141 



. 173.019 
, 173 .019 
.096.234 
.004 .141 
,003,009 
.000,000 



208 
000 
238 
006 
098 

107 
255 
255 
234 
018 

208 
000 



042 
05S 
102 

eoi 

OOG 

oos 

041 
O09 

234 
255 

141 
OOO 



.029,000 
.232 ,208 
,006 ,238 
.216.206 
. 141 , 102 
, 163 ,055 
,251 , 14 1 
.056 , 14 1 

, 173. oia 

, 173,019 
,019.255 
,000,000 



- »"3lGp" 1*** 



365£ 

0660 -OA 
0663 
066« OftS 
0667 "NO 
0669 ST* 

aeec in- 

0660 6N= 
056F INC 
06?£ xm 
0676 INC 
067* ^OP 
0676 CMS 
©670 dtic 



•0000 i ■ 
atF£ 

»3flOO , A 

S06BO 

■ a " 

BOofiE 
50662' 
£§08 



06?f uDP 

0661 STP, 

0664 STA 

0667 i_DP. 

0669 Vh 



if 03 

i C r : 
3 «' - - - 

S066D 



•••DLlt. 4*4* 

0690 uDA sFP Le 

0693 R*JO -*fS 

0695 STrt Bgria 

0695 l_Ofl *FF13 

0696 GRP. B*3e> 
0690 ST P. SFF13 

•«-3L0K &*♦» 

06 hO ATS 

»**3L0H 6**» 

06H1 HOP 

OfifiS NOP 
06P.3 NOP 

R **BLOK 7*#* 

06*4 wOA *FFi£ 
06H7 OPrt =$04 
06*9 STfl »F>li 

06hF hMu a«0 3 
0661 OR* oioa 
OeBj 5TP, SfFiJ 



••-SLOr 9*** 
0686 ATS 




Verdens hurtigste operativsystem 
til dinCBM 1541! 

i Op til 20 x HURTIGERE LOADING ! 

t Indbygget 2 MIN. BACKUP-PROGRAM! 

i Formattering pa 11 SEKUNDER! 

» Indbygget RESET-KNAP! 
► Mere end 20 NYE BASIC-KOMMANDOER! 
» Kraever INGEN INDGREB I DIN COMPUTER! 
I FYLDER INTET i HUKOMMELSEN! 

1 100% hardware-baseret! 

» Indbygget BASIC 4.0. DOS-KOMWANDOER' 

tLangt HOJERE DATASIKKERHED! 

» MARKEDETS SUVER/ENT BEDSTE 1 541-TURBO 1 

Pris: 985,- incl. montering. 

Eneforhandler & distributor: 




Postboks 28 - 2980 Kokkedal 
Ordretelefon (02) 24 26 58 Ma-so kL 8.00 til 2 2.00 




HOT NYHED 

Commodore 128 kr. 4.995,- 



Atari 520 ST 
kr. 14.995,- 

Atari130 XE 
kr. 2.995,- 

vMIBOlk 

/VIIKRODATk 

Osterbrogade 117 - 2100 Kobenhavn 0 - tlf. 01-18 33 66 
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V 





mm 



detnye "hotte" 
trier of "AB om Data" 
ken. Kun la. 23,85. 

n ogsa fa bragt bladet 
til din bopcel. 

ire koster kr. 262.35. 

fter et girokort pa ffl. 01-11 28 33. 





Du kender datasei 
og floppy stationed 
Commodore 64. 
for nu konkurrence 
fro Tritons Quick 
Disk, der pa fiere om- 
rader er anderledes. 



Flere fjernastlige firmaer har i de 
seneste maneder forspgt at til- 
kaempe sig en bid af 64'erens suc- 
cesfulde lagkage. 
Japanerne har sSledes sendt ad- 
skillige alternativer til Commodo- 
res egen datasette og floppy-disk 
pa markedet. men nok sa interes- 
sant er Quick Disk'en. der bedst 
kan betegnes som et kompromis 
mellem band og disk. 
Quick Disk benytteren INIe 2,8" di- 
skette, der er indhyllet fuldstsen- 
dig i plastik. og som mest minder 
om 't0iTe" udgaver af After Eight 
chokolader. 

S&dan virKer 
Quick Disk 

En Quick Disk har kun to spalter i 
huset. En pa hver side, hvor Isese/ 
skrivehovedet kan fa" adgang. Beg- 
ge stder kan beskyttes mod skriv- 
ning i lighed med disketter og kas- 
setteband, 



En almindelig floppydlsk er delt op 
i omrSder. Man taler om forskelli- 
ge sektorer og et vist antal kon- 
centriske spor. Pa en 1541 arbej- 
der man med en enkeft sidet disk. 
derharenkeltanhed{singiedensi- 
ty). og pa" den nye Commodore 
1571 tiimed med double density, 
double sided. sa den giver dobbelt 
sa mange K at arbejde med. 
Det hele er noget nemmere at 
overskue pa" en Quick-Disk. Her er 
nernlig kun et spor. der ligger i spi- 
ralform ligesom pa" en gramrno- 
fonplade. 

En Quick Disk kan rumme ca. 50K 
pa* hver side. - 1 20K m indre end en 
1 54 1 'er - men til gengseld er dre- 
vet langt btlligere. En Triton Quick 
Disk koster saledes kun ca. 2.000 
kroner. Quick Disken roterer med 
423 omdrejninger pr. minut. og 
laase/skrivehovedet afsager di- 
sketten sekventielt. Nar et pro- 
gram Iagre5, Oliver det rent fysisk 



placeret urniddetbart efter det 
sidst opbevarede - ligesom skae- 
ringeme pa en LP-plade. 
UmiddeJbart lyder det ganske 
praktisk. men du kan ikke som pa 
1 54 1 og almindelige floppystatio- 
ner ga ind og slette efter forgodt- 
befmdende. Kun det sidst lagrede 
program kan fjernes. 

Triton er 
elegant tilbehor 

Triton fremstilles i Hong Kong - li- 
gesom Commodores datasetter i 
0vrigt. Bag firmaetstSrdenengel- 

ske Radofin koncem. der oqsi har 
forsogt sig med at sselge decider- 
ede computere. - nernlig Aquarius 
og Triton 54. I Danmark Seelges 
Quick Dtskaf Scanbit. 
Triton Quick Disk fremtra?der i et 
elegant design - tonet i samme 
design som Commodore 64 og 
med omtrent samme hojde. Di- 
sketten anbringes via et vippelag i 



toppen. og sa er det eilers bare at 
kflre der ud af. 

Quick Disk ti Isluttes med et inter- 
face via userporten pa" Commodo- 
re 64. Interfacet har en ekstra ud- 
gang. sa de er multgt at kpre med 
to QD'ere samtidig. 
Diskstationen skai tEendes for 
computeren. 

Husk det. - el lers kan det haende at 
systemet bryder sammen. 

Nye fanktioneri 
forholdtil 1541 

Nar du har tsndt Quick Disk og 

computer i den rette raekkef0lge. 
modtager du det velkendte op- 
startbillede. 

For at bruge drevet skal du "teende 
op" med kommandoen 
SYS32678. Med det samme skif- 
ter ska?rmen farve fra bia til hvid. 
og teksten "C64 T-DOS V 1 .0" to- 
nerfrem sammen med Commodo- 
re logoen. 
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Du er nu i TRITON-DOS, som for- 
enkler dit liv med computeren 
ganske betydeligt. Det nye disk- 
operativ-system giver dig nernlig 
en stribe fikse kommandoer, som 
man savner pa 1541. 
Prov f.eks. at skrive @DIR. som i 
Ipbet af et par sekunder giver dig 
et komplet katalog over, hvad der 
befinder sig pa" Quick Disken. Ved 
samme lejiighed f3r du at vide, om 
der ertale om et maskinkade-eller 
BASIC program, hvor det starter 
og slutter, og hvor meget det op- 
tager af hukomrnelsen. Voita. 
F&r du kan gemme programmer 
p5 2.8" lommedisketteme, ska 1 du 
formattere den. Det g0res let og 
elegant rned kommandoen 
©FORMAT, der fungerer utrolig 
hurtigt i sammenligning med en 
normal 154Ver. BASIC program- 
mer saves med kommandoen 
©SAVEfilnavn. og loading skertil- 
svarende med ©LOAD filnavn. 
Gselder det maskinkode, skal du 
bruge lidt anderledes kommando- 
er. Nernlig WRITE for lagring og 
@READ for at hente koden ind fra 
disken. 

©KILL sletter det sidst lagrede 
program, mens ^RUN henter et 
program ind og starter det auto- 
matisk. En nyttig orrjre.dervirker 
bade p5 maskinkode og BASIC. 
&CAS5C0PY kommandoen kan 
sikKert fa 0jnene til at lyw op bos 
crackere, for her sendes indholdet 



af en kassette direkte ind pa en 
Quick Disk. Men slap af venner. - 
ordren fungerer kun pa" ubeskytte- 
de programmer. 

Endelig findes nogle kommandoer 
til de mennesker. der ofrer penge 
pa" to QD'ere til deres Commodo- 
re. De kosterjostortset ikkemere 
end en enkelt 1541. 
Det er @D, hvor du skal fortaslle. 
hvilket drev du anvender. Og ^CO- 
PY . der kopierer en he 1 disk ad g an- 
gen. OgsS dette legende nemt og 
hurtigt. 

Langt hurtigere 
end V1C-1541 

Hvis du pa nuvaerende tidspunkt 
skulle vaere i tvivl orn Quick Dis- 
kens fordele udi mindre og handy 
format samt flere givtige kom- 
mandoer, - sa skulle du fiarst se 
hastigheden. 

Genereltudforesalle kommando- 
er lige s3 hurtigt, som vi bl.a. ken- 
der det fra CP/M maskiner. Det 
gzelder ogsa" den nye Commodore 
128. 

COMputer prcvede at save samme 
20K BASIC program pa" bade Quick 
Diskog 1541. Herefter loadede vi 
med stopuret i handen, 
Triton QD klarede opgaven pa ca. 
9 sekunder. hvor Commodores 
egen diskstation brugte36 sekun- 
der pa at loade samme program. 
Quick Disk'en er altsa" 4 gange hur- 
tigere. 



KonkJusion 

Triton Quick Disk eretudrnasrket 
alternativ til Commodores 
1541'er. Bade med hensyn til pris 
og tempo har den staerke kort at 

spille ud. 

Men hagen er bare. - hvem leverer 
fserdig software pa 2.8" QD. Og for 
at udnytte mulighederne fuldt ud. 
skal ogsa dine karnmerater eller 
kolleger have samme Tnton drev. 
Tjah. - sSdan er sksebnen for man- 
ge nyefnske initiativer. Men skulle 
der eksistere en dristig software- 
producent, som g£r starkt ind i 
2.8'. - sa kan loddet vende lynhur- 
tigt. 

Lars Merland og 
Lerf Bomberg 



Tre diskettestandarder i een hand: 
Quick Disk pa 2,8'. De nye 3.5" di- 
sketter. som ogsd ventes til Com- 
modore. Og de traditlonelte 
5.25ere. 
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HVEM VIL HA' 
EN BBC? 

Findesdermonnogle.derstod og 
vaklede mellem Commodore 64 
og BBC B computeren, daderskul- 
le k0bes hjemmedatamat? Hvis 
du gjorde. er det ren lykke at have 
sin 64'eristedetforen BBCIigenu, 
Et britisk firma. Aztec software, 
har nemlig lavet et rart lille pro- 
gram, der far din C64 til at lege 
BBCellermedandreordopf0resig 
fuldsteendig som "the real thing": 
En vaskezegte BBC computer. 

Commodores egen BASIC bliver 
erstattet med BBC'ens og Hghe- 
den med den originale vare er end- 
da s5 stor. at du kan kore de vei- 
kendte 80 tegn. structured e facili- 
teterfra BBC BASIC og meget me- 
re. Din Commodore vil endda sva- 



re igen med a?gte BBC-fejlmeldin- 
ger! Stcerkt. Grafik. 1yd. sprog - 
det hele. 64'eren bliver en BBC. 
Ulemperne omfatter bl.a. at BBC- 
programmer ikke kan kpres ind pa" 
Commodoren, men alligevel - 
hvem kunne ogs3 taenke sig at go- 
re s3dan noget? Skal du ha' en 
BBC'er. kan du for kun 295 af de 
inflationsramte.fi "BBC Emulator 
Software - SHADO' fra Aztec. Har 
du den. kan du ogsS indtaste de 
listninger, der stfir "BBC ved i 
SOFT Special. Men sa bliver den 
heller tkke bedre. for hvilken Corn- 
modore-ejer falder pa maven for 
en BBC? 

Import: Supersoft. telefon (06) 
19 30 31. 



"CQMpvter" LAV BR 
DATABASE 
LASERNE 




Efter at have testet akustikkoble- 
ren Dataphon andetsteds i bladet. 
har "COMputer" besluttet at vasre 
med fra starten. Vi laver nemlig 
XOMBASE" - en database for vore 
Commodore laasere. 
VI erforelobig kun i opstartsfasen. 
men dec skrider hastigt frem. Vi 
ha" ber derfor allerede o mkri ng nyt- 
ar, at kunne byde vore fprste la?se- 
re velkomne. 

"COMBASE" vil i fflrste omgang 
kunne kontaktes pa* 300 Baud 
modems. Det vil mullgvis senere 



bhve udvidet. hvis det viser sig at 
blive en rigtig succes. 
I "COMBASE" vii der blive vist de 
hotteste NEWS - programmer, 
tips, pokes samt en mulighed for 
at skrive direkte til redaktionen. 
For at fa 1 adgang til data basen. skal 
du selvftflgelig have det nyeste 
nummer af "COMputer". Her vil 
"manedens password" blive of- 
fentliggjort. 

Vi kommer i foigende numre med 
mere nyt om dette spasndende 
projekt. 



SA HOR DOG EFTER! 



Har din 64'er problemer med ho- 
relsen? Er det sveert at ft et ord 
indfprt? S3 fat mod, for Voice- 
Command modulet kan nu hja?ipe 
de kommanderende blandt Com- 
modore-ejere. 

Voice-Command modulet stikkes 
via en lakridsledning ind i 64'erens 
user-port, mikrofonen monteres 
og sofrwaren loades. Endelig er 
din Com mod ore 64 ikke lutter do- 
ve 0ren. 

Mikrofonen, der folger med. er en 
lille knappenlls-mic af den type, 
de bl.a. bruger til interviews i TV- 



Avisen. Og softwaren? En trivJig 
blanding spil. dernonstrationspro- 
grammer og nytte-software. For 
da slet ikke at orntale de hjseipe- 
stykker. der muliggar indlsegning 
af tale i anden software. 

Programellet styres af SOS. et 
"hjcElpe-program", der 1 denne 
henseende star for Speech Opera- 
ting System. SOS samarbejderog- 
sa" med programmet "Speech Gra- 
de", et indlceringsdemo i de mange 
muligheder. 

En dansk importer kendes forel©- 
btg ikke. 
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Mus har hidtil vgeref 
forbeholdf st&rre 
computere, men nu 
kommer de i flokke- 
vis til 64'eren. 
"COMputer"harkig- 
get lidt neermere pa 
en ofde mesf interes- 
sonfe - den opiiske 
mus. 



Muse 





I eiektronikkens tidsalder er der 
stadig mange, der tror. at en mus 
er en line gnaiver som suser rundt 
pa herrens mark. Men der findes 
ogs3 andre mus -elektronisKe mus 
- og de kommer nu vaeltende ind 
over Europa i ka?mpe flokke. 
Hoveddelen af museflokken kan 
allerede f$s til Commodore 64/ 
1 28. Vi harkigget pa den engelske 
Datex Mouse, som vist nok ikke 
har nogen dansk imporw. Endnu 
da.. 

Musen eren lille. na?sten firkantet 
tingest. To sma" kontakter kan a k- 



tiveres - helt pa" samme m3de som 
med et joysticks fire-knap. Under 
musen fi nder vi en kugle. Nar den 
bererer bordpladen, sendes med- 
delelsen viajoystick port2til com- 
puteren. Signaieme bearbejdes sa 
via den medf clgen de software, d er 
i dette tilfselde er et udema?rket 
tegneprograrn. 

Musen er 
optisk styret 

Datex Mouse er med optisk sty- 
ring og ikke som de fleste af muse- 
familien - mekantsk. Optisk sty- 



ring er en lidt kornpliceret affsere. 
Sa lad os se lidt pa\ hvordan syste- 
met fgngerer. 

Kuglen pavirkerto gummihjul. De 
aktiverer igen to messing drejeski- 
ver. der er perforerede med srna 
riller. Drejeskiverne sidder place- 
ret pa langs og pa* tvsers. 
En lysdiode gennemlyser rilleme. 
Uyset opfanges af to fototransis- 
torer. Disse "optokoblere" sorger 
for. at signaieme sendes til com- 
puteren. Pa denne made vil en be- 
vasgelse i en eller anden retning 
medfore en meget nojagtig signal- 



givning. Musen er faktisk uopsli- 
delig. for hvern har hart om at lys 
Oliver slidt? 

En mekanisk mus er. som ordet 
antyder. en mus. der styrer direk- 
te. Pra?cis som en trackball, hvor 
kuglen i museudgaven bare bera- 
rer bordet i stedet for handen. 
Den mekaniske mus er betydelig 
mere falsom over for stev, snavs 
og andre generende objekter end 
dens optiske bror. Den har ogs5 
gummihjul. der via en fnktions- 
kobling sender signaieme direkte 
til computere n. 
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Muselojer 



Software der 
siger Spar To 

Det program, du far med. nar du 
investerer i Datex Mouse, er noget 
ud over det saedvanlige. Det kan 
nemlig alt 

Ved opstart ser du en pen pa ska?r- 
men. Den kan. via musen, flyttes 
rundt mellem de forskellige funk- 
tioner. der er opfort pa sksrrnen. 
Hvis du trykker pa en af muse- 
knapperne (bare den ikke biderl), 
trakker du en linje efter dig. Ved 
et nyt tryk bliver stregen fast, og 
du kan trsekke endnu en streg i ar- 
bejdsvinduet. 

Stregen folger pennen. indtil du 
trykker "fire" eller traekkerpennen 
ud af vinduet. I hojre side af skaer- 
men kan du vaelge blandt et helt 
slaraffenland af muiigheder. 
Hvis vi starter fra oven, kaa du 
skifte fra pen tii spraydSse. Her 
kan du spraye et viJkaYligt mon- 
ster eller dele af et monster ud pa 
skaermen. Hvis du har set "Ijule- 
mandens vaerksted". hvor en nisse 
maler et skakbreet ved du hvad vi 
mener. Og ikke nok rned. at der er 
ca. 20 faste menstre - du kan sa- 
msend ogsa designe dine egne. 




Her ses musen pa naert hold. Lag 
maerke til den Nile rillede messing- 
plade. Det er her tysct sendes Igen- 
nem. for sa at opfanges af den op- 
tiske fototransistor. 

Rullervi en linje ned, kan du med 
en maierrulle fylde et omr^de med 
en bestemt farve eller monster. 
Hvis du har klumret lidt i dine teg- 
mnger, kan du viske streger ud 
med et rigtigt viskelaeder. Faste 
kommandoer som bokse. cirkler 
og tykke og tynde streger er der 
snesevis af. 

5o m du kan se pa fotoet. er det og- 
sa rnuligt at skrive kiartekst. 
Ovenikcbet i flere kendte typer: 
Ita lie. bold, almindelig bold og nor- 
maltekst. 

Italic delen er meget "italic", aitsa 
meget skra. og det er I ige far det er 



i overkanten. Disse skrifter f^s ved 
at trakke et "gardin" ned. I dette 
riltaelde "TEXT", som du kan se 
oven over arbejdsvinduet 
Tre and re tekster, du kan vaelge. er 
"OPTIONS*. 'EXTRAS' og "LINE*. 
"OPTIONS* giver dig mulighed for 
at "cleare" ska?rmen. vaslge om du 
korer band eller diskette, justere 
hastighederi pa musen. og cendre 
titelnavnet pa den tegning . du j ust 
bearbejder. 

Med "EXTRAS" kan du vaelge "Grid 
on/off". Det betyder, at du kan ha- 
ve et koordinatsystGm liggende 
som baggrundshjaslper. Du kan 
ogsa udprinte din tegning fra den- 
ne menu sarnt editere dine nwi- 
stre. som du onsker. Her kan der 
ogsa" vaelges. hvilken penseltype 
du vil k0re med. 



Du kan flytte et stykke af tegnin- 
gen til et andet sted i vinduet. Til 
sidst kan du fra dette "gardin" veel- 
ge. om du vil hente eller gemme 
tegninger. 

"LI NE" giver dig nogle specialkom- 
mandoer! Invertering eller over- 
lapning af kiydsende punkter, far- 
vevalg af linien du tegner med og 
hel eller stiplet linie. 
Alt i alt et virkeligt kraftfuldt teg- 
neprogram, der kan altlng iidt 
bedre end andre p3 markedet. Og 
dette uden at medregne musens 
fordele. Hvis man bliver traet af 
musen. kan programrnetogsSan- 
vendes med joystick. 

Musen ikke 
helt billig 

Hvis Datex Mouse importeres til 
DanmarK kommer den sikkert til 
at koste over 1000 kroner. En 
pasn portion penge for en sa Mile 
ting. "COMputer" synes dog. at 
pengene er givet godt ud. Isasr i 
betragtning af at tegneprogram- 
meters3gennemf0rt. somdether 
er tilfseldet Vores anbefaling be- 
styrkes ogsa" af. at musen faktisk 
ikke kan slides op de ftfirste mange 
ar. Men lad os nu se, hvornlr nass- 
te rnus kommer og laver ravage i 
osteklokken. 

Ivan Solvason 



GODE DATA! 

* * BVjty holder din hjemmecomputer 

£££:c: cjaifcrveipiejej. m 






PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensesaat fra AM. Til ren s- 
ning af savel floppy dtsk. som 
dataskaarm og tastatur Det giver dit 
artlaeg lasngere holdbarhed, du 
far faarre datafejl, og dermed stone 
glasde ud af dit anlaeg. 
S3 hvorfor ikke ofre et par mln utter pa 
sagen i ny og nae. 



bedre 
data 

med am... 




LYT TIL 
DATAVOICE 




Altom 

DflTR 



Hver lordag kl. 
17-18 pA FM 
102,8 MHz i 

storkobenhavn 



Danmarks 
hotteste 
dataradio 



Produceres i samarbejde 
mellem The Voice og 
manedsbFadet "AH om Data' 



MODEM 

Datafon S 21 D 
til Commodore 64 



med software til 1 200 baud. 
Cctv standard. 
^Vejl. udsalgspris 2700.- 
incl. moms 




Se modem, 

samt andet tilbehsrtil 
Commodore 64 hos: 

Ruva Radio, 

Toftebaeksvej 15 
2800 Lyngby 
Tlf. (02)88 4391 

Eneagentur: 

AB. Tronic 

import/eksport 

Forhandlere 

sages 
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Cursor 
taster 
kobles ud 



Jeg erendrengpa 1 16aYsom har 
anskaffet mig en Commodore 
64. JegergSeti gang med at lave 
etadventure-spU.menjegharet 
Nile og irriterende problem: 
Flndes der en POKE, der slar de 
tocursor-tasterfra? 
Jeg mener nemlig ikke, det er 
saerlig smart, at man kan bruge 
cursor-tasterne i et adventure (i 
en INPUT-sastning). 
Jeg har pravet med GET. men 
finder det upraktisk ingen cur- 
sor at have. 

Thomas Kraft 
TSstrup 

Vi er endnu ikke stod t pa denne 
magiske POKE. Sa derfor har vi i 
stedet lavet dette lille program 
for at hjaelpedig: 

1 PRINT CHRS(147) 

2CU5 = CHRS(18) + CHRS(32) 

+ CHRS(146) 

3 A=10; P0KE214.A: PRINT"" 

4 GET AS: IF AS = "" THEN 4 

5 Z = ASC(AS): IF Z = 17 OR 
Z = 145 0R 

Z=29 0RZ=1S7 THEN 4 
61FZ<>()13THEN 11 
7IFZ=13THEN9 
8GOT011 

9BS = BS + CHRS(32) + 

CHR$(13): 

POKE 214. A: PRINT 

BS:A = A + 1:B$ = "":GOT0 12 

11B5 = B5 + AS 

12P0KE214.A 

13PRINTBS;CUS 

14 GOTO 4 

VI h Aber. at det kan hjaelpe dig. 
Du skal blot aendre dit eget pro- 
gram eller lave dette til en rutine 
som keres ved hjaelp af G05UB. 



I linle 3 er linlen, som du vil 
skrive pa. sat til 10-dukanna- 
turllgvis sndre dette. cus er 

"CURSOR"*. 

Tallene i linie 5 er cursor- taster- 
ne med og uden SHIFT. Linie 14 
er kun til demo. Denne linie slet- 
tes i dit program. Programmer 
ville sagtens kunne laves i ma- 
skinkode, men da du sandsynllg- 
visbrugervariabler.erdette nok 
det letteste. 

I dette Spil til Commodore 16 og 
Plus/4, styrer du med tasterne 
Q-venstre. W-hojre. A-ned S2-op. 
Efter nogen ovelse kan du opna 
bonus, Der er selvfglelig ogs3 
flere svaerhedsgrader. 

Teksten 
bagfra 

Jeg har indtastet "Mini wort pro- 
cessor" til CBM-64 fra "Alt om 
Data" 7/84. 

Jeg har en del problemer med 
program met dog. idet at jeg er 
pakistaner og benytter et sprog, 
derskriverfra hojre mod venstre, 
nedefra og op. Programmet skal 
nu asndres. sA man ved linieskrft 
gar nedefra og op. 

med venlig hilsen 
Khadim Husain 
Brvndty Strand 

Dette er endnu et eksempel pa de 
mange muligheder. man har med 
sin fyemme computer, og vi syn- 
tes det var et spa-ndende projekt 
at arbejde med. Vi er kommet 
f rem til f0lger.de lesning: 

1 PRINT CHRS(147): REM Clear 
Screen 

7A = 22:B=38 

60 GET AS-: IFA$ = "'THEN60 
70 IF ASqAS) = 13 THEN B = 0. 
GOTO 129 

100POKE214.A:PRINT"" 
102 POKE211.B 
120 PRINT AS 



129B=B-1:IF B<0 THEN 
A = A-1:B = 38 

130 GOTO 60 

140 POKE 211,0:POKE 214.0: 
PRINT"" 

P& afveje 
i eventyr 

Jeg har kobt tre Adventure spil 
til min Commodre 64, men er 
stfldt pa nogle problemer i 'The 
Hobbit" og "Valhalla". Jeg hSber. 
at I kan hjaBlpe mig ud af kniben. 
I "Valhalla" harjegfundet Ofnir. 
og manualen stir sa u nder "Clu- 
es for Drapnlr": So Many choices, 
you could sink intothe pitsof de- 
spair. Den bemeerkning kan jeg 
simpelthen ikke f inde ud af. 
Jeg er naet ca. 70% igennem. 
"The Hobbit'* men kan ikke korn- 
me videre. Jeg har sagt til Bard, 
hvilken vej han skal ga\ men han 
g0r det bare ikke. Sarntidig kan 
jeg ikke fa Candalf og Thorin til 
at falge efter mig. narjeg kom- 
mer ud af Goblins Dungeon. Kan 
I hjaelpe mig? 

Med venlig hilsen 
Thomas Israelsen 
34OOHiller0d 
Lad os starte med "Valhalla" 
Ferst.DuskalsmideOfnirellerfA 
nogen til at bare ham for dig. Ga 
0st fra The Pitsof Hell og hop fra 
hulen indihelvedet. 
Kald sa pa hjaelp. og hav lldttal- 
modighed. Ga sa nordpa til en 
Hall, hvor du finder en klste. FA 
en stark person til at hjaelpe dig 
med atabneden. 
Med hensyn til "The Hobbit" 

skriverd u, atdu ikke kan fa Bard 
til at lystre. Det kan vi aerlig talt 
ikke forsta. men mask* skulled u 
pnvve ' 'Say lb Bard Hello' '. for d u 

beder ha m om at ga I e n bestemt 
retnlng. 

I Goblins Dungeon kan du bede 
Thorin om at bare dig.. Slg "Say 
Tb Thorin Carry Me". Saskulledu 
klaredig videre. 



Problemer 
med 

grafikken 



Jeg haren Commodore 64. og vil 
gerne vide noget mere om gra- 
fik. 

Jeg vil gerne have en tekst til at 
komme ind fra hojre side af 
sksermen og forsvinde igen i 
venstre side. 

Jeg vil gerne have 2 sprites med 
hve r sin tekst til at sta" ved siden 
af hinanden. 

med venlig hilsen 
Brian J0rgensen 
HolbasK 

TH dit ferste spprgsma" 1 er svaret 
en gammel kendlng fra demo- 
programmer, nemlig den sakald- 

te"lys-avls": 

S PRINT CHR$(147) : REM CLE- 
AR SCREEN 

10 A$= "LYS-AVIS .. ET DEMO- 
PROGRAM" 

12 FOR 1 = 1 TO 40: 

LS + CHRS(32):NEXTl 

14A5 = LS + A3 + Ls 

20 FOR I = 1 TO LEN ( A S ) -3 9 

30 POKE 214.1S: PRINT 

LEFTS (AS.40) 

32 AS = MIDS(A$ ,2.LEN(A$)-1 ) 
40 NEXT I 

Teksten I linie 10 kan naturligvls 
and res efter eget enske. 
Llnle 30 POKE'n bestemmer. at 
vi skriver I samme linle. Dette 
kan naturligvls stadig saettes til 
dit eget anske. 

Nasste svar er Ikke si let som 
spergsmalet desvasrre. VI kan 
ikke give et kort og fyldestg*- 
rende svar pa dette spergsmai. 
idet vi regner med at du ensker 
et alment svar. Dog kan vl give 
dig det rid at Investere 1 

"PROGRAMMERS REFERENCE 
GUIDE" til Commodore 64. Se pa 
side 137 til 143. 
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/ forste nummer of 
"Computer" fortalte 
John Christoffersen 
om storten pa Com- 
modore International. 
Nu ma del so veere ti- 
den at vende blikket 
mod Denmark. 
Hvordon mon even- 
tyretstartedepa vores 
breddegroder. 



Historien om 



PET-2001. En computer, der kun- 
ne utrolig meget for sin tid og pris. 




Commodore Danrnark er uden 
sammenligning det firma, som 
kan notere sig for den st0rste suc- 
ces p3 det danske hjemmecompu- 
ter marked. Med salgstal p3 over 
1 0O.OOOfor VIC 20 og Commodo- 
re 64 er der langt til nummer Z. 
Langere end noget andet sted i 
verden. 

Men faktisk er det 1 idt af et tilfael- 
de, at Commodore Danmark over- 
hovedet blev til. For historien ta- 
ger sit udgangspunkt i en verden. 
der ikke har det fjemeste med 
hjemrnecomputere at gere. 
Firmaet Instrutek i Horsens laver 
mSleinstrumenter til industrien. 
Til priser fra nogle ft hundrede 
kroner til specialudvikledeappara- 
ter i mtllionklassen. 
Det har de gjort siden 1969 med 
stor succes, Takket vasre hoje kva - 
litetskrav og et vSgent aje for ny 
teknologi. Det var samme vSgne 
0je. der i 1975 forte til. at Erling 
Nielsen, direktar hos Instrutek, 
under en rejse til USA kom i kon- 
takt med firmaet M.O.S. Techno- 
logy- 

MOS havde nemlig udviklet en 
microprocessor med en lang ra?k- 
ke fordele. For det farste var den 
billig. Og for det andet var den 
fleksibel i Drug og udviklet pa en 
sfidan m3de. at den kunne bringes 
til at fungere rned et minimum af 
hjcelpekredslflb. 

Microprocessoren tied 6502. For 
at demonstrere dens kraft og ef- 
fektivitet. havde MOS udviklet et 
hile print med processoren. Prin- 
tet indeholdt et lille tastatur med 
23 taster, et 6-tals LCD display og 
ttlslutning for dataskaerm. printer 
og kassettebandoptager. Printet, 
som blev solgt under navnet KIM- 
1 , havde desuden 2Ksystemmoni- 
tori ROM og IK RAM. 
Meningen med denne "microcom- 



puter" var at give professioneile 
konstruktorer et indblik i mulig- 
hederne med 6502 -processoren. 
Som en Eegte proff tog Eriing Niel- 
sen printet med hjem og startede 
en forhandling af det - samtidig 
med at han naturligvis gav sine eg- 
ne teknikere printet at lege rned. 
Det kunne maske udnyttes i male- 
Instrumenter. 

KIM-1 kunne bare prograrnmeres i 
maskinkode. Ikke noget med as- 
sembler eller andre af de hojnive- 
ausprog. vi kenderidag. Na?h. man 
skulle kunne det hexadecimaletai- 
system udenad. ligesom man selv- 
f(Slgelig ogsa skulle Isere en hel del 
om, hvordan hardwaren reagere- 
de pa forskellige Instruktioner. 
Men si var det ogsa muligt at eks- 
perimentere med at f3 lamper til 
at blinke. taande og slukke for re- 
laeer ogsS vide re. 
Det gik godt i et ars tid. Tekniker- 
ne eksperimenterede. og instru- 
tek so Igte en hel del KIM-1'erover 
disken til teknikere og efterhan- 
den ogsa til en del Hobbyfolk. Pa 
trods af den lave pris - ca. 3O0O kr. 
- var der en rimeiig fortjeneste pa" 
det lilleprint. Bade til Instrutek og 
fremstilleren MOS Technology. 

Hvem er mon 
Commodore? 

Stor var forbavselsen derfor, da 
Erling Nielsen en dag modtog et 
brev med beskeden om. at MOS 
varkommet i ©konomiske vanske- 
lighederog varblevetovertaget af 
et ukendt firma ved navrc Commo- 
dore Business Machines, som hav- 
de specialiseret sig i masseproduk- 
tion af elektroniske lommeregne- 
re og ure. 

Erling Nielsen tog straks kontakt 
med ejeren af CBM, en kontant 
forretningsmand ved navn Jack 
Tramiel. Og resultatet af derte 



mode blev et vendepunkt for in- 
strutek. 

Jack Tramiel fortalte nemlig om 
hans baggrund for k0bet af MOS. 
Han viste Erling Nielsen en proto- 
type pa et nye produkt. PET mic- 
rocomputeren. som var udviklet 
pa baggrund af KJM-1 printet 
PET (amerikansk for "kasledyr") 
var udviklet tii at blive det naaste 
store efter lommeregneren, En 
computer med skrivernaskinetas- 
tatur. skcerm og indbygget kas- 
settebandoptager. S3 enkel at 
bruge. at den kunne fa en plads 
selv i t>0rneva?relset, som Tramiel 
udtrykte det. 

Til en pris af 8O0 dollars var den 
selvfolgelig ikke det billigste lege- 
tflj, verden havde set. Men Jack 
Tramiel mente. at bade markedet 
og pengene var til stede i alle de 
velhavende familier i USA. Sa - 
hvorfor ikke ogsa" i det endnu mere 
velstaende Danmark? 
Erling Nielsen gav Jack Tramiel 
ret. Men inderst inde folte han. at 
der ogs3 laandre mulige markeder 
for PETen - i hvert fald i Danmark! 
Sma og meilemstore wrksomhe- 
der. Og til undervisningen i skoler- 
ne. Der var nok at tage fat pi Sa 
Erling Nielsen betaenkte sig ikke 
et sekund. Instrutek skulle va?re 
CBM's reprasentant I Danmark. 

Danmarks fa rste 
datakaeledyr 

I marts 1978 kom de fflrste 3 
PET'er til Danmark. Lanceringen 
gav genlyd over det meste af lan- 
det. og snart stod kontorfbrret- 
ningerfranaarog fjemikfl for at fa 
lov til at fbrhandle denne span- 
dende nye "lommeregnerens af- 
l«ser". som Instrutek skrev i sine 
brochurer. 

PET' en havde foruden sin indbyg- 
gede skaerrn og kassetteJageret en 



ROM med en 8K BASIC foruden 
operativsystem, Standardversio- 
nen havde 8K RAM. der kunne ud- 
vides til 16 og 32K. Ikke meget 
malt med nutidens maiestok, men 
sensationeit i forhold til sin tid. Li- 
gesom prisen -8.900 kr. fordata- 
kraft og specifikationer, der indtil 
da havde kostet bade 5 og 6 cifre- 
de belob at opna. 
Intet under, at udviklingen tog 
fart. Og med baggrund i de gode 
resultatertog Erling Nielsen ijanu- 
ar 1 979 atter til USA. Det var der 
nemlig god grund til. Jack Tramiel 
styrede nemlig sine forhandlere 
jemhardt. Rabatterne var ikke li- 
gefrem enorme. og der blev hand- 
let kontant. Pengene skulle falde 
far varen blev leveret. Unagtelig 
ikke de bedste betingelser for en 
stserkt ekspanderede virksornhed 
som Instrutek. 

USA-turen gik forst til Consumer 
Electronics Show i Las Vegas.'nvor 
Commodore viste printere og 
floppy-disk stationer til PET-se- 
rien. 

Herstiftede Erling Nielsen ogsS for 
farste gang bekendtskab med 
Apple, men tillagde dem ikke stor- 
re kon kurrencemaassig betydning. 
Som han skriver i en rapport fra tu- 
ren: "... de havde ingen nye pro- 
ducer og gorr langt httfere grad 
indtryk afat henvende sig W det 
private marked'. Commodore 
Business Machines var ogsS vok- 
set en hel del siden. de overtog 
MOS. Jack Tramiel overlod nu en 
del af bestutningerne vedrcrende 
forhandlere til sine direktf&rer. 
De havde ikke samme positive syn 
pa Danmark som Tramiel selv. 
Fcrst efter at have belejret Hilton- 
hotellet i Las Vegas t flere timer. 
lyKkedes det for Erling Nielsen 
overhovedet at komme til atsnak- 
ke med direktsrerne. 
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Kristian Andersen 
direkter for 
Commodore Danmark 



Commodores f&rste store gen- 
nembrud pS hjernmefronten, - VIC 
20. 



Resultatet blev en aftale om redu- 
cerede priser og 90 dages kredit 
Noget hidtil ganske uhert i Com- 
mocore-koncemen. Nogle fa dage 
efter hjemkomsten til Danmark 
modtog Erling Nielsen da ogsa en 
kort meddelelse om, at Instrutek 
var fyret som dansk importer, I 
stedet var Bording-koncemen ud- 
naavnt til Commodores agent. 
I meddelelsen hed det, at Bording 
ville give Instrutek gode betingel- 
sertil at fortsajttesupportenaf de 
eksisterende kunder. Bording 
kunne overfor Erling Nielsen be- 
kreefte, at han stadig ville f3 sam- 
me rabat. Men pa en udsalgspns. 
som Bording selv kunne bestern- 
me, 

Det lad jo ikke opmuntrende. Er- 
ling Nielsen klagedeomgaende sin 
n0d i et brev. stilet direkte til Jack 
Tramiel. Og miraklet skete. Tra- 
miel sendrede pa stedet sine direk- 
tssrersbeslutning og gav Instrutek 
importer rettighederne tilbage. 
Bording naede saledes kunatvcere 
Commodore agent i en enkelt uge, 

Fra kassette til diskdrev 

PET'eme brugte kassettebandop- 
tagere som tager. Faktisk de sarn- 
me som findes til Commdore 64 i 
dag -det Iflse stnjmkabel. som s id- 
der pa ledningen er beregnet til 
PET'enl Men de nye diskstationer 
ville gare systernet endnu mere 
velegnet til administrativt brug. 
Desvasrre var diskdrevene endnu 
ikke kiar til levering, Men Erling 
Nielsen fik opsporet firmaet. som 
leverede Commodore's drev og 
sikrede sig en 2*800Kb prototy- 
pe. PS grundlag af dette eksem- 
plar blev der udviklet et bogholde- 
riprogram til PET, som var klar til 
lancering sammen med Commo- 
dore's diskettestationer, da de en- 
delig blev frigivet 



Det gav salget endnu et spark 
frernad. Og betpd. at Danmark 
snart var det land i verden, hvor 
Commodore havde det storste 
salg pr. indbygger-og denned h0- 
jeste markedsandel. 
I foratet havde "gsgeungerf Com- 
modore n£et en omssetning, der 
svarede til 40% af Instrutek's 
samlede omscetning. Og det var 
ikke isengere holdbart at beholde 
to sa forskell igartede forretninger 
under samme tag. Tilmed havde 
Commodore vist en prototype pa* 
et nyt produkt, VIC 20, som i rw- 
jere grad henvendte sig til private 
hjemmebrugere. 

Det fik Erling Nielsen til at overve - 
je at udskille Computer-virksom- 
heden totalt fra instmmentftrrna- 
et. En opdeling ville gore det nem- 
mere for computerfolkene at kon- 
centrere sig om salget. Omvendt 
give lidt mere luft pa Christians- 
holmgade i Horsens. hvor kasser- 
ne med PET'er og tilbehtar efter- 
handen havde lagt beslag pa hver 
eneste ledige kvadratmeter. 
Der var bare et problem, - det kraa- 
vede ny kapital. Og fra sine rejser i 
USA vidste Erting Nielse. at hjem- 
mecomputermarkedet var en risi- 
kofyldt affsere. 

Men en snak med Jack Tramiei 
midt i novernber 1980 gav Iflsnin- 
gen: "You have tine ideas - 1 have 
the money', sagde J.T. og tilbfld 
Erling Nielsen et 50/50 partner- 
skab. Erling Nielsen slog til og 
spu rgte Tramiel. h vomSr de skulle 
begynde. "Why not 1 . december*? 
J.T. har aldrig haft langt fra tanke 
til handling. 



Commodore DK 
starter op 

Det tog dog en mSned mere. Men 
s5 kunne det ny firma. Commodo- 



re Danmark. ogsS flytte ind i ny- 
indrettede lokalerpa" Bjerrevej 67 i 
Horsens. 

En stort anlagt brochure fra den 
tid viser, hvor seri 0st Commodore 
Danmark satsede pa" erhvervslivet 
og de administrative lasninger. 
Men i en lille notits pa en af sideme 
er der naevnt et par nyheder. som 
senere skulle bliveafafgarende be- 
tydning for Commodore Dan- 
mark. VIC 20 - v en fantastisk ny- 
hed for skoler". hed det i notitsen - 
og COMAL-80. som snart ville va=- 
re "til radighed for CfiM-brugere 
verden over". 

VIC 20 blev lanceret i foraret 1 982 
under den nuvaerende direktor 
Kristian Andersen's ledelse. Han 
havde laenge haft kig pi'det lukra- 
tive hjemmecomputerrnarked. 
som den lille sorte "dflrstopper" 
ZX-61 var begyndt at fa* hul pa\ 
Men. hvor ZX-81 i princippet sva- 
rede til den fora?ldede KIM-1 iop- 
bygningen. var Commodore VIC 
20 en ganske anderledes kraftfuld 
sag. PET desi gnet var gennem are- 
ne blevet raffineret fra model til 
model, og da VIC 20 var udviklet 
pfi grundlag af PET, men med far- 
ver og 1yd, stod man med et pa en 
gang pfilideligt og avanceret pro- 
dukt. 

Commodore Danmark markeds- 
ferte saiedes VIC 20 som en "vok- 
sen" hjemmecomputer. Altsd med 
fokus p4 de "sericse" ting, man kan 
foretage sig med en datamat. Hol- 
de styr p£ regnskab, budgetter og 
den slags. 

Det gav pote. Forst og fremmest. 
fordi det var nemmere at fS for- 
handlere til et "seridst' produkt. 
Men ogsa, fordi de unge i Danmark 
i modsastning til USA endnu ikke 
var modne for elektronisk legetoj i 
stflrre omfang. Det skulle blip-blip 
spillene senere bane vej for. 



Det begynder 
at ga staerkt 

ViC 20kostedeoprindeligt 5000.- 
kr. Og det kunne VlC'en sagtens 
sselges til. Men her begyndte part- 
nerskabet med Tramiel at g#re sig 
gasldende. Tramiel ville have, at 
den skulle gares endnu biliigereog 
udvirkede, at prisen faldt til 
3.000.- kroner. Det gav selvfalge- 
lig salget en tandtit - men bevirke- 
de ogsa 1 . at Commodore Danmark 
tjente en hel del rnindre pr. com- 
puter. En sksebne. de matte dele 
med forhandlere. 
Den styring, som Commodore in- 
ternational nu begyndte at udeve 
p3 det danske firma. huede ikke 
Erling Nielsen. Og da Tramiel viste 
sit na?ste vidunder - Commodore 
64. en nyskabelse. som bade var 
langt mere avanceret end VIC 20 
og samtidig billigere at producere 
-fik Erling Nielsen sine beta?nke- 
ligheder. 

Enden p3 overvejelseme blev. at 
han besluttede at hellige sig sit in- 
trumentfirma. I juni 1 983 solgte 
han sin halvdel til Commodore In- 
ternational, som siden har ejet 
Commodore Danmark 100%, 
Commodore's overtagelse beted 
fcrst og fremmest et dyk i pris for 
Commodore 64 fra 6000 kroner 
til 3.500 - og dermed et yderligere 
prisfaldforVIC 20. 
Resten af historien er nutid. Com- 
modore er ubestridt Dan marks 
starste pa hjemmecomputerom- 
r5det, Forspringet med admini- 
strative syste rner p3 erti vervsmar- 
kedeme er dog i mellemtiden 
overhalet af IBM og kompatible 
PC'er. Men Commodore skal nok 
ft indhentet lidt af det forscmte 
med 128. PC 10 og 20 samt den 
splintemye supercomputer Ami- 
ga. 

John Christoffersen 
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Samler du pa programmer 

Sa kan du ikke undvaere SOFT. Danrnarks eneste, rigtige softwaremagasin. 
Hver anden maned finder du store og sma programlistninger til alle markedets 
kendte computere - fra ZX-81 over Commodore 64 til IBM PC. 



SOFT' spilredaktion er ogsa pa fserde i 
hvert nummer. Lass om de nyeste og bedste 
computerspil til netop din datamat. 





Det naeste nummer 
til samlingen 
udkommerden 24. oktober 







The 8th- 

Personal 



(Computer) 

Show 



Show-time 



Den kaampestore 
Personal Computer 
World Show i London 
var i or "gennemsy- 
ref of Commodore. 
Ldes, hvad Rasmus 
Kristionsen fandt og 
oplevede i "Commo- 
doreland^ 



Det fortaelles at, nattellvet varer 
24 timer f flrsemes London. Nu 
slges der sa meget, men noget 
kan der aillgevel vaere om snak- 
ken. for byen huser et par af ver- 
dens meststorsl^ede diskoteker 
The Hippodrome og Camden Pa- 
lace. Oven! far du sA teatre, kon- 
certer o-g musical- successer. der 
trxkker fulde huse dr efter dr. 
Men Englands hovedstad 
er meget mere. 



Misk. mask 
fra hele verden 

I London finder man pub-liv. bob- 
by'er og skin-heads i en $k&f\ blan- 
ding med todaekker-busser og Big 
Ben. Vi! man mere, er deraltid en 
mode-butik eller et stormagasin 
inden for n=ekkevidde. Turistbro- 
churerne fastslar i 48 rasters 
offset at "man kan blive ved med 
at remse op I det uendelige. Byen 
har der hele". Det bedste ved Lon- 
don er dog computeme, 
Tottenham Court Road midt i 



London er et mekka for enh ver d a- 
ta-freak. Denne gade kaides Eng- 
lands hjemmecomputer-cenmim. 
og uindviede glor uforstaende pd 
de mange elektronikbutikker. der 
liggerdcsromdar. Stopfyldts med 
alskens hjemmecomputere og et 
mega-udbud af det hotteste soft- 
ware t Storbritansen. 
£n gade fuld af computere er til- 
straekkeligt for de fieste. men ikke 
i London. Fornylig overgik byen 
nemlig sig selv pa data-fronten. 
Den var nemlig for ottende gang 
centrum: for en af verdens stprste 
computer-udstiHinger. PCW mes- 
sen - arets begivenhed for det en- 
gelske data-folk og verdenspres- 
sen. 

"COMputer" var selvfolgelig med. 
og det var ikke smattng, man ku n- 
ne se og rare ved. Traditionen tro 
overgik PCW nemlig ogsh i ar ait. 
hvad anglk area! og anta! udstille- 
re. Messen har aldrig vaeret sttfrre. 
Og som en af d0r-vagterne ud- 
brad. da han sa" en k0 pa en halv ki- 
lometer udenfor. "Hell is looser 



Masser af 
Commodore 

Arets messe var delt op i to hoved- 
grupper, - emvervs-computere og 
hjemme-maskiner. Det var forud- 
sigellgt nok, i afdelingen for de 
mindre comp utere. de fieste nyhe- 
der var at fmde. Ikke mindst for 
det store hav af Commodore-en- 
tutiaster. der ligesom jeg var 
mfldt op til lejligheden. Og vi blev 
ikke skuffede. 

Commodore mice, Commodore 
games, Commodore add-ons. 
Commodore you -name-it Det var 
der det hele. 

Alene Commodores egen kaempe- 
stand trak magnetisk rnasserne til 
sig. Trakplasteret hed vist et elier 
andetmed 128. Detvarihvertfald 
den. Commodore Business Mas- 
chines UK satte alle sej! til med. 
Inden messen havde man rundt 
omkring i London kunnet spotte 
store, hvide plakater med "C128 
at the PCW Show". Og vejen fra ba- 
nen til messehallerne. var "en rute" 
(gods for ham den franskkyndige) 
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beklaebet rned lignende super- 
posters, alle forC128. 

The winner 
takes It all 

Inde i selve halierne sa vi vinderen 
overalt - Commodore 1 28 var stil- 
let op hos naesten alle de farende 
software producenter, og spillene 
karte 64-mode. Ken erden. og pa 
Commodores egen stand kunne 
man nyde synet af de farste 20 
stk. Til gengald viste man. kun fa 
64' ere. C-16 og PC 10 gemte sig - 
lidt forlegne over den nye vinder - 
Hot i baggrunden. 
Hvad med Amigaen. spurgte atle? 
Den lokale Commodore-boss. 
Chris West, og standpersonalet 
matte desvaerre skuffe folk, med 
mindre de altsS ligefrem havde et 
presse-kort ellerpS anden, behaen- 
dig vis kunne kapre sig et aolgangs- 
pas. 

Pressens folk, ikke mindst den 
udenlandske fagpresse. fik en spe- 
cie! forevisning pa et naarliggende 
hotel, og her kunne man ved selv- 
syn forvisse sig om. at Commodo- 
re Amiga er leekker. Med stort L 
Lsekker. Sa laekker. at Here - her- 
ibiandt en dansk indkcsbschef. jeg 
stadte p3 derovre - sagde "Sadan 
et dyrSKALjeg have. Lfanset pris." 
Men pris er netop det pmtaiellge 



spargsmal, naYtaien gar pa Amiga. 
Pressens folk matte gerne sparge, 
men et reelt svar kunne ikke gives, 
og rygce me har frembragt hele rre 
forskeilige pnser. Det samme gaal- 
der leveringstidspunktet. som 
Commodore selv saatter til alt 
mellem marts og maj i '86. 
UdenforJiuset hviskesderom end- 
nu laengere. og det var derfor. of- 
fentligheden ikke matte se Amiga 
pa the Personal Computer World 
Show i at. Det er endnu for tidligt, 
for tige nu skal alle heist snakke 
CI 28. 



Rap, rap. rap med 64'eren 

Det blev dersomnsevnt ogsa. men 
oveni snakkede man musik, vaske- 
asgte ra Commodore-lyd. Firmaet 
havde iavet en special-stand og i 
aniedning af rnessen hyretto pro- 
fessionelle musikere. der stod 
med 64'ere - 1 28'ere og mustk 
software. 

De computergenererede toner 
strpmmede g<3 over et par 1 20 W 
boxe. men det var ikke attid. der 
blev skruet helt op. 
Sa hjalp' The Sound Sampler' 
godt til - det Ir He ftkse stykke tilbe- 
IW. man viste p5 PCW, og som i 
ffllge Commodore skullesla ""Voice 
Master' med flere )a?ngder. 



Det beviste man endda ved at pro- 
ducer et kassette-band. 'The 
Commodore rap', hvorC64 spiller 
rockende rap -musik og eilers rap- 
per derudaf pa omkveedet 'Your 
Commodore, your Commodore". 
Beebobalula. og sS drejer vi om- 
kring. Over i den anden boidgade. 
over til US Gold, der viste nogle af 
sasonens saftigste jule-nyheder. 
"Winter Games" bl iver nok en stcir- 
re ssellert end 'Summer Games 1 1 ". 
og" Desert Fox" er en laekkertank- 
simulation. I "Zorro'erdu den le- 
gendariske helt. og 'Goonies* la- 
der dig spille i kullisseme til den 
nye Steven Spielberg film. Pa vi- 
deo viste US Gold proto-skarm fi- 
ne til 'Fight Night", endnu et bok- 
se spil. og denne gang med fin gra- 
fik. 

I aniedning af PCW holdt US Gold 
ogs3 premiere pa to nye afdelin- 
ger: Transatlantic Simulations" 
kcirerfortrinsvisstrategi og krigs- 
spi!. "Kids", en beme-afideiing med 
intet min dre end den nye serie An- 
ders And spil, Sa nu er der tegne- 
film. 

Sylvester Stallone 
pr. computerspll 

Ocean havde lagt sig taet op af US 
Gold, bade hvad angik standenes 
rent fysiske placering og formien 



for succes. Og samme taktik - Oce- 
an viste noget pa video, nar spille- 
ne ikke var helt faerdlge. 
Dette gjaldt farst og fremmest 
Oceans nye "Rambo: First Blood 
II". Et spil bygget op over den nye 
SylvesterStallone film. "The Never 
Ending Story' er bygget pa filmen 
af samme navn. og kommer kom- 
plet med LimahF soundtrack. Af 
samme Ocean-nyheder kan nasv- 
nes Transformers". 'Knight Ri- 
der" og "Street Hawk". Alle tre spil 
bygget over amerikanske TV-se- 
rier. 

Hos Activision ffirte man sag frem 
med stil. Intet under, det sa har 
mattet koste. men OK - de HAR 
ogsa et sa?t vindere. 
"Little Computer People", et slags 
akvarium. er noget helt ud over 
det saxivanlige og det samme kan 
siges om "Hacker", en helt ny type 
spasndingsspii. "Fast Tracks" kan 
med lidt god vilje kaldes et ander- 
ledes kflre-biJ-spil. "Ballblazer". et 
la?nge ventet spil fra Lucasfilrn 
{dem, der skabte Star Wars), er 
heller ikke et helt almindeligt spil. 
Alt i alt en samling spaendende ny- 
heder ud over det saedvanlige fra 
Activision. 

Er der data-udstilling i London, 
computerejernes mekka. skal det 
ske med en vis stil . Og det stfrgede 
Ariolasoftfor. Det store software- 
selskab. der herhjemme er kendt 
for isser "Raid on Bungeling Bay' 
og "Choplifter" gjordehonneirmed 
stil. 

Pa" udstillingen havde de nemlig 
opstillet en kampe "video-wall'. 
En va?g besat med hele 36 skser- 
me. hvorpS de sidste nye spil var 
sat samrnen med diverse video- 
optagelser. englsendeme kan bare 
det der. 

Mus og mus imellem 

I museglrden ka?mpede flere om 
succes.AMX rnusen blev vist til 
Commodore, ligesom Magic Mou- 
se og Datex Mouse, der er testet 
andetsteds i biadet 
Oveni kom sa Commodores egen 
mus. 1 350. der i farven matcher til 
den nye 1 28'er. Og s5 viste Marco- 
ni endda en sSkaldt RB2. en kom- 
bineret track-ball og mus. 
Til sidst kom den saedvanlige ska- 
re af tilbeharsfabrikanter og alle 
dem. der ville afsa?tte joysticks og 
tilbehor. Naja. og sa var der vist et 
eller andet, der hed Amstrad, og 
nok ogsa lidt i stil med Sinclair, 
men messen var Commodore- 
praKjet. for ikke at sige genn emsy- 
ret. det var Commodore, og der 
var de andre. det vidste software- 
husene ogsa godt. Og det vidste 
de besagende- "London er meget, 
men Commodore -deter London". 
Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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Gode rod har man oltid brug for, nor mon 
bevaeger sig udi evenfyrspil. "COMpufers" 
evenfyreksperi Christian Martensen er igen 
klor med rod og vejledning til endnu en por- 
tion kendte adventures, samtsvar pa laeser- 
nes evenfyrsp0rgsmal. 



Starcross 

Infocom's science-fiction eventyr 
Starcross er absolut ikke for be- 
gyndere. Dog er mange af pusle- 
rieme "colourcoded" for at hjeetpe 

Malet i spillet er at samle alte de 
farvede stave. "Rods", og putte 
dern i de rette "Slots* henad vejen. 
At tegne et Kort er forholdvis let til 
forskel fra Zork eventyrene. 
I 'Laboratory' er der bl.a. nogle 
farvede plader. en bla og en red. 
Det er meget vigtigt. at du finder 
ud af, hvad de kan bruges til. Sam- 
me sted findes en globus, som du 
kan a?ndre storrelsen pa ved et 
'Dial' og en knap. Inde i globus'en 
sidder en bla stav. og for at fa fat i 
den. gcr du folgende: 
Tag bade den bla og den r£de pla- 
de. Laeg den bla pa gulvet og den 
rede under globus'en. Put "Ray 
Gun" pa" globus'en og sa?t "Dial" til 
4. Tryk sa" pa* knappen. 
I "Observatory* er der en "Holo- 
graphic Projector*. Kig pa den 
igennem den sorte stav. Inden du 
bruger "Ray Gun", bor du undera- 
ge "Barrel" farst 

Erik The Viking 

Mix en gang Terry Jones (Monty 
Pytnon) og en gang L&vel 9. Sa har 
du eventyret Erik The Viking. Du 
er Erik, og din familie er blevet kid- 
nappetl M^let er selvfplgeiig at 
redde familien. Points gives ogsa 
for at lose irsdividueUe opgaver. 
Sorgfor atfindeen n3l til at repa- 
rere sejlet med - ellers gSr det i 
stykker. For at komme rigtigt i 
gang skal du ind og lande ved "Sto- 
ne Quay". 

Her rnoder du en "Spellhound*. 
som du skal folge md i siottet. Det 
rurnmerbU. en kiste. men ogsa en 
usynlig troldmand. Uden atfrygte 



for dit liv kan du abne kisten. Lyt 
ikke til advarslen!! 
Her venter en ganskesjovlilleting: 
Hvis du giver "Mutton" {i Stew) til 
"Eagle*, kan duroligttagetingene 
i reden. Smid nu en af disse ting - 
jeg siger ikke hvilken - for at fa fat i 
"Silver Amulet", der ligger et andet 
sted. 

Secret Mission 

Brian Howarth. kendt for 'Myste- 
rious Adventures" serierne fra 
Channel 8, har slaet pjalteme sam- 
men med Adventure Internatio- 
nal. 

Her har han omskrevet Scott 
Adams eventyrene til C 64 og Plus 
4. Dog er pusleheme u asndrede og 
lige sa tossede. som de plejer at 
va?re. Secret Mission er ingen 
undtagelse - cdelasg vmduet i 
"White Room* med 'Tape Recor- 
der". 



Sflrg for at have sabotflren (dad!) 
med. Vis ham. samt hans ID-kort 
til kameraet. Pr#v ogsa at ryste 
kosten. Fyld "Ball" med det tunge 
vand og tag den med ind i reakto- 
ren. Husk hvad filmen fortalte. for 
ellers... 

Voodoo Castle 

Dette eventyrspil af Scott Adams 
ligner i stilen resten af hans spil. 
Her er et par rips. Et sted i siottet 
sidder en "Plaque", hvor der star 
noget, du ikke umiddelbart kan 
laese. Tag den og ga ned ad "Hole" i 
vaeggen. 

Idet du trader ind i naaste rum. 
skramnner du "The Maid" vaak. 
Ved at kalde pa bende, "Summon 
Maiden", kommer hun tilbage og 
giver dig et godt r5d. 
Undersfiig "Ball", og vupti er du til- 
bage ved stendoren, Saml " Broken 



Glass" op pa vej hen til rurnmet 
med 'The Pot". Spark til potten. 
Efterlad alt. hvad der giver lys og 
gei sa ned. Nu kan du leese "Pla- 
que", og du har nu nummeret til 
pengeskabet. Her er der ogsa" en 
"Rabbits Foot". Skcnt du ikke kan 
se den. kan du godt tage den. 

Amazon 

Trillium eventyrene. er for begyn- 
dere. selvom nogle af puslerierne 
godt kan vaere lidt drilske. Brug 
"Parka'en og den 0delagte gurn- 
miba"d til at stoppe hullet i "Native 
Boat' med. Sia krokodllleme i ho- 
vedet med "paddle", (ligger i ncer- 
heden af floden). 

VI nEermer os slutningen. men 
forstskal vi over en bro. Vis "Tran- 
quilizer" til Paco. Da han Ikke vil 
nyde mere fra den side, ffllger han 
velvilhgt med. 




Amazon 



COMpuier - 49 



SporgsmaJ? 

Hardu sporgsmal til et el ler flere af 
markedets populate Adventures 
til 64*eren, er du velkommen til at 
skrive til os. 

Vi kan ikke garantere dig. at vi kan 
Itfse alle dine eventyrlige proble- 
mer, men vi forsoger gerne. Sknv 
til os pa adressen: 

COMputer 
St Kongensgade 72 
1 264 Kobenhavn K 
Mark kuverten 
"Adventure hjarnet". 



Count down 

Hej Adventure Hjorne. Jeg har et 
par sporgsmal ti! The Count' fra 
Scott Adams, som Jeg haber I 
kan klare. 

Jeg har lost de and re eventyr i 
hans Adventure serie og vtl ger- 
ne hjaelpe, hvis i har brug for 
nogle losninger. 
Nar man bliver bidt om aftenen. 
forsvinder den tehtplok. som 
man har pa sig. Hvor skal man 
gem me den? 

Jeg har hort. at den skal gem- 
mes under sengen - er det rig- 
tigt? 

Jeg er ogs£ kommet ned til Dra- 
cula's kiste, men den er last inde- 
fra - hvordan flbnes den? 
P.S.: Dejligt blad I har lavetl 
Med venlig hllsen. 
Erik F. Sorensen 
Hurup, Thy. 

Hej Erik. Tak for rosen og din 
hjaelpsomhed. Jeg har allerede 
lost alle Scott Adams' eventyr. 
Teltplokken : Den er ikke vigtig. sa 
dit tab er ikke sa stort. 
Dracula's kiste: Vent til lidt efter 
'Nishtfair GS sa ind i ovnen og tag 



'Nailefile*. Nasste dag venter du til 
efter "Sunset' og gar nu hen til 
'Crypt'. Tag en cigaret. ryg den. og 
kisten bliver synlig. Aben kisten. 
(Dracula er jo ikke hjemme om 
nattenl) og sa* indenfor. Brug File' 
til at odelaagge 'Bolt - pa kisten. 

Voldelig type 

Kajre Adventure Hjorne. Jeg har 
nogle sporgsmal.jeg meget ger- 
ne vil have besvaret i Spiderman. 
jeg haber. I kan hjaelpe mig med 
dem. 

1. Hvordan draber man Ring- 
master? 2. Hvordan draeber man 
Mysterio? 3. Hvordan draeber 
man Sandman? 
Med venlig hilsen 
Thomas Sorensen. 
Dragor. 

Hej Thomas, du er da vist noget af 
en voldelig .type, hva'? 
Faktisk skal ingen af dem drabes. 
men overvindes med list: 
Udenfor 'Computer Room' skal du 
lukke ojnene og derefter se mod 
vest. Skriv nu Turn Knob', der- 
efter 'Push Knob' , og Aben sa ojne- 
ne igen. Mysterio er uden betyd- 



ning. For at undga" Sandman skri- 
ver du. for du gaY ind i mmmet. 
'Climb Roof . Du undgar nu at tra- 
de pa Sandman. 

Spis aegget 

Kaere Adventure Hjorne! Da jeg 
teste Jeres artikel am adventu- 
rehjaelp.blevjeg ovenudlykkelig. 
Jeg har nemlig nogle problemer 
med 'The Hulk'. 

Narjeg er kommet ned i Small 
Room', kan jeg Ikke smide Pul- 
sating Egg' vajk. for det eksplo- 
derer. og diamanten forsvinder. 
Jeg har ogsa pnavet at tage dia- 
manten for aegget ekspioderer. 
men na r eksploslonen er sket, er 
diamanten pist vaek. borte. 
Hvis I vil hjaelpe mig. vil jeg vaere 

meget takn emmelig . 

Med venlig hilsen. 
Rasmus Rosengaard 
Hedehusene. 

Hej Rasmus. Jeg hanndtrykket af, 
at du ikke er sa langt fra slutnin- 
gen. sa jeg vil kun fortalle dig om 
a?gget. Gem dette pro blem til aller 
sidst. For at komme af med aeg- 
get, gor du folgende. - spis det! 

Utrolige Hulk 

Hej Adventure Hjorne. Forst vil 
jeg sige.atdeteretvirkeliggodt 
blad 1 har faet lavet. Isser Jeres 
artikel med Peek & Poke. Det. jeg 
ville sperge om. var "The Hulk', 
som jeg har virkelig mange pro- 
blemer med. 

1. Nar man gar nord et par gan- 
ge. kommer man til Small 
Room', hvor der er et ?eg, som al- 
tid ekspioderer. Hvad skai jeg 
gore?? 

2. Inde i Chief Examiner's Office, 
kigger jeg vildt p<i hans bord. 
men finder kun en Gem' og et 
nyt adventu respil. Kan man ikke 
gore andet pa det kontor?? 
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3. Nar man gar rundt og leder ef- 
ter 'Gems', kommer man pa et 
tidspunkt til en Dome' med en 
Mesh'. Inden i Domeen er der 
bier og "Wax'. Hvad gorjeg her?? 

4. Ved Fuzzy Area' smider jeg al- 
le Gems', jeg har fundet Hvad 
gor Jeg. narjeg har fundet alle 
sammen. 

Pa forhand tak. 
Claus T. Barth-Olsen, 
Albertslund. 

Hej Claus. Vi er glade for, at bladet 
falder i din smag. 
Svaret pa dig forste sporgsmal er - 
spis aegget 

PI Chief Examiners Office skal du 
kun hente 'Gem' en. I den forste 
'Dome' er der en 'Fan'. Tag den 
med til 'Dame'en med 'Mesh'. 
'Climb Dome', og skriv 'Wave Fan'. 
Du kan nu si ind i 'Dome'en uden 
risiko. 

Nar du fundet alle 'Gems', og lagt 
dem ved 'Fuzzy Area', Dederduom 
'score'. 

Fast i Hobbit 

Til Adventure Hjernet Da jeg er 
en ivrig eventyrererjeg ikke me- 
get for at modtage hjaelp fra a- 
ndre. men i et eventyr sidder jeg 
aitsa bare ubehjaelpelig fast. Det 
drejer sig om The Hobbit'. 
Jeg sidder fast tre forskellige 
steder. Alle tre steder er der. hvis 
man taster Help", glvet et rad. 
men det har desvasrre ikke hjul- 
pet mig. Jeg stopper ved: 
1. You are on the west bank of a 
black river*. 

Z. "You are on the forest road'. 
3. 'You are in the cellar where the 
king keeps his barrels of wine'.. 
Hvad gar man ved Goilum. nir 
han fortaallergader? 
Pa forhand tak. 

Venlig hilsen, 

Torsten Hvidt. 
Karup. 

Hej Torsten. Hvad du skal gore er 
at kigge efter en bad. Sa prtsv 
look across River', indtil du faroje 
pa et fartoj. Brug rebet til at fa fat i 
den. 

Ved 'Forest Road' skal du ga et 
skridt. Vent sa to gange. ga s3 et 
skridt til. vent to gange. og sa 
frerndele5. indtil du er i sikkerhed. 
I 'Cellar' skaE du prove at dreebe 
'Butler' sk hurtigt som muligt. 
Nar du smider en 'Barrel' igennem 
Trapdoor', skal du hoppe ned i 
den urniddelbart efter. altsa 
'Jump', Ellersflyder 'Barrel' videre 
med strommen. 

Gollum skal draebes. sa snart du 
ser ham! Jeg kan i Ovrigt henvise 
tirAltornData". 1 0. okt '85. hvor 
der er en flot artikel om The Hob- 
bit' med en komplet lesning. 

Christian Martensen 
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Computere kon bruges til mongt og meget 
Det blev for kort tid siden bevist, idet cirko 70 
unge fra hele Donrnork samledes pa IUC i 
Svendborg. Ungdomsaret og cornputernes 
kraffige udvikling vor arsagen til lejren. 
"COMputer" vor selvfolgelig med, og vor 
medarbejder Jacob Helberg beretfer, hvor- 
dan ban og et par ondre unge, oplevede en 
uge i computerlejren. 



Lejren var lagt pa IUC i Svendborg. 
den sidste uge af sornrnerferien. 
frasondag den 4. til lordag den 1 0. 
august. Den var arrangeret af det 
danske firma Netvaerk, Ungdoms- 
arssekretariatet og Dansk Ung- 
dorns Faellesrad. DUF. Prisen for 
le/en var h(Sj. nemlig 1200 kr.. 
derforfik mange det betalt af ung- 
dornsktubben. 

VI skriver, at der var tale om en 
cornputercarnp. men vi la?rte ogsa" 
en hel del andet. bl.a. "Livsfaerdig- 
heder i et teknologisk samfund". 
og sS legede vi. Disse lege skulle fa" 
os til bedre at forsta hinanden. 

Fire forskellige 
computere 

Pa* lejren var der primaart fire for- 
skellige computer-typer. Commo- 
dore. Piccoline. IBM og Macintosh. 



Deltageme pa lejren leerte at be- 
nytte dem alle, men Commodore 
64 fiavde dog flest brugere. 
Pa ferste dag skul le vi la?re at bru- 
ge de forskellige computere. og 
mange havde da ogsa* deres pro- 
blemer. Nogle havde knap set en 
computer far. og andre havde selv 
en hjemrne f sa der var stor spred- 
ning. Dette var dog mest udtalt i 
Commodore 64 rummet. da der 
ikke var nogen. der havde en Ma- 
cintosh. IBM eller Piccoline hjern- 
me... 

I IBM-. Piccoline- og Macintosh- 
veerkstedeme var der masser af 
udstyr. dvs. 6-8 datarnater MED 
HVER SiN diskettestation. og sa 
en ellerto printere. I disse rum var 
det ikke et problem, at arbejde se- 
ri0srl - Det var det desvsrre i 
Commodore-va?rkstecSet. Codt 



nok var der 8 computere. men kun 
en diskettestation og en printer, 
der skulle arb ejde samrnen med al- 
le computerne. Dette via en VIC- 
SWITCH (En VIC-SWITCH er en 
fordeler. der kan styre signaler til 
og fra disk og printer, fra op til 8 
computere). Dette system virkede 
darligt. da mange matte vente nar 
VIC-Switchen brfld sammen. og 
det skete desv&rre ait for ofte. 
Commodore havde beredvilligt 
stillet udstyr og software til rSdig- 
hed. men der manglede bandopta- 
gere og Joysticks, samt nogle bo- 
ger om 64'eren. Men hvem kunne 
ogsa vide, at "COMputer" ville 
medbringe 1 6 af de nyeste pro- 
grammer, pa bind I 
Denne mangel biev der hurtigt 
gjort noget ved. idet ledelsen pa 
lejren lynhurtigt fremskaffede en 
bandoptager og nogle joysticks, 
De manglende boger, blev ogsa 
fremskaffet rimeligt hurtigt. Sa- 
dan skal det bare gores. 

Computer- 
musik for alle 

Pa" lejren/kurset skulle vi ogsaspil- 
le sammen pa medbragte instru- 
menter. og hvad var s3 mere na- 
turligt (pa en cornputerlejr). end 
at bruge computere til rytme. 
syntheziser etc. Til dette formal 
brugte vi trommemaskinen "Hu- 
go" og en Commodore 64. . 
Nogle eftermiddage var der frit I 
valg mellem de forskellige vsrk- F 
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Her er vi sa samlet til afslutningen. 
hvor en faldskarmsudspringer 
skal lande lige oven i vores fald- 
skaerm. 



steder. og skulle man til f.eks. IBM 
eller Piccoline rummet. skulle man 
igennem Commodore-mmmet, 
og det var risikabelt. Der blev som 
regel spillet The Way of the Explo- 
ding fist" pa alle computere, sa du 
var ved at bl ive sparket ned. af op- 
slugte spillere. Og havde du ikke 
medbragt horeva?rn. var der ogsa 



rige muligheder for at blive d0v. 
idet hasse KIAAH -skrig vsltede ud 
i rummet, naturligvis forfuld styr- 
ke. 

Nu ved defleste vel. at Piccolinear- 
bejder i COMAL. og for at ti istraebe 
en ensartethed i computerne. var 
der ogsa COMAL-modul pa 64'- 
eren, Det gjorde programmering 
betydeligt lettere. Specieit i 
LOGO-delen, hvor man styrer 
sktldpadden rundt p3 en hojoplc- 
selig ska3rm. og selv kan bestem- 
me, om den skal tegne eller ej. 

Dagens program 

Dagsprograrnmet startede allere- 
de kl. 8.00 med morgenrnad 
(sommetidertidligere), og slutte- 
de sent om aftenen • kl. 23.00. 
Men selv efter en anstrengende 
dag. blev (nsesten) alle oppe til kl. 
2. Mange snakkede og diskutere- 
de i modestedet. eller hyggede sig 
pa anden made. Selv sent pa" nat- 
ten kunne man stadig here haese 
skrig fra Commodore-rummet. og 
hvaddetvar?Ja, I kanjoselvgaet- 
te. 

I det ovenstaende harjeg kun be- 
skasftiget mig med computersi- 
den af lejren. men derforegik mas- 
ser af andre ting, bl.a. sport: Vol- 
leyball, basketball, badminton, 
svomning. golf, surfing, sejling. ka- 
jakroning. de fire sidste ting, var 



MED instruktcr. 

Desuden var der: lege.jonglering. 
fa!dska?rms0ve!ser (foregik ved. 
at man stillede sig om en fald- 
skaerm. og provedeatlaveforskel- 
lige figurer af skcermen, holde en 
bold i bevaegelse og lign.). 
53 var der samvar med andre 
sang, musik. psykologi. krops- 
sprog. diskotek. byture og meget. 
meget mere. 

Tina Haahr. Lau Nielsen og jeg selv. 
var deltagere pa" kurset, og vi er al- 
le enige om. at kurset var veltilret- 
telagtog vellykket. Vi er. naturlig- 
vis ikke enige om. h vad der var det 
bedste. Og f.eks. syntes Lau. at un- 
dervisningsformen var det bedste. 
Hvor Tina mener, at lederne (la?- 
reme) var uovertrufne. Jeg selv 
mener. at indholdet i kurset (sa" 
meget forskelligt). var virkelig 
godt. Vi er alle enige om. at det 
kammeratskab deropstod pa lej- 
ren vardetallerbedste. Naturligvis 
har vi ogsa faet noget forskelligt 
ud af kurset. da vi jo startede med 
forskeliig viden. Derfor har vi alle 
laert noget. af opholdet pa IUC i 
Svendborg. Og hvis der holdes et 
lignende kursus naeste fir. sa skal vi 
med. 

lovrigt skal vi mades d. 1 1 .-1 2. ja- 
nuar 1986. for at pleje det gode 
venskab der opstod pa lejren... 

Jacob Heiberg 



Mdske den bedste bog om Commodore 64 overhovedel . 
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Getting the Most 
From It 

Tim Onosko 



Koncis. handy gu ide der hodgflende behandlei 
CommodoT 64 so ml den nyp I'antparlaWe »«mop 
Forklaier pS en letforsitelig mAde all om anvendelw 
■I Commo€»cxe 64 iy- fra begynderinnnei til mere 
avanctwOf programmer 




303sider, engelsk tekst 
kr 180,- 



Bes0g vor nye forretning med det omfattende udvalg 
af databoger - eller ring/skriv efter vort katalog 
over datalitteratur. 



svensk-norsk bogimport a.s. 

store kongensgade 59 - 1264 kobenhavn k - telefon 01 14 2666 



FUTURE line 




PR/ESENTERER! 



Trebes tekst tilcbm64 

L0096 dansk tekstbehandlingsprogram i ten M/C 
med folgende funktioner: 

- Dansk Karaktersaet (iEOAasea) pa printer og skaerm 

- Fuldautomatisk scroll i alle retninger op til 
80 tegn pr. linie. 

- Blok opdelt, (flyt, fjern & slet blok). 

• Kan bruges med CBM printere og tekstbehandlings- 
printere. som JUKI 6100 & Brother HR15. 

- Centrering, Hajre justificering & Definerbar TAB 
(optil 14 stk.). 

- Formaterer mens man skriver. 

- Funktionsforklaring af alle kommandoer, i 
vinduer pa ska?rmen. 

- 20K tekst. 

- Directory af diskindhold. 

- Udferliji brugermanual. 

DISK KR. 498,-. V ejl. 

TAPE KR. 448,-. udsalgspriser! 

NU med TURBO LOADER pa bade disk & tape. 

FUTUREline, Tjasrebyvej 9, 3400 Hillered 
TIf. 02-110428 
DANMARKS SOFrWAREHOUSE 

HENVISNING TIL N>ERMESTE FORHANDLK.R 
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"COMputer" harfa- 
et lutfer positive reak- 
tioner pa vores ma- 
skinkode serie. 
Vi kiler derfor pa 
med ndeste afsnit, 
hvor du m0der no- 
get, der hedder 
"flog". 



Modmkode 

64 




Vi skal i denne maneds maskinko- 

deskole se licit na?rmere pa flagene 

i "Status registret". Dette register 

er faktisk hovedkernen i rnaskin- 

kodens IF-THEN struktur. 

Status registret indeholder f©l- 

gende flag: 

N. Negative (minus) 

V: Overflow 

- : Utenyttfrt 

B: Break 

D: Decimal mode on/off 
I; Interrupt off/on 
Z: Zero (nul) 
C: Carry (mente) 

Zero-flaget 

Z-flaget. eller Zero-flaget. afger 
som beskrevet i sidste nummer, 
pa hvilket tidspunkt udskriften af 
CHR$ koderne skal stoppe. 
Alle instruktioner pavirker faktisk 
Z-flaget. undtagen nogle fa" styk- 
ker. Du har derfor rige muligheder 
for ofte af checke pa dette flag. 
Vi vil nu se pa de statusflag. som 
IKKE pavirker Z-flaget. Nar du skal 
IFfe p5 Z-flaget, erderto instruk- 
tioner: 

BEQ: Branch if EQual to zero 
(hop hvls Z-1). 

BNE: Branch if Not Equal to zero 
(hop hvls 1=0). 

Hvis du bruger maskinkodemoni- 
tor. skaJ der efter "BNE/BEQ" an- 
gives den adresse. som du vilhop- 
pe til. Arbejder du med en Assem- 
bler, kan du bruge en label (etiket- 
te) til at angive stedet. du vil hop- 
pe hen. Lad os prove at undersflge 
device nummeret: 



Man skulle Ikke tro. at en sam- 
rnenhgmngsinstruktion som 
"CMP" kan pavirke Z-flaget. Men 
Srsagen er. at "CMP" instruktio- 
nen virker. ved at va?rdien (her 8) 
fratrsekkes akkumulatorens ind- 
hold. Akkumulatoren pSvirkes iov- 
rigt ikke. og saledes vil 8-8 vsere 0 
- ikke?! 

Hvad er 
N-flaget? 

Et andet flag, du kan bruge til at 
"hoppe" pa. er N-flaget {minus fla- 

get). 

Dette flag sasttes ved enhver sek- 
vens. der medfarer et resultat. 
Helt prascis i omradet 128-255 
(S80-SFT). Som ved Z-flaget er 
her ogsa to instruktioner. der tes- 
ter flaget 

BMI: Branch If Minus (N=1) 

(128-255). 

BPL: Branch If PLus (N-0) (0- 
127). 

Lad os prove at samrnenligne ne- 

denstaende programmer: 

LDX#$OA 10X=1O 

LDA#$24 20A=36 

JSR $FFD2 30 PRINT CHFS(A): 

DEX 40 X=X-1 

BNE HERTIL50 IFXOO 

THEN 20 
RTS 60 END 

Og det andet program; 

LDX #SOA 10X=1O 

LDA#S24 20A=3G 

JSR SFFD2 30 PRINT CHRS(A): 

DEX 40 X=X-1 

BPLHEPTIL50IFX>=0 



RTS 



THEN 20 
60 END 



Maskinkode 

LDA SBA 
CMP#S08 
BEQ ohnum 
LDA #$08 
ST A SBA 
RTS 



BASIC 

hent current device number! A=PEEK(186) 



er det nummer 8? 
ja, det er i orden 
laeg 8 i akhumulatoren 
sart device nummeret 
retur fra subrutine 



20 TA=A 

30 IF TA-8=0 THEN 50 
40 POKE 186.8 
50 END (RETURN) 



Du vil opdage. at det forste pro- 
gram skriver lOtegnpaskaermen. 
Det andet skriver 1 1 tegnpaskasr- 
men. inden der stoppes. Det skyl- 
des at indholdet i X-registret er 
positivt indtil der laves en "DEX" 
fra SOO tilSFFI 

Husk: Hvis du bruger det sidste 
program, ma" X-registret ikke 
indeholdeen vaBrdistprreend 1H8 
($80). nardu begynder!! 

Carry-flaget 
saettes 

Det sidste flag, vi skal beskaaftige 
os med denne gang, er carry-fla- 
get. C-flaget. Som ved de andre 
flag, er der ogsa her to instruktio- 
ner. der tester dette flag: 
BCC: Branch if Carry" Is Clear 
(C=0). 

BCS: Branch if Carry is Set (C-1 ). 

For "BPL". "BMI". "BCC" og "BCS" 
gselder de samme regl er fo r labels 
og adresser. som na?vnt under 
"BEQ* og *BNE\ Med hensyn til 
C-flaget er der yderligere to an- 
struktioner. der kan sta alene: 
CLC: CLear Cany (sart C=0. slet 
cany "menten"). 
SEC: SEt Carry (sart C=1. saet 
carry "menten"). 
De sidste to skal. som vi senere 
skal se, specielt bruges ved addi- 
tionerog subtraktioner. 
Vi sa for. at 'CMP" instruktionen 
pavirkede Z-flaget, men den pavir- 
ker sSmeend ogsa C-flaget, Hvis AC 
(akkumulatoren) indeholder en 
va?rdi. som er storre end eller lig 
med vaerdien. den sammeniignes 
med. vi! C vasre lig med 1 . Hvis AC 
er mindre, er C lig 0. 
Vi kan altsa undersoge om: device 
nummeret er sterre eller lig med 

8: 

LDA SBA 10A=PEEK(186) 



CMP #$08 20TA=A 

BCS oknum30 IFTA-8>=0 

THEN 50 
LDA #$08 40 POKE 186.8 
STA SBA 50 END 
RTS 

Regning i 
maskinkode 

Jeg fortalte for. at vi skal bruge 
"CLC" og "SEC. nar vi skal regne i 
maskinkode. For hver addition 
skal man pricipielt slette menten 
(carry-flaget). 

For subtraktion. skal man ogsa 
sa?tte menten. Crunden er. at 
6510 processoren traekker det 
modsatte af carry-flaget fra. (Det 
er det, der i den hajere litteratur 
kaldes "det inverterede carry- 
flag"). Vi gor altsa" som felger: 

Addition 

LDA #$02 10A-2 

CLC 20 C=0 

ADC #$02 30 A=A+2+C 

STA $03FF 40 POKE 1023 A 

RTS 50 END 

Du kan n u fa* resultatet frem ved at 
skrive "PRINT PEEK( 1 023)". 
Det skulle geme va?re noget. der 
figner 41 

Subtraktion 

LDA #$02 10A=2 

SEC ZO Ol 

SBC #$02 30A=A-2-(1-C) 

STA S03FF 40 POKE 1023 A 

RTS SO END 

Som far fas resultatet ved " PRINT 

PEEK(1023)". 

Bemaerk. at de ting, der er blevet 
na?vnt omkring "CMP", ogsa gasl- 
der for "CPX* og "CPY\ 'ADC og 
"SBC kan dog bruges sammen 
med AC {akkumulatoren). 
Det var alt for denne gang. Vi he- 
res ved i na?ste "COMputer". 

John Christiansen 
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Historian om Commodore PC-10 
er samtidig historien om at folge i 
fodsporene pa en etableret succes. 
- og onn at skab-e en bestseller pa 
rekordtid. 

At Commodore ville komme med 
en IBM kornpatibel PC'er. var en 
aben hemmelighed allerede for 
halvandet ar siden. Dengang svir- 
rede der rygter om, at Commo- 
dore ville k0be den nodvendige 
teknologi af canadiske Bytec forat 
spare udviklingstid. 
Man kom da ogsa sa langt. at Com- 
modore viste en lettere modifice- 
ret Bytec Hyperion med det vel- 
kendte "C'-logo pa Hannovermes- 
sen '84. Detblev dog veddette ene 
"high-light*, for Commodores 
marketingfolk fandt hurtigt ud af. 
at der var styrre publikum for en 
billig stationasr PC end for en 
avanceret bsrbar. 
Resultatet blev, at Commodores 
store vesttyske fabnk i Bfaun- 
schwei g fik til opgave at udvikl e en 
egen IBM kornpatibel maskine sa 
hurtigt som muligt. Det klarede 
tyskerne pa et halvt Sr. saledes at 
PC-10 fik Danmarks-premiere pa 
Mikrodata messen i februar. 
I Braunschweig gik man fremefter 
mottoet 'Hvis markedet kra?ver 
det. kan vi ogsa g5 de traditlonelle 
veje. Vi producerer for masseme 
og ikke for klasseme." SSdan har 
fabrikkens leder Herbert Joswig i 
h vert fald udtrykt sig over for flere 
vesttyske aviser. 

Og rigtig meget Kan der v«re 
om snakken. Commodore PC-10 
og for den sags skyld ogsa PC -20 
med 10Mb harddisk holder sig 
nemlig sa ta?t som muligt til for- 
billedet IBM, Samme elektroniske 
stumper, f.eks. 8088 processorer. 
men bare biliigere. 
Hvor den Commodore 64. du ko- 
ber. kan va?re lavet i f.eks. England 
elJer Vesttyskland, er PC-10 fuld- 
st*endig 'made in Germany". 
Komponenterne kobes pa det in- 
temationale marked, • der, hvor 
de lige nu er billigst. Printeren 
monteresophosforskelligeunder- 
leveranderer i Tyskland - f.eks. er 
diskdrevene fra BASF - og sarnies 
sS til sidst i Braunschweig. 

Du f&r meget 
for pengene 

Det vigtigste argument for at in- 
vestere i en Commodore PC-1 0 er 
naturiigvis. at den er IBM kornpa- 
tibel. Eller sagt pS anden made. • 
den falger industrisrandarden. 
Det betyder. at kflberen omgaen- 
de har et kcempe software biblio- 
tek til radighed. Omkring 15.000 
MS-DOS programmer tilbydes for 
tiden. og antallet vokser stor. 
En standard Commodore PC-10 
koster 1 9.950 kroner plus moms. 
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Ter du toge springet 
fro en 8 bit spillema- 
skinetilenaegte 16 bit 
professionel PC'er? - 
Det tor du maske, ef- 
terathave Idestdenne 
test of Commodore 
IBM kompotible PC 
10. 
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Med i den pris far du tastatur. to 
gange 360K diskdrev. en 1 2" mo- 
nokrom monitor og to software- 
pakker med MS-DOS version 2.1 1 
samt den meget stasrke CW-BA- 
SIC. 

Som nsevnt benytter PC-1 0 en In- 
tel 8088. Det er en 1 6/8 bit pro- 
cessor, som kprermed en clockfre- 
kvens pa 4.77 MHz. Til sammen- 
ligning kan vi nsevne, at 64'erens 
6510k*rer med 1,7 MHz. 
Standard RAM hukonnmelse er pa 
256K - dobbelt sa meget som IBM 
i grundudgaven - og den kan in- 
ternt udvides til 64QK, Maximum 
for MS-DOS systemet. 
PC -10 har ikke som en C-64 en 
stor ROM-chip indbygget. hvor 
BASIC og funkttonsordrer fylder 
op. Alle "sprog" skal loades ind fra 
diskette. 

Den indbyggede ROM. der ogsa 
kaldes BlOS'en. er pa 8K. Desuden 
er maskinen forsynet med et vi- 
deokort til monokrom (enfarvet) 
monitor plus de saedvanlige paral- 
lel! eog serielle udgange. 
I IBM-samrnenhsng raler man 
meget om udvidelsesmuligheder. 
- hvor mange ekstra printkort kan 
man putte ind i cornputeren. P3 
PC-i 0 er det tre, fordi de to farste 
allerede er optaget De ovrige 3 
kan f.eks. udnyttes til farve/Gra- 
fik-kort eller multifunction print. 



Vi starter op 
med PC-10 

Nar man pakker alle PC-IO dele- 
ne ud af kasserne. er man straks 
klar over at der her er en "rigtig" 
computer, Du skal nemlig igen- 
nem en Nile og brav kamp, for ma- 
skinen star sikkert pa skrivebor- 
det. 

Det smarte og fikse keyboard, 
samt monitoren pakkes ud og 
samles med hovedenheden. En lil- 
le skruetraekker bruges til at for- 
binde monitoren med to sma skru- 
er bag pa hovedenheden. 
Keyboardet sa?ttes nemt fast med 
et DIN-stik. og kontakten taendes 
for monitor og computer. Disken 
med MS DOS 2.1 1 indssettes. og 
prograrnmet "bootes" automatisk 
ind. 

Du kan starts med at gennemga 








BUTCH 


BBEHM 


CHtlW 


CIS 






Dl ■ MM 


BIB 


PI SHOW 




FMSI 


FIPtB 


FM 


fOttttT 


IF 


nun 


nm 


no»E 


PPWFT 






(EH 


srr 


SHIFT 


SIZE 


sen 


TYPE 


VXB 


UEBIFV 





BUIFFRS 


CHBIR 


'ny.ti i 


COPY 


cm 




FCHO 


n«r 


IXZ2IIK 


GOTO 


GRAPHICS 


CUBH31C 


tm 


FWSF. 


PIIKT 


mmt 


SEKTDU 


BID IK 


SYS 


TIW 


THE 


XftSSISN 


XTBEE 





Bng wrktrUsleNic. I'flff veil at tryfcto pi FJfTEH. 



MS-DOS hjaelpemenu pa skaer- 
men. Der er masser af ting at val- 

ge i mellem. - og sa foregar det hele 
selvfolgelig med 80 tegn pA skaer- 
men ad gangen. 



de forskellige hjeelpemenuer, der 
kort fortseller dig om de fleste MS- 
DOS kommandoer. Det geres 
nemt og bekvemt ved at flytte 
cursoren hen over den man tflnsker 
beskrevet. Vupti kommer hjeel- 
pen. 

Det er dog ikke nok at gennemse 
hjaslpefilerne. Vi anbefaler ogsa at 
kigge grundigt i den engelsk/ 
tyske manual. Her finder du nem- 
lig alle kommandoeme grundigt 
beskrevet. Manualen har en grun- 
dig og god made at forklare tinge- 
ne pa. Helt modsat den manual, du 
f3r med en 64'er. 
Du kan ogsa va?lge at indla?se GW 
BASIC, der er en meget stasrk 
BASICudgave. Ligesom til MS- 
DOS'en. medfclger der til GW 
BASIC en kaempe manual, som er 
ligesagrundigog gennemarbejdet 
som den til MS DOS. Her kan du 
virkelig la?re noget. 

Keyboard bed re 
end IBM's eget 

PC 10'erens tastatur er et genialt 
stykke arbejde. hvor Commodore 



har taget meget hensyn til over- 
skueligheden. Pa dette punkt er 
PC 10'eren IBM klarr overlegen. 
Tastaturet er opdelt i tre blokke 
med de 1 0 funktionstaster til ven- 
stre, ho ved tastaturet i midten 
med dansk tegnsset og numerisk 
tastatur til hfljre. 
Tastemes anslagsflade er stprre 
end pa I BM. og SHIFT tasten eran- 
bragt under CTRL og ALT taster- 
ne. ENTER tasten erpJaceret mere 
hensigtsmaessigt. sa man ikke for- 
veksler den med andre. Der er radt 
lys i CAPS LOCK og NUM LOCK ta- 
steme. En god detalje! 
Maskinen aflseser tastaturet som 
N-KEY ROLL OVER. Det vil sige, at 
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trykker du 9 taster samtidigt. vil 
alle ni blive registreret. En 64 eller 
C 16/Plus4 ejervlJpa PC 10'eren 
finde en betydelig pa?nere finish. 
Det skyldes. at du pa PC'eren ar- 
bejder med et separat keyboard, 
hvor de andre skal have plads til 
selve cornputeren under tastatu- 
ret. 

Lydsvage drev 
made in Germany 

De dobbelte indbyggede diskdrev 
stammer fra BASF og har hver en 
formatteret kapacitet pa 360 K. 
Diskformatet svarer til 154T 
erens 5 1 /4 tomme. Commodore 
har indbygget en fin blseser til af- 
k0ling. sa man ikke ligesom pa 
1 54 1 'eren konstant har afkolings- 
problemer. 

Her har Commodore igen ta?nkt 
sig om. Bla?seren er nemlig om- 
trent lydles i forhold til IBM'sjet- 
motor. Overt orsels hastigheden er 
umulig at afgtsre i sekunder i sam- 
menligning med en Commodore 
154 I s. Du skal have detfintfolen- 
de stopur frem for at folge med. 
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HEMMELIGHEDEN 

BAG DEN NYE 
COMMODORE 64 



Aiene den kendsgeming. at data- 
overf0rse) sker paralle It. giver en 8 
gange hurtlgere data behandling. 
PC-1 0 har desuden et High Speed 
diskinterface til at ssette farten 
op. Storebror PC-ZO er ogsa gan- 
ske pffint hurtig. Den rummer jo 
en 1 0 Mb harddisk. som overf0rer 
data med 5O0K i sekundet... 

En bios 
til forskel 

BIOS RQM'en er nok den vtgtigste 
forskel mellem en IBM PC og en 
kornpatibel computer. Hvis BIOS- 
en er identisk med IBM's, betrag- 
tes maskinen som en kopi. og "Big 
Blue's" advokater rykker ojeblik- 
keligt lid. 

BIOS chippen styrer alle input/ 
output funktione r. og den er ftflge- 
lig meget vigtig for at alle IBM pro- 
grammer kerer som forventet, Ef- 
terhanden har diverse retssager 
vist. hvilke adresserman kan bru- 
ge. og hvilke derskal aendresforat 
gore IBM tilpas. 

Commodores vesttyske BIOS pro- 
gramnwer er g5et meget teet pa 
IBM -sa" tcet, at computeren kan 
kaldes 99,7% kornpatibel. Det be- 
tyder, at praktisk talt alle pro- 
grammer, skrevet til IBM PC, fun- 
gerer upaklageligt p3 PC-1 0. San- 
delig et mesterstykke i program- 
mering. 

For at checke kompatibiliteten 
med IBM PC. har vi pravekort ad- 
skiilige programme^ PC-10. Ba- 
de spil - og derfindes i USAutroligt 
mange -og selvffllgelig serios soft- 
ware som 'Sidekick". "Lotus 1 -2- 
3", "Lotus Symphony'. "dBASE II" 
og "Muttiplan". Alt karte perfekt. 
udt mere posltivt ser det ud med 
Commodore 128 og PC'eren. Da 
128 kan kore rned et modeme 
CP/M ope rati vsy5tem, findes der 
programmer, som kan over-fare 
data. Det sker via en CP/M-86 ud- 
videlse. der kan kobes ekstra til 
PC-10. Men OK. - besvaerligt er 
det. 

Store grafik- 
muligheder 

PC 10'eren har ikke indbyggetfar- 
ve/grafikkort - eller farveska?rm. 
Men seive PC'erens evne til at sty- 
re leekker grafik er i hvert fald til 
stede. Du kan nemlig vselge mel- 
lem folgende grafikmodes: 
160*200 punkter med 16 farver. 
320*200 punkter med 16farver. 
640*200 punkter med 4 farver. 
640*352 punkter med mono- 
krom skasrrn. 

Tilsammenligning harenalminde- 
lig IBM PC: 

160*100 punkter med 16farver. 
320*200 punkter med 4 farver. 
640*200 punkter med mono- 
krom ska?rrn. 



Alle videofunktioner er som pa 
IBM. Det vil sige et skasrmformat 
pa 80x25 linjer. et tegnmatrik pa* 
9x 1 4 og teg n attributter som "In- 
tensiveret". "Bltnkende". "Nega- 
tiv" samt "Understregning". 

Konklusion 

Commodore kan bestemt vaere 
godt tilfredse med PC-serien. der 
pa" mange m^der overgaYforbiile- 
det fralBM. 

PC-1 0 er ikke aiene billigere. Den 
er ogsa hurtigere. har bedre grafik 
og et klart forbedret tastatur. - Og 
s3 er den fuldstaendig kornpatibel. 
Cornmocore PC-1 0 vil najppeblive 
ke>bt som legetaJj. selv om man kan 
fa mange spil til den. Deneren ty- 
plsk erhvervsmaskine. 
Pa grund af den pa?nt lave pris er 
overgangen mellem forst Commo- 
dore 64, sa C-1 28 og PC-10 ikke 
astronomisk. Vi tror da ogs3 pa\ at 
en del af hobbybrugerne vil tage 
PC'eren med i betragtning. 
Prov f.eks. at sammenligne en 
64'er eller 1 28'er med to diskdrev 
og monitor... 

Franck Eckhausen. 
Ivan 50lvason og 
Leif Bomberg 



Hvader MS-DOS 
og GW-BASIC? 

Det store amerikanske soft- 
warehus Microsoft star bag 
verdens mest udbredte BASIC 
dialekter. De bruges i en elier 
anden form i langt de fleste 
hjemmecomputere. 
Det var ogsa Microsoft med B ill 
Gates i spidsen. som lob af med 
sejren i kaplsbet om at Have et 
nyt Disk-Operativ-System til 
IBM's PC. Det skete i 1980-81. 
og siden har Micro Soft-DOS jo 
gSet sin sejrsgang verden over. 
MS-DOS bestar bl.a. af en raek- 
ke instruktioner til forrnatte- 
ring og filadministration. De 
kan sarnies i sakaldte batch- 
filer, som derefter kan kaldes 
som enhver anden MS-DOS in- 
struktion. Det g0r systemet 
yderst flexibelt, og Drugeren 
kan skraeddersy sin DOS til sit 
eget behov. Ogsa GW-BA5IC 
stammer fra Microsoft, og det 
er en af markedets absolut 
staerkeste dialekter. Specielt 
er den forbil led lig in denfor gra- 
fik og behandling af strenge og 
variabter. 




Vilduha' etgodt rad? 

Stik et Robcom Turbo modul i din Commodore og 
du vil have den sidste nye C 64. 

Hurtig: Turbo 50 loader/saver mindst 10 gange 
hurtigere med band og 5 gange hurtigere med disk. 

Kraftfuld: Der er 16 nye band/disk kommandoer 
(bl.a. file kopiering) plus 8 nye (unktionstaster. 
Et Centronics interface gor det muligt at bruge 
andre printere end Commodores. 

Nem: Et Toolkit g0r basicprogrammering til en leg; 
nu kan du bl.a. bruge find, renum. old. trace o.m.m. 
En maskinkodemonitor abner, sarnmen med en 
assembler/disassembler, nye horisonter. 

Der er en reset knap, som bringer din C 64 tilbage til 
start, uden at slette dit program. 

Oven t det hele far du et band til justering af 
tonehovedeti din bandoptager. 

Du kan.afhasngig af defunktioner du vil have, fa 
Turbo moduler fra 395,- til 595,-. 
Ikke meget at betale for at fa den nye 
Commodore 64. 

ROBCOM 

Se de 5 forskellige Robcom Turbo moduler i din 
saedvanlige computer butik, modulerne kan nemlig 
mere endnu. 



Import: 



Naarmeste forhandler oplyses pa 
tlf. 06-19 3031/01-144353 
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COMMODORE 64 



PROGRAM 1 HEX I BASIC. 812 

1 REM SRVE"HEXBINNOT.BfiS" .3 
11 

12 PEI1 *#***************»*** 
H. H. HEIDENSLEBEN 



(C> 25/? 1985 



* 

* 
* 

********************** 

RLLE PROGRfWLlNIER SQM IKKE 
ER DELELIGE PIED 18 INDEHOL- 
DER KUN KOMMENTARER 00 KHN 
UDELADES HVIS (PNSKET " 



1 : PE« 

14 REJ1 

15 REM 

16 REM 

17 REM 
!3 REM 
19 I 

21 REM 

22 REM 

23 REM 

24 REM 

25 i 
26 

103 POKE 53289.0 POKE 53281.0 
PRlNT^a-P-RaD'TEXT)" 

110 GOSUB 3800: RESTORE 

111 ! 

120 PAGE=192 
121 

122 REM VARIRBLEN PRGE=RDRESSE/236 A 
N~ 

123 REM GIVER DEH ADRESSE KVOR MASK I 
N- 

124 REM KODEN LftGGES (49152-192*256) 

125 REM PAGE KAN GOBT ANDRES MEN PAS 

126 REM PA HVAD DU ftNDPER DEN TIL • • 

127 

139 ADRESSE=PRG£*256 

140 PRINT : PRINT" (.RVS ON) VENT; 
ROUTINE POKES NED I HUKOMMELSE I" 

158 READ At 

160 IF FWC'B - OR R*>-"256" THEN 190 
170 POKE ADRES5E- VflLCR*) 
180 HDPES;.E=RDRESSE*E 'GOTO 150 
196 ESCAPE*=LEFTf<fi*-l) 
2O0 IF ESCAPE**"T" THEN 258 
210 IF ESCflPElO"*" THEN 150 
220 OFFSET- VAL ( RIGHT* < A« , LEN C A* ) - 1 ) ) 
230 POKE ADRESSE/ PRGE+OFFSET 
240 flDRESS£=APPESSE+l :GOT0 159 
250 SVS PAGE#256 : PRINT 
268 PRINT "<GR0N. RVS ON)ROUTIHEN ER N 
U INDKOBLET OG LI GOER - " 



278 PRINT "(RVS ON } FRA ADRESSE 

;(RVS QFF>";PAQE«256."<-"; 

H STR*(PAGE*256>" >" 
280 PRINT"(RVS OM)TIL ADRESSE 

: < RVS OFF> " i PflGE*256+552. " i 

H STR*<PAGE*236+552>" >a 
298 UD*PAGE*256+11 

3:00 PRINT PRINT" <RVS ON)UDK0BLING KA 

N KUN SKE VEDJ" 
310 PRINT"SVS"H STR*CUD)" C" SVS "U 

D" >" 

312 REM LINIE 328 - 598 INDEHOLDER 

313 REM TO SIDER MED FORKLARINGER OG 

314 REM EKSEMPLER MEN KflN GGDT UBE- 

315 REM LRDES HVIS MflN ER MEGET DOV 
EN ! 

316 i 

328 PRINT:PRINT"<RVS ON, 
GULJNVE FUNKT10NER:" 
330 PR I NT : PR I NT " < R0D ) HSTR* < <UDTR VK> ) 
CBLAft.RVS ON } RETURNERER EN STREN 

G 

348 PRINT" (RVS OH) IN 

BEHOLDEN BE VrtRPIEN.AF" 
350 PRINT" <RVS OWJOI 

DTRVK> 1 HEXADEC I HAL " 
360 PRINT" (RVS OH)NO 

TAT I ON. FEKS SFFFF * 
370 PR I NT ' PR INT" <R0D} BSTR* < <UDTRVK> ) 
<BLAfl. RVS ON'DITTO. HEN I BIN 

*R 

388 PRINT" 'RVS 0N>N0 

TAT I OH FEKS ^01 101 " 
390 PRINT PRINT" ( R0B ) KHEXC I FRE? 

CBLflA.RVS ON )OPFATTES NU SOM ET 

TAL " 

480 PRINT" <RVS ON) PA 

LIGE FOD MED ET DE- " 
410 PRINT" <RVS OWCI 

MfiLTRL FEKS IFF =255 " 
420 PRINT PRINT" <R0D >*CBINCIFRE> 

<BLAA.PVS ONJDITTO. FEKS X110 - 

6 

430 PRINT: PR INT: PRINT" (RVS 
ON. GR0N. SPACE >TRVK FOR EKSEMPLER 



448 OET A* IF At= 



THEN 448 



456 PRINT""' CLP. RVS OFF.SPACE-RVS ON. 
SPACE? » NU ( (ROD/ SPACES >F0R 

460 PRINT :PRINT"(GR0M)POXE J480. 

*41 (R0D)POKE 1024.65" 

470 PRINT PRINT PRINT"(GR0N)POKE *D4 

©b-peek^tmob- and :-:tee" 

480 PRINT PRINT" (ROD'POK 

E 542&3.PEEK(542S3> AMD 4" 
J9fl 0f=TWP«(34) 

5O0 PRINT PRINT"(GR0N)TA*=HSTRS(-611 

i < R0D ) T A*- " 0« " -*263 " Q« 

510 PR INT • PR I NT - PRINT " (OR0N >S=* 108-3 

*;i 1 1 1 0 < R0D > S»256-3* 1 4 " 

520 PR I NT : PP I NT PR I NT " ( GR9N ) S» V AL < "Q 

$ " $C000"GS " > ' R0D >S-VAL < " C! 

S" 4915>2"Q*"V 
538 P R I NT : PR I NT : PR INT " CGR0N ) I NPUT " OS 

" I NDTHST TRL " 0* " > H* : R»VAL C A* ) " 
548 PRINT : PRINT"<R0D>HER RCCEPT. FEK 

S 12 EL. *C EL. XI 100" 

5-50 PRINT" 

— "H 

568 PRINT PP I NT " f BLAH' SPACE. RVS ON. 
SPACEfi>-^FORREOE SIDE t«BAS 
IC 

588 IF A*="F" THEN PRlNT"<CLRV ; 

:GOTO 268 
590 IF A*0"B" THEN 570 
.508 END 

2993 ; 

2994 : 
2^95 

2996 REM ******** ******** ♦***♦♦**♦*♦ 

2997 FEM SUBROUTINE 1 CHECK DATRSrtTN. 
2958 REM *************************** 
2999 

3080 SU-STS-0 : RESTORE 

3010 RE At) A*:Vfl-VAL<fl*> 

3020 R-ASC<A«> V2-VAL( RIGHT* <fl*. 

LFN(AS>-1 >' 
3830 IF A=42 THEN VA-V2 
304O PPINT-CRVS ON>CHECKER URTA-S 

AT HI NO KRVS OFF. SPACE)". 
3058 PRINT PE£K<G3)+256*PEEK<64> "<C 

RSR OP)" 
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Hex i BASK 



Dette program udvider dine rnu- 
tighederfor talbehandling i BASIC, 
da du efter korsel Kan benytte 
hexadecimale og binaere tal. i dine 
BASIC programmer 
Selve programrnet er selvforkla- 
rende. og er absolut vserd at bruge 
tid pa. lsa?r hvis man arbejder me- 
get med maskinkode monitorer. 
der jo ofte kun forstar hexadeci- 
male VEerdier. 



Nu er det pludellg blevet meget 
tettere at "aandre" nogle lager 
adresser. F.eks. kan POKE 
1024.65. nu ogsa riedde: Poke 
$0400,$41 (ligesom i mckode). 
Du far mulighed for at bruge hex 
og binser notation over alt. hvor 
derfor kun accepteredes decimal- 
tal. Beregninger med hextal gar 
ogs3 tit hurtigere. 

H.H. Heidensleben 



3060 IF R-S4 THEN 3100 

3070 IF A<>83 THEN £U=SU*Vfl ' GOTO 3010 

3059 IF V2=SU THEN TS-TS+SU SU=© 
GOTO 3010 

3096 PRINT "<CPSP MED2 > C HECKSUMFE JL 
I OVENSTAENDE SrtTNlHG ! • " END 

3160 IF V2=TS THEN 3120 

3110 PRINT "<RVS OH^RHTflL flF DflTfl- S 
HTNINOER IKKE KGRREKT I ! CRVS OFF 
V ; END 

3120 PRINT "<RVS ON/OR0H>DflTfl-j 

ffTHINGEP OK KRVS OFF . SPftCE21 ' " • 
3130 RETURN 
3151 

3152 REN 

3153 REM ENDSUB CHECK DRTflSSTN. 

3154 REM *************************** 

4991 
4992 
4993 
4994 

4995 REM **###****##*##♦**+**■«***•*# 

4996 REM DflTfl SflTNINOEft 

4997 REM MED CHECKSUM FOR HVER L1NIE 

4998 REM *************************** 
4999 

50O0 DflTfl 169,022,141.010.003-109. 

»O0, 141,011,003,096, 169. 134 .'141. 

Q10. 003-51222 
5018 DATA 169-174,141,011.003.096. 

1 69.800. 160.001 ■ 133.013,032. 115. 

000.072,31289 
5020 DATA 008.201-036,203,603,076. 

085. *G0. 201, ©37. 208- 003. 076. 170, 

*0B, 2(31, $1513 
503O DflTfl 072.288,009,177,122,201, 

1 96 , 208 - 003 . 076 . 020 , #6 1 . 20 1 ■ 066 • 

209- 00?.?. 1777 
504O DRTft 177,122,201.196.203.003. 

076. 126. *81 .201 . 15?- 208. 003,076- 

l£6.#0i.S1956 
5O50 DflTfl 040-104-076,141.174,104. 

104, 032 -098. #00.240,001,096. 162. 

011,0?b,Sl45§ 

3060 DflTfl 055-164-169,000,133,102. 
032,233, 108.169.156, 133,037,024. 
165,037,51917 



5070 DflTfl 105.004.133.097.032.115, 

000. 056. 233, 049. 144 , 039, 201 . 010, 

144,010, S1371 
50B0 DflTfl 233, 007, 201.010.144. 029. 

201 ,016. 176,025.200. 192-008, 176. 

222,010,51850 
5990 DflTfl 010.010.010.162.004,010, 

038, 101.038. 1O0.038. 099, 038-098, 

202, 293, £1166 
5100 DflTfl 244,240.289,152.072-032. 

215, 184, 104,096, 104, 104,032. 183, 

•00.240.S2211 
5110 DflTfl 001,096,162,011-076.055- 

1 64 , 16S. 000 , 1 33 , 1 92 , 032 , 233 , 1 88 , 

169. 159,51750 
5120 DflTfl 133,897.036,049,230.097, 

032. 115.000,201,049,240,005.201. 

048, 208. SI 732 
5130 DflTfl 019.024-008,200-192,050. 

1 76 , 233 - 040 , 038 . 1 0 1 , 038 . 1 00 . 038 , 

099. 039. SI 396 
5140 DflTfl 098.056,176-226,152.072, 

032,215, 184, 104,036,032- U5-800- 

032,115, S1705 
5150 DflTfl 000.032,241,174,032-141, 

173, 169,032,036, 102,016,002, 169, 

043, 133.S1497 
5S68 DflTfl 255.163-008,133,102,032, 

155, 188. 165,097.201. 160. 176,001, 

096.162.52092 
5170 DflTfl 014,076.055,164,104,104. 

032.235,*00, 169,036, 141.008.001, 

169,049,S1348 
5180 DflTfl 141,001,001-160,002-166, 

097,240,871,136,162,000.181,098, 

074, 074. SI 604 
5190 DflTfl 074,074,824,105,048.201. 

059, 144,002, 105,006, 153,690,001, 

208. 181,S1376 
5200 DflTfl 998.941 ,015>024, 105,048. 

201 ,056, 144,002. 105,006, 153,080. 

001,200,51201 
5210 DflTfl 232,224,004,208.215.132. 

877, 173, 001 . 00 1 , 28 1 , 048, 208, 81 8, 

162.000.S1904 
5220 DflTfl 189.002.001.157,001.001, 

232-226.077.208.245. 136. 192.002. 



208,229.52188 
5230 DflTfl 169,000-153.000.001,076, 

111, 180,104, 104,032,Z35,*00,169, 

B37,141,S1312 
5240 DflTfl 000,001.160,001,186,224. 

048. 144,024. 169,048,006, tOl -038, 

100,038, S1288 
3250 DflTfl 099,038.098,144.002.169, 

049,133,000,001,200,192.033,288, 

234.240.S1860 
3268 DATA 180.162.023,076.055,164. 

104, 104,169, 173,072,169,140,072- 

032, 1 15,51812 
5270 DflTfl 000,032,241.174,032,138, 

183,248,107,166,122.164,123.134. 

113,1 32, S2093 
3280 DflTR 114, 166.034, 134, 122.024, 

101 ,034, 133,036, 166,033, 134, 123, 

144,001,51501 
5290 DflTfl 232.134,037,160,000,177, 

036,072,152,145,036,032.121.080. 

I76,003,S1513 
3388 DRTR 076,218, 183, 178,201,045, 

240,004,201,043,208.020,032, 115, 

000, 176-S1932 
5318 DRTft 011,166.122.208.002.198, 

123, 198, 122,076.215,183,224,045, 

240,003,32136 
3328 DflTfl 162,000,044,162,128,201, 

036. 248, 015, 201 ,037, 208 , 023 , 1 34 , 

102, 169. S 1862 
3330 DflTfl 008.032. 187, *00, 240, 014, 

208,009, 134- 102, 169,080,032, 102, 

•00,240,51469 
3348 DflTfl 003.076,221.183.032,247, 

1 64 , 240, 248 . S 1 434. T57856 
3341 : 
5342 : 

3343 REM *************************** 

Mi 

3344 REM GOD FORN0JELSE 

3345 REM *************************** 
*«• 

1 
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0 - VENSTRE UJ - HOJRE " 
ft - NED £ - OP" 

DIG - ♦ IFJENDEM - #" 

. = 10 point a. = 30 point" 



e = 100 POINT 
tt = 200 POINT 
•/ = 300 POINT 
0 = 10'/. BONUS 



3' = 150 POINT" 
QS = 850 POINT" 
= 500 FOJNT" 

5. = 2or: bonus* 



Missionen er ihvertfald svaer. da 
fjender lurer overait. Du har k un en 
chance - at tage s3 mange fjender 
du Kan inden du ma se "dsden* i 0j - 
nene. Du styrer med tasteme Q — 
venstre. W - h<5jre. A - ned og 2 - 
op. 

Programmet er ievrigt selvforkla- 
rende og meget Itvligt. 

Claus Jargensen 



I U = 2 : PR I NT " J" : C OLORO , 1 1 -7:C0L0R4 .10,5 
£ PR INT"*B 

3 PRINT"ia L A B Y GAME 

4 PRlNT"«a 

5 print "am 

6 PR ]NT"SM 

7 PR I NT "MM 

8 PR I NT "W 
3 PRINT"* 
10 PRINT"KI 

II PRINT** 

12 PRINT"B* 

13 FORV=1T05000:NEXTV 

14 L=2 

15 *=303I :B=£0»7:C=e:D=2:E=24:F=3S:PRlrn*'J":COLCR4,2,7:C0L0R0,£,7:V0L8:REST0KE 
1G F0RG=2TO24:F0RH^2TD38£TEP2:FOKEn*G*40+H,4E:F0KEB*G*4O»H,50:NEXT;NEXT 

17 FORG=1T039STEP2:FORH=1T025:POKEA*G *H*30, 160:F0KEe*&-H*40 ,46: NEXT 

18 IFG- 10RG =39THEN20 

19 F0RI=1T07: J=G+( INT.*PND<: 1 ) *£4 ) *£ > #40 :FOKEA-*J ,46 : POKES* J ,50 I NEXT 

20 rJEXT:F0RG=lTC25'-TEP54:F0RH=lTO39:P0KEAtO«40»H, l6Q:FGKEBtu*^0tH ,46 iNEKTi NEST 

21 pc r mt - TO^tt^^^^-^T™ V gFGHEDSGKftP I":T=0.3 
2£ P0KEfVCf40*D,32!GXTAS 

23 C=C*< AS= "EVitCPEEKC ftH C-l >*40+0>: 1£3) -: ftS= "n "AfOPEEKi ft ♦ > CM J *40+D X 128* 
34 DaDtf Pts'O-flNDPEEK-: fl*C*40*D-l > <128 '-: r^-WfirCFEEKi A-*C#40*D- 1 X 123 > 
25 rFPEEK'.' ft tC»40*D >=4t 'HE* iK=K » 10:M= 1 : SOUND 1 ,798,3 
2E IFPEEKt B*C*4Cl-D" =5?THEM»*=1 : IFM*M=2 THENK =K +20 
2" IFPEEK( ft *C f 40*0 > 1 45THENC-0TO52 

28 POKEA»C**ao*D,90:FCKEB*C»40»D,E8:FOKEA*E»40-F , 46:P0KEB'E <43*F ,53 
23 E = E*:<CfEORRND< J ) ' T 'ANDPEEKC ft*< E- 1 >*40*FK1£8.' 

30 EaE-<* OEORRNOt 1 X T )ANOPEEK\ fi»( E» I >*40*F) I 12&J 

31 F=F+< t D' F ORRNO'" 1 K T 'At JDPEEK< A»E*40*F-1 > C I28> 

32 F=F-<<D)F ORRfCK 1 XT>ANDPEEK< A+E*40*F"IK 128) 

33 P0KEA*E»4OtF,SBiFOKEB«E*40-»F ( 4 HS0UND2 , 1 13,3 

34 IPC =E AND D =F THEN79 

35 IFL= INTC RNDt 1 >*60)+ 1THEN3? 

36 PRINT-aa"KlG0T0£2 

37 O=lNT<RM0t 1 >«6>+I 

38 if0= 1theno=0:p=99 

33 IF0=2THEnG=33'P=70 

40 IF0=3THEN0=35:P=72 

41 IF0=4THEN0=36!P=3O 

42 IFC=5THENQ=37JP=107 

43 IF0=6THENQ=33:P=92 

44 IF0=7THEN0=28:P^109 

45 JF0=8THENQ=4£iP=35 

46 Y=INT<RND< l.">*23)*40«40 

47 X=INT<RND< 1 )*37) + l 

48 P0KE3072»X+Y,Q:POKE2048tX*Y.P 

49 S0UND1 ,0+P,30 

50 G0SUBI45* 

51 G0T036 

52 R=<A*C*40+D5 

53 ifpeek< r)=3sthen28 

54 IFPEEK(R>=OTHENK=K*i00:F0RS=1O00TO700STEP-1O:5OUND2,S,2:NEXTS:GOT077 

55 ifpeek( r)=33ther*t=k»150:fors=700t0400step-10:sound2,s,2:nexts:got077 

56 ifp£EK(R>=35THEM<-K*20O:F0RS=400TO100STEP-10:E0UnD2,S,2:NEXTS:GOT077 

57 i fpeek< r ) =36thenk =k +250 : fors =ot0300step 10 : s0und2 , s ,2 : f^xts : g0t077 

58 ifpeek(r)=37thei*=k*300:fors»300t060astep10:soundh,s,2inextsigot077 

59 ifpeek< r ) =38thenk«k+500 : f0rs=600td 1000step 10 : s0und2 , s ,2 : nexts : got077 

60 IFPEEKt R)=28THEN62 

61 IFPEEK<R>=42THEN70 



C-16 PLUS/4 




Be 

63 
64 

65 

B8 
67 

88 
89 
70 
71 
72 
73 
74 

75 

76 
77 
78 
79 

eo 



F0RS=5O0TO900STEP20 
SOUND 1 ,S,18 



SOUND! ,900-S, 18 
f^XTS 

K=INT<K*1. I) 
G0T077 
FORS = I O0TO500STEP20 
SOUND 1 ,S, 18 



ONUS I OX 



PRINT" 



UBONUS SOV. 



sound l ,5oa-s, is 

NEXTS 

K=JNT(MI.2) 

G0SUB145:G0T028 

IFK>HITHENG0SUB134 

IFK<HHTHEN1 14 

C0L0R4 , 1 £ , 3 : COLORO ,6,5 



I 



wsikle Mission 




81 PRINT-'J-iPRINT'OSH 

88 PRINT"BJ SPILLET ER SLUT 

83 PRINT"IM 

84 PRINT"** l*rl JEG BEDE OM DERES NAVN" :PR INT "*' 

85 IFK >H I THEN95 

86 IFK >H2THEN97 
8? IFK >H3THEN99 
88 IFK >H*3THEN10 1 
69 IFK>H5THENI03 

90 IFK>H6THENI05 

91 IFK >H?THEN107 

92 IFK>H8THEN108 

93 IFK)H9THEN103 

94 IFK>HHTHEN1 10 

95 HH=H9iH9«HB;H8=H7;H7fH6iH6=H5iH5=H4;H4=H3:H3=He;He=HHK*=JS;J*=I* 

96 IS=H*:HS=G«:G*=F*:F*=ES: E*=0S:0S=C*:C*=B$:L«="*" :H1 =K : INPUTB*:G0T01 I 1 

97 HH=H3:H9=H8:H8=H7:H7=H6:H6=H5:H5=H4:H4=H3:H3=H£:K*=J«!J«=I*: I*=H* 

98 H*=6*:G*=F*:F*=E*:ES=D*:D*=C*:L*='AM3EN":HE=K: INPUTCt :GOT011 1 

99 HH=H3:H9=H8:H8=H7:H7=HG:H6=H5:H5=H4:H4=H3:K*-J*:JS=IS : I*=H*:H*=G* 

100 G*=F*:F*=E*:ES=D*:L*="TREDJE':H3=K : INFUTDtiGQTOl 1 1 

101 HH»H9:H9=HB:H8=H7:H7=H6:H6=H5:H5=H1:K*=J*: J*= I«: IS=HS:Hi =GS: G*=F* 

102 F*=E*tL*="FJERDE" :H4=K: lNPUTEi:G0T0I 1 1 

103 HH=H9:H9=H8:H8=H7:H7=He:H6=H5iK*=J*:J*=IS: I*=H«:HS=GS:G*=F* I L*= ■ FEMTE " 

104 H5=K! INPUTF*:G0T0I 1 1 

105 HH=H9:H9=H8: H8=H7:H7=HG :Y.£=JS: JS=l$: I*=H£ :H* -&*: L*= "SJETTE " : H6=K : INPUTG* 

106 GOTOItl 

107 HH=H9:H9=H8!H8=H7iK*=Js: J*=l»: I*=HJ:L*="SYVENDE" : H7=K: INPUTH**.GOT01 1 I 

108 HH=H&:H9=H6: :K4= Jj: .'t= I *: L*= '0TTE14DE " i H3=K : IHPUTI*:GOT0 1 11 

109 HH=H9 : K*= J* t L*= "NIEMDE " : H9=K I INPUT J*: GOTO 1 1 I 

110 L*=-TIENDE n :HH=K:INPUTK* 

111 PRINT-MI DU ER DEN "L*" BEDSTE ■ 

112 PRINT"* DIN SCORE VflR'K 

113 F0RX=1T0300D:NEXTX 

114 C0L0R0,9,6:C0L0R4,I4,2:K=0 
113 PRINT'J" :PRINT"Oaa 



116 PR INT "3S 

117 PR I NT ' 3d 

1 IB COLOR 1,1 ,0 

1 19 PRINT'S I. 

120 PRINT'S 2. 

121 PRINT'S 3. 

122 PRINT'S 4. 

123 PRINT'S 5. 

124 PRINT'S 6. 

125 PRINT'S 7. 

126 PRINT"* 8. 

127 PRINT'S 9. 

128 PR1NT-S10. 



TOP SCORE LISTE 



"BS: PR IMTSPC< 25 > "O'H 1 
■C*:PRINTSPC( 25>"D'H5 
"0*:PRIWTSPC<25) "D'H3 
"E*!PRINTSPC< 25>°D"H4 
■F*:PRINTSPC( £5) "D'H5 
fc e*:FRJNTSPC<25>"a'H6 

■H* r FR INTSPC< 25 ) "D" H7 
"IS:PRirrrSPC(£5>"Q-H8 
" J*:PRINTSPCt 25 > '□"H9 
■K.»sPRINTSPC125>TJ"HH 

129 C0L0R1, 13. SPRINT" ONSKER OU AT 5P ILLE I GEN JA/NEJ" 

130 GETfli: IFft*=" "THENI30 
13! IFA*="J"THEN!5 

132 IFA*«"M"THENEND 

133 SOTO 1 30 

134 30 

I?5 REACH ,X,V 
13G SOUfCl ,Z ,V*I4 
137 S0UND2 ,X ,V*14 
1 ?S SOUND I , I02£,3 

135 L00PUNTILZ=0 
MO RETURN 

14! DATAl69,596, 1,165,595,1 ,26S ,643,2, 169,596, 2, 383, 704,2, 345, 685, 3,169, 596,1 

142 DATA 169, 596,1, 262, 643, 2, 169, 596 ,2, 453, 739 .2. 383, 704, 3, 163, 598,1 ,169, 59&,J 

143 DATA596 , 810 , 2 .516 .770 ,2 ,383 ,704 ,2 , 345,635 ,2 ,262 ,£43 ,2 ,540 ,732 , I ,540 ,762 , i 
I 44 DATA5 16 , 770 , 2 ,383 .704 ,2 ,453 ,733 ,2 , 383 ,704 ,4 ,0 ,0,0 

145 U»l 

1 4E IFK >400THENT = 0 . 8 :U = £ 

147 IFK>809THENT*0.7iU-3 

148 IFK> 12QGTHENT=0.6:U=4 

149 IFK >2 iOtPTHENT a 0-3*U s 5 

150 IFK ■3500THENT=0.4U'=6 

151 IFK >5G0OTHEMT=0 . 3 : U = 7 

152 IFK>7000THEMT=0.2:U=8 

153 IFK> 100O0THENT=O. 1 :U=9 

154 PP I NT " yy^TjW ^^^T^T^i^T^T^T^^T^f^T^rrM^ ^^RGHFDSGRAD *U 

155 RETURN 
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VIC-20 



Program 1. 



1 »EMft2»0BDFfi1ftr'P3E^FSW*F^Iny4rT*^^ 

■j eEMess3^.-i7*f^iti»^"rt'-w<*;t j^"i»vi-'p^-'^''piP7i»pm"»i'e!*&«"9D!r-^!'! , i"i'! | *«! , Fr"?!""M'irtri*sp 

mm 

') ■CKr9Cnl91CFCH7w , tF0llHCFC9! **>c^nM0I l PP>PPP7T | 7i , rprTi7iiiP7iiiOT3iiDicw:*«cFa : wc 

9C9C9 

4 rencwjiw^PIDTWPI D7DBC9M0n8C9ni 078X391 B7IW8S6IJ)10?CSP WKFplMGWUK ft|C 
FC9C9 

3. R£HW«amBPBM>n7|i'n?WB7D107DiDbDIDlC^ 

5 RFfl4^I*«*;>q<WiW*ftM».«WDflB9eBt«ate38De^^ 

7 REMftl't'ienaORCWCTMlHtWIBBl lDB51FEBlI)EHl!t8a#lE6lDB111*i*3K9(>lP0i i ViE^lFlF»;irw*lM?il 

98518 

916W 

M3B2T 

13 «K1^nieBieE41^4;'l'CW^I^O^^lftftBM01^flF4KfW4,M-nri I'^.FTCrtFflOAU? 
M , |*TOWSn«IFrM^41*ilfW?1T571TWt^^ 



16 raKMaS3t7fPFFWWrF^FRt1Rf^^ 

?4EM4 

I 7 PF7*iwnemWF^E" , "FWoi*irflVt*^AHPF*^»"™^ 
5576W 

i . Pi;r-^i'oivwi":':-i t.imvu-. .4,v4./:4^4^4. i rE0^l«^n«ne^i«^'i^rf(^vvi*7i*4i»rE(«' Eur 

•mem 

1? *EMPslE^^^l*^F^'' J '"'^ 4 *<*^W ,wrfl ^^^ 

2« PF_"4^7EW7F4^?7Kn?«« l >K(W1 1 HH%(-"<F*»>t«1 "OOUr-iF"" TC-fftPr-uU^JHaCFF** WKW.TM 
8E7F8F. 

? i ten Bft-* i ew : »(w;(wnM:»> rrfW'Wo* t < - . ■ w I WWW 

22 K" F-*Rft> 10ft PC* E 1657? . 8 p-itF*M . ;-fiS PiVE^' r—iiF*.". i*", P*»>FV» i^fc 

2^ PPfHTTH « * • W *m C ■* ■ «t • » » • ««» WP ■■ 

?4 p*|KT- «m H # f - * - *W (-MHT-*! .4"ii-pf.T FP PfM OP 

« Fv[Nr-flT-^c.54.-ifimvtimi PCU f*flra-"spf>^.--rivFEiiE vfti »« CftHE-MQiCa9>9m 

?ft WIHT- -iLflHOEH.-*Pr.'^>-Wt»* ^ MFD W(V-"<iP. - » ' • "VI I'" EUtf»" IflMWE" 

7? PPIMT(IPC<?1»-|, ).(*.»" PO^>>fl?vt. IK H-4io:^ rnpr-^i frijv,"^ 
2ft p»PFFl* C -Ptf !fp.-4iTMEI*t-H»K Wl-M 

79 P-<B.'B>9»»7.'«lfi'C*<«->*'*7 WtefT.P fl-ftO F*X1 »MT"T F»> F . 3* PnEW 
L8 

30 ppjht"t an ft 5»ji rsi t n tii » i i i I m r»» mi fiw""' 

31 PP1MT"II D = 9W"SP£f5>"h<:iS c IpPSTCf**!"* a * >»■■ '.ft - 5 -"Ifca * 10" 

3Z PBiHi^c«^7 ••ani^f -iftTSFB sirwspri^ ."pBopiipr irwift t wp-sFr-.T'-iiiiHii ri- 

33 ppiht"s hf <"«rvftiae* ,! w wit M-vfi.." 
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VIC Snake 




SnaKe er en variant af det velkend- 
te slangespil, hvor slangens Iseng- 
de forages efterhSnden som den 
spiser. 

Det flotteste ved programmet er 
vel nok, at der er interruptstyret 
lyd. multicolor grafik og mulighed 
for to spillere. Altsammen press-et 
sammen pa" 3.5K RAM (en stan- 
dard VIC-20). 

Programmet er delt op i to dele- 
En loader indeholdende instnjk- 
tiorcerog diverse rnaskinkoderuti- 



ner, samt selve hovedprogram- 
met. 

Dette og flere andre ting. bl.a. at 
stopknappen ersatud affunktion. 
gor det svsert at fejlfmde i pro- 
grammet. For at afhjEelpe dette 
problem er der tilsidst i program- 
met lavet en lille rutine til selv- 
check. 

Indtastnings-veJIednlng 

1. Indtast program 1 (loader). 
Husk at det er vigtigt at bruge 



P7 
ii 




samme linienumre som i listnin- 
gen, af hensyn til selvcheck ruti- 
nerne. 

2. Skriv "run! 000'. Ret fundne 
fejl. Gentag dette sfi lasnge fejl fo- 
refindes. 

3. Slet linierne fra 10000 til 
10070. 

4. Save programmet. 

5. New. 

6. Indtast program 2 (hovedpro- 
gram). Husk ogsa" her samme linie- 
numre som i listningen. 



7. Skriv "run 1 0000'. Ret fundne 
fejl. Gentag dette sa Ia?nge fejl fo- 
refindes. 

8. Slet linierne fra 100GO til 
10080, 

9. Save programmet umiddelbart 
efter program 1 . 

Til sidst skai det siges at ved brug 
af joystick skal bandoptageren 
slas fra. for programmet kan virke 
efter hensigten. 

Bjame Beck 



34 1F'PFD.«tm?'fWri*-4'IHCMF«lNr^F*''<?1' ,, SPfif1*. P1CV flU TBPf 

M Fi?PT=ftlWT0»1l4l P0KET.32 NEXT WlrtT'tOI- i OT'FQI . 1^1 Prr*F1**fl- I 

ItMlO fl-PEft:.N>-PFE»'HM L-PffV . '«.;• i.pfF' - H.i iretm 1P> C |ni«*nvTWFl*'PHlT 

■O- F)IP 

1*»ie ^fl DM" 1 FttPt-UtOft-I mMOXtfl HPW »fNf»V TFs-MWfllrtiiliV 

IW30 PF[irr*FFil i PRrrmit. inif -i " n iep •WI>W»tll»Tim*lM'n*15i 
1*l4fi SATft 47*6. 48*2. SlfiA.'SfUr.'VMI .4ilH.4^J(,4fl4^4hflft.4 1 'M.a>^.J*-*i.44';":.«^ 
4«7& 

|MgM '-lift .*'*tt\ . 4^?B. 43*2.46**,.?H?? .?.Q?2- I ■ . 46*7. 4W57. ..•t??4.«J23 

8.2*53 

leas* mm -M.-^.4fiM.p«i«.3ew,i»M.^iil 

P£M I IM1EPNE «OimWi MFTTF* *-T1fp SHOT ftd 



Program 2 



i nwwi -nr*ii'"fi>.SKH p=j*»tw ■v-j^.-j SWCfrfl-asa hi«w hu»'hk pp r m i - 
a 0"i !■? c*'' p*p p-'icr^ c»iro or«"iEn pcwev»4 fl=« 

4 F«RT»1I'i5«ft-HF '1 F=tfF> < I .-r.-rH. (KHftBt9:PQI EJSI 21 BR'd^rf 1 

*i SVS7?l9 XrfEF*-^! Frf-y p;;<Si=F E=S-L-(*-U<i)«f!6 

•i roKER8tE).3a *S=PFFr«F' PfiiPV.l^H F0W=*TW HPX' POtEV.B FTWF:*-F .3 

7 PWEF.FEFK'W P0KEF-X.-* PfwFP.F-X.U) P?,.E'=«5 IFP'S^THtEM!* 

? Z<tjf»P rFIHTtO -g i ■"•ft '«TH£ni;> 

It e»B*t TUT,. i ppiin"^-cpf'^4ai-sew k r p «" om4* fcgu-itcct 

1! FORT-38668TM8679STF.PJ flo0Ml>< | >*>r-H P-JKET.fi 0-a«;-*.«.?4<rt>4!On POF6V*?.(l »€XI 



13 PPIHI'T^FVt^CU'-aaiFII TirilF- Fiipf )l» PlWpV*?. 1 TP*' iPn»TV*Tt,T t*»l 
34 **»M Fi>:FV-5.R'G0Tn24 
a? lFP-uTH€»itefl4| oO'ruri 

36 POKEYO- ISB PCTEV 120 FOPTa'iTO-lvtSnP-l POIEV-4. 1** m c K*EV-«.fi PfflFV-^. -»n I* 
XT 

17 PO»Ev>3.<i PttEy«4>4S crpT-urn 'F"EI!*'E«^.»«7S 

18 PC».EPS'fi i "V <WWET.PEF.tr -.35?* or*FV. ,m»-T FOPW-ITiMnn MFXi MFKf PnrP*' n.onro?4 
I? U-tHT'PHII-1 »M3lWr.VD tFPfFI.U'.^nBW=rTHEW13 

^9 MTHDI 1 l»=R?«-i ai»|#t i*if>1'.'*MTMOt i*l -WftCTriM PTF>r IH| . pf|l FH . PFFliP) BC 

7Lr»» 

21 p-p-PEF>yi>^>#o*i PTirEv*a.pt-o ir=i_-.|*n[(a"n-i)/*« iri^rnMEW.-,"^ 

P2. FPtHT"»W5PC<*j»^t-l l-LEM'srPt'P"»P' poi.fv»i.p iFpt-iKTifO-n,'4'#i*i , *i*." , *iP»*-r^T 

MFtl« 

5.1 OOf.trBl'' fiOTOH 

- : j -^r-.o-fl 7<f .'-P pc=»> W H>l WtfMW*tfri;>* p*^(!0?0« 

?5 pP[ftT'Tl" UrBtrCiTheKF-PiHT'^PC' 71>"«»B«F «?VfP*£PC<5' (' (PUfWI *&•] 

76 IFWAP^'tVl >• l'=firHF'l?» 

BT 0«RS'">-!' F«'lHTSP<*'?!i-*Pf»'VTP CHWOC* 

y* Pprtn'.p-:*6^i' , *fti'*i «(. iic ■•siPF-* , '*ipr>^i <to coht if hie - «isue49 r< t T03 

3i* PPim-iF* « 114.-irkR (WSFp-llpI HISTDPf . ■'SPC'S ' "OfTEP VOL* IHITIrXS' F 

- I f*Tl'l IFt>r ' HPlr *7'0PO« "Tr«f(l?r>IMEH3I 

«S> MU=M!t-«>J FPIHT-W.PI ■t'25"i)SPr' !Oft>MIf »lExt FQPT«I TTifeeg- HEXT Q0I D4,- 
34 F*"T-a i - ^ • « • * • mm m w- 

55.miKTVX '4ft'-a»V W t. *Fa'"SPC'3r'-T. FpUS-5Pr;<?4'-*n 1M5-SPC(51 .-MIOHS 

r.ttf. 

=K WIHflf .SP('R-t>:M. , '>rM"HI i>iHI*iPC'21 r-SBHiUpeP r* PlftVEPli'. IW" 

CCIO* Ici»f<"l"f"P'>t-";"THFH^7 
*r FOPT-ITOin POkFV-4. TtOO roW-MOZS HEXTB . T tl^B|<0* 1- 1 PPIIIl'^PCi SMI t" *EVF 

L"l-?i " 

dA IsVft -r-'l ^t BPItn"rT F«TW<T«J ?WT.n-^T'2Ji^t ( 2>'»1 ,^NT.B^«0 ?'r»"9 ICX1 PE 

ji pp|Mi-^a n . FOPT-fTiiit pPTiirrMF-i'p;r*r>-ii • • »*. k.-.^ * 

A.< »iht"««p"i«??*i i-ioi-^TPt^'T.. iiziTfnr^t'VUtMisiRiir^T.Ji^'iTXa.??. 

-i^ pp]Hr-«."^pf -an Fi«STpf'7S<T,ii>»>z"r:'T.n"iri Nfyr PtTijon 

J4 FflPTsftTOI lFr-I ■"«1IMFr*tI»7-T i B-T-l 

■45 re^T FPiHr-«-SPi;(^<»R--ttirtiE ovep" FOUT- wwrcp-i P0t"£V-4.i/w next 

4* |FRTMF»IP<r»FI?S,0*OOTO» 

r-naiRdi nmo? 

48 U=<ri/4-1NT.'i/«. .*4 ' -I70-.U I >#»Ut,-*4-U-| -iU=ft.«| PETIWM 
4« <€t«» (tW'fi*!! l -"HHIiPFEH*7lir«'-'**lMEr*4 , » 
-.0 *VFIHPN 

|MM >l=40rl7 

i win ft^PccKto.ctFfcHi.i raB8 i ■pffkii*?i*wf><m»<)»^ n>HH iFuneeeoTicMrPii.T 

■•'»( " F>IP 

imrn a-m p«d*i Fnrn=Ntiin-i s^-peekti hfxt m-r peidp iFSMBTMEK]fMi4 

IPn.W* "Pitll-^F'I I PPi""*Pn. |HIE "L" FUEP "IW^»?*1'**IMT' ' 0-l>.'3^» 

toi\ii» riAradft^ -.71* .f?M'il<'W><*3rV<1|rr^im>Bl^ 1447. 

it«w. nfir«ovs ■wi7.**M.^t7*.rair.'-i78'».aw;fi.4*R.«'V9i. 5395. i4«.jw.*735.3sr4,'t 

IWVrt nrtTR^n. -r.m».7nftH.443S.4^1?-*«l ■ »74<».'!17fl.?? , »r'. 321''. 4176. 7B«. ^TT*. 

!I«Oi» W«TftiO?1 4R7.4'i5»;,?74n.1<« 

BFM I 'MIFPTIP FP« lew <*F1IES pPfFP EtfllT FE,H TFST 
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Bueskydning 



M4j Oil M' 

(OPJ 

(HOME! 
tOm NC&> 
(CPS? CP) 

(CKSVDffiTW) 
(CO.) 

(INST) 

(wnin 

(ffACE) 
(RV3 0N) 
(BV3 0FT) 




OfLVWIHa Tit UDUBTMWSnm 



ii*r v U ■ da* 

.Vrinen cm 
H&necunoi 
CutMix*d 
Cunor«p 
Cuitoi M* 
Cunor vwima 

[>1.>'.f lilU>ji 

Intert 

Rcwin 

Spoce 

1 . ■ 



Son 

Hvifl 

RMi 

Cyan 

UUa 

Gnn 

Qui 

■ ' inu— 

Brun 

CM I 
da 3> 

LytebIA 
'-•■i'i J 

IWikbOAil-W ? 
FUnkUonva* , } 
runkferafcnl 4 
funn ni : . 
ninkiiaMkni 0 



DubyWui 

anncLnMCMT 

CLB/HCME 
CUSP OP'NED 
SitFTCKP OP.tCD 
CWOT HtWIlE/VtNSTnf 

shift cti5B mmn/B* 

shift hetuwi 
cnao 

CTBIO , 



crra. i 
CTRL 2 
crra. a 

CTR14 

cms 

CTRL 6 
CTPL? 
CTRlfl 

COMMODCI/t | 
COMMODCW * 
COMMODCW 1 
COMMODOPL a 
r-f/V 'f-i» . 
CCWMOCOftl © 
ccrw 'in;;* " 
COMWOBCKI s 
Fl 
F2 



COMMODORE 64 



Har du set "Hyper sports" spiJIe- 
maskinen pS din lokale grillbar. 
kender du sikkert dette spil ttl 
Commodore 64. 

Du skai igennem bueskydnmgen 
med en grafik. der er naesten ma- 
gen til den i " Hyper sports' - og det 
siger ikke sk lidtl 
Finessen der er i "Hyper sports", 
hvor ski ven vises i overstorrelse. er 
der ogsa" i dette spil. Naturligvis 
kan man va?Ige. hvor mange gra- 
der pilen skal drejes. nemlig ved at 
holde skydeknappen nede i isnge- 
re tid. for storre vinkel. 
Programmet betjenes ved tryk pa" 
skydeknappen Joystick Port 1 . el- 
ler mellemrums tangenten. 

Lars Pedersen 



I PEM & IVE OPf-EFRA 

.. DATA e.0.5.0.0.5.0 S. 245. 0-245.0. 
1 0,245- 3 ^ 10^245. 0.250, 245. O. 250. 
£.'43.10.250 

3 DATA 245. 1 9. 230,243- 259. 250. JJ43- 10. 

250 . 245 . 1 0 . 250 . 245 - O p 25© - £45 . 0. 
250-245.O 

4 DATA 113.243,0.10.245,0.0,245.0.0. 

245.0,0.5.0.0.3 
9 REM PR 

h l.'ATA O.0.0.M. 0-0. 0 0.0.0,0.0 0. 0-0. 
0.0.0,0.0,0. 104,0, 16, 45-0 4 21.85. 
85-46.0 

7 DATA 4- 134-0- K-0. 0,0.0-9.0 9. 

0.0.8.0, e.n.g.g.u.e. e.o-0.0.0. e-.o. 
o 



3 REM SrVTTE 

9 DAT ft n.n-0.o.0.ft.0.r,i.n.y,rt,i'i.n n.u. 

ij. 0.0.5-50- 0.21 .95.0-;"'3,5.'N-*.;;e.0. 

10 DATA 0.8?. 54.0. 21 .0,0.5.0.0-0,0.0. 
0. 0.0. 0.0. 0.0.t9,0-O.0.0'0 0.00.0. 
0 

11 REM St rVEDEL SV 

12 DATA 254. 175, 2;,"5. 254. 175.235.254. 
175.235.254. 175, 234. 254 , 1 75- 250. 
253-17! .230 

1* DATA 255.171.250.127-171.253.127. 
J71 , 255. 127, 234 , 255 - 1 27. 234 1 255 . 
?5, 250. 1*1 

14 DATA 95.250.170.95.254, 170,87.254. 
1 70 ■ S7 ■ 255 . 1 70 . 35 . 255 ■ 254 . 85 - 1 37 , 
255. 85. 95 

15 DATA 255.85.37.255.85.85.127 

16 PEM SK I VEDEL SO 

17 DATA 233,250.191.235,250.191.2*5, 
250-191 .171.230. 191 .175.250.191 • 
175.2-34,255 

18 DATA 175.234.255,255.234,253.255, 
234.253. 255. 171 .25?.255. 171 .233, 
254. 175,245 

I? DATA 178. 175.245-170. 245, 178, 
191 .21 >■ 170.253.21?- 191.235 85. 
235.233.85 

20 DATA 255.245.85.255,212.*5.2?:?.«5. 
35 

21 PEtl SKI VEDEL HV 

22 DATA 85.85,127,83.87.235.85.93. 
255 ■ 85, 1 27 . 235 . 85 ■ 255 . 254 . 8:7 . 253 - 
170.87. 234 

23 DATA 170.95.234.170,93.250-170,95. 
258 . 13 1 • 1 27 . 234 , 1 1 27 . 234 . 235 i 
127-171.255 

24 DATA 127. 171, 255- 233. 17t, 250- 255. 
1 7 1 . 230 . 254 . 1 75, 250 . 254 . 1 75 - 234 , 
254.175.235 

25 DATA 254. 175. 235. 254, 175.235 

26 REM SKI VEDEL MC 

27 DATA 233.83-85-255.213,85.255.245. 
85 - 255 . 253 , 85 . 1 9 1 . 25*- i ft* i 1 70 . 255 . 
213,170 

Z3 DATA 191. 21-?.. 170, 1?1. 245. 170. 175, 

245 , 254 ,175. 245 . 255-171. 253 p 255 i 

171.253.233 
29 DATA 234. 253. 2^5.234. 253. 175.234, 

235 ■ 1 75 , 234 - 255 . 1 75 , 230 . 13 1 , 1 7 1 ■ 

250.191.235 



30 DATA 250.191-235.250.1-91.235.230. 
131 

3! PEfl KPVDS 

32 DATA 128- 128.0. ^4.8.0.8,0,0 34,8. 
0, 128. 128- 0.0. 0.O 0.0- 0-0.0.0. 0-0. 

0,0,0.0.-0 

33 DATA M.0.0.0.*!, 0.0 0,0,0.0,0,0.0, 

0,e-0. 0-0,0.0. 0.0.0,0, 0,0.0.0.. 0-0. 
0 

40 pfilE 53231.5 POKE 532R0.5 

IF PEEK<139«4?^5 THEN PRINT CHRI 
a4>:QOT0 90 

41 FPIMT"-'C1 P. WT^" POKE 53281-5 

POKE 53280,5 PPI1IT CHPt'.M' 

42 PRWXCftSR IIEP4 ■ f" P**^ H0JPEl5'tFi" 
HEPV" 

43 PRINT" ■ fO.CRSP H0TPF13 
THF il>1JI '- ^-I'SOPT* 1 * 

44 f&if CCFSR Mf •• -.H-K IMHTET'-PTP^ 
ATED TO fi.T OH ->-iTA M 

45 PRINT "'CRSR lini-rP^P HMtkn. -MAI'F 
BV LAPS TDEPSEN" 

4c* PRINT"-'CR'5P HED-CRSP W0 'PH4 >PPnFF 

ftSSISTfiNCE FROM I" 
58 FOR 1-13952 TO 13952+62 READ ft 

; POKE i-a-ne^-ppint^hohe- 

CRSR MED6.CRSR H0JRE15 1 

GUL>*RCHERV" 
51 FOR 1=14015 TO I4016+G2 ; RERD ft 
POKE r*fi':NEXT PR I NT "< HOME. 

CRSR NED5.CRSR H0JRE15. 

SORT)*RCHEPY" 
32 FOP 1=14088 TO 14080+62 READ ft 

■POKE I.A^NEXT PPINT"-HCtME, 

CRSR NED6.CR3R H0JPE15, 

GOL ARCHER V" 
53 FOR 1*14144 TO 14144+62 READ ft 
POhE I-A NEXT PR I NT " - HOME > 

CRSR NED6 • CRSR H0JRE1S. 

SORT>*RCHEPV" 

34 FOR 1=14238 TO 14208+62 READ ft 
I POKE LA NEXT:PRINT"..HOME- 
CRSR HED6.CRSR H0JPE15. 
GUDfPCHERV" 

55 FOR 1 = 14272 TO 14272*62 READ A 

POKE I ■ A ■ NEXT ■ PR I NT 11 '. HOME 1 
CRSR MED6.CRSR H0JRE15, 
SORT>«RCHERV" 

56 FOR 1=14336 TO 14336+62 READ ft 

POKE I • A NEXT : PR I NT " ( HOME , 
CRSR HED6.CRSR H0JRE15, 
OUL'tRCHEPV 
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57 FOR 1=14499 TO 144O0+62REAB R 

POKE I. H NEXT 
65 FOR 1=49152 TO 49419 READ A 

POKE I.fl NEXT :PRIMT"<HOWE, 
CRSP NEK.CPSR H0JRE15, 
SORTHRCHERV" 
90 PR INT" < CLR * SORT ) " : POKE 532!? 1,3 

POKE 53280.5 0=10 PRINT CHWt 14£> 

fi»9SC=0 P0«8 
SI FOP 1=1 TO 23 ! POKE 1924+1.6? 

POKE 53236+ I - 0 : NEXT ; POKE 55325.0 

POKE 1053 1 73 

92 FOR 1-48 TO 320 STEP 40 

-pnKE 1053+I -66 POKE 55325+1.0 

■ NEXT ! POKE 55635.- 0 POKE 1413,75 

93 FOR 1*28 TO 1 STEP-1 

POKE 1384+1 i 64: POKE 55656+1.0 
! NEXT POKE 55656-OPOKE 1364.74 
9-4 FOR 1 = 320 TO 40 STEP-40 

POKE 1024+1 <66 POKE 55296+1.5 
MEXTPOKE 55296, OPOKE 1024,05 

95 POKE 1392. 73: POKE "55664,0 

POKE 1393-85- POKE 55665,0 
POKE 1404.73 POKE 55676.0 

96 POKE 1405.- 83 POKE 55677,0 
'POKE 1432,66 POKE 5570^,0 
:POKE 1433.66 POKE 55705,0 

97 POKE 1444-66 POKE 55716-0 
: P0 KE 1445-66 POKE 55717- & 

93 FOR I"© TO 29 POKE 1464+1-69 
POKE 55736+1-7 NEXT 

100 FOP 1=0 TO 29 POKE 1464+1.69 
:POKE 55736+1.7 NEXT: R=R-1 0=10 

■ IF A=9 THEN C-OSUB 10OO 

101 POKE 1116. 32: POKE 1117-32 
POKE 1118- 32: POKE 1119.32 
POKE 1120.32 

102 PRINT"'HOME)'":PRINT"CCPSP NED • 
CRSR H0JRE2.SORT .'DEGREES 

<GUL>" 

103 PRINT"<CRSP NED.CPSP H0TPE2 • 
SORT>RRP0WS -<GUL> M fl 
:RRINTVCRSP NED. CRSR H0IPE2. 
SORT'POINTS :(00L>"PO 
:PR1NT"'CRSR HED-CRSP H0JRE2- 
SORT >SCORE ; ' GUL> "SC 

104 PRINT "(HOME)" PR1NT>CRSP NED. 
CRSR H0JPE18. SORT? 1ST :<GULV.;P1 

103 PRINT"'CRSP HED2 .- CRSR H0.1RE18, 

SORT) 2ND vGUL-"iR2 
106 PR I NT" -CRSR NED2,CRSR H0JREH3. 

S0RT>3RB (G0L>";P3 
HO V=33248F0P X*0 TO 7 



POKE 204O+K-218+X NEJ'T 

POKE V+23,25? POKE V+37,9 

POKE V+38.7 
til POKE 2042'. 223 POKE 2047-229 
120 POKE V+39.2 POKE V+23,1 

POKE V+29. 128 
130 POKE V+16-1 POKE V-69 POKE V+2.58 

POKE V+3, 160 POKE V+14.30 

POKE V+15.158 
140 POKE V+21M31 X*0tFOR T=l TO 200 

NEXT 

t50 T=55388 POKE T-0 POKE T+1.0 

POKE T+2 0 POKE L 1 17- 46 SYS 4?152 

160 IF PEEK <V+2» 100 THEN P0=& 
GOTO 211 

200 FOR 1=42 TO 43 POKE \'+I.2NE>:T 
POKE V+21-252 POKE V+28-252 

201 POKE V+2? - 248 ! POKE V+23-121 
POKE V+6. 150:POKE V+7-190 
POKE V+8- 198 : POKE V*9.19Q 

202 POKE V+10. 150 POKE V-M 1,148 
POKE v+ 1 2 , 198 : POKE V* \ 3 . I 48 

203 G=PEEKf.49664>-48* , 'PEEK'49665'>-43 
V10 

2@4 V=238-INT'G#20/2.28>-5 

: X-2* C PEEK '.49667 > -PEEK < 49666 >+5 > 

205 POKE V+4, X P0KE V*5.V 
:FOR E=l TO 15 

206 POKE V+41.1 FOR 0=0 TO 15 NEXT 
POKE V+41.0 FOP 0=0 TO 1? NE'-T 
NEXT I 

207 PRINT^HONE.CPS.R NED23.RVS OH. 
GUL, SPACE 38)" 

203 PPIHT-t HONE- CRSR HEB23.S0RT. 

CPSP H0TPE4)PUSH FIRE TO CONTINUE 
(CRSR HOJRE3J" 

IF PEEK C 5632 1» =239 THEN POKE V+Z 
1 . 128 : GOTO 211 

210 GOTO 20? 

21 1 P<"l= I NT ( 60O-SOP«: ( X- I 93 ■•*< X- 1 ?3:'+< 
V_ 1 8S>*<V-188 1 >#6B0r'42> 

I IF PO<:0 THEM PO=0 

212 POKE 1276-4?! POKE 1277.48 
POKE 1278,48 

213 PRINT" fHOME- CRSR HED6. 

CRSR H0JRE11.GUL>"PO SC=SC+PO 

PRINT" (HOME, CRSR NEDS. 
CRSR H0.IRE11>GUL>"SC 

214 PR I NT "'HOME- CRSR NED23.SPflCE39.'*' 
GOTO I OP 

1008 POKE V+21-0 PPINT"CCLP,SORT. 
CRSR NEHll-CPSP H0.1RE1?'NEW GANE 
CV.40" 



1001 GET A* IF fif=""THEN 1001 

1002 IF A*="V"THEN GOSUB 1 100 GOTO 90 

1010 IF flr="H" THEN POKE V+21,0 
GOTO 1012 

1011 OOTO 1001 

1012 PPINT"(CLR.CRSR NED13- 

CPSP H0JPE5'V0UP FINAL SCORE WflS", 
SC END 

1100 IF SC^=P1 THEN P3=P2 P2=P1 P1=SC 

1101 IF S0:R1 AND SOP2 THEN P3=R2 
: R2=SC 

1182 IF SC^R2 FIND SO=R3 THEN P3=SC 
110? RETURN 

2000 DATA 1 69. 4$. 141.0. 194 141, 1,15*4. 
1 60 . 3 . 1 62 . 0 , 232 . 20S . 253 . 1 36 . 208 ■ 
248.238. 1 

2001 DATA 208-173.1.220,201.239.240' 
3.76.8. 192. 173.0.194,201 .57-248- 
39.141,92.4 

2902 DPITfi 173.1.194.201.57,240,12. 
238- 1 1 134, 173. 1 . 194, 141 . 94-4,76. 
77. 192-169,4? 

2003 DATA 141.1,194,141.94.4,238.0, 
194, 173. 0. 15M. 141 -92.4. 160.8. 162- 
0-232.208,233 

2004 DATA 1 36. 208. 248. 233, 1 .208,235, 
Z . 293 238 . 2 , 208 . 1 7 3 . 2 . 298 1 29 1 , 254 . 
240, 39.173 

2005 DATA I -229,201 .255, 240, 13. 76. 31 , 
192. 160,6-152.0.232.208.253. 136- 
208.248.238 

2096 DATA 1,2^-233.2, 208.238. 2, 208- 
173. 2. 20S. 291- 254-240, 3-76.1 13. 
192-234.234 

2097 DATA 234,234.234.234.160.8.162. 
0.232.288,253. 136,208-248. 169.3. 
141. 16.208 

2008 DATA 238.2 .20S .238 . 2-208. 238- 1 - 
208. 173-30.208-41,1.201. 1.240-10. 
173,2-208 

2009 DATA 201.130-240.79.76. 142.192. 
173-30,208.41 -2.201 .2.248.29 .238. 
2, 208 . 238 • 2 

2010 DATA 203.238,1-208.160.9.1152,0. 
232,208.253. 136-208 248, 173. 2 -20-S- . 
201 . 130.240 

2011 DATA 41.76.191 .192-17?. 1.2^8, 
141,2,194-173.3,208. 1 41 . 3 . 194 . 1 £8. 
9.162-0,232 

2012 DATA 208.233. 136-208,243.23$. 1 , 
208. 238-3. 206- 1 73 - ?. 208. 201 -240. 
240.3.76.238 

2013 DATA 192.9* 
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I naesteXOMputer 

- kommer selvfolgelig vore faste serier: 

C- 128 test. Del 3. 
Adventure-hj0rnet 

64'er magi. 
C16/Plus4tips. 
Maskinkode 64. 
Din port til verden. 
NEWS 

Test af de nyeste spil 
samt masser af programmer, 
lige til at taste ind 

Derudover viser vi: 

- alskens spaendende artikler om nyt software, 
hardware og tilbeh0r. Og hvem vedl MSske 
f0rste rapport fra USA. 
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2 Kilobyte - 
Lige ved handen! 




SEIKO 




WRIST TERMINAL RC-10OD *> 





WRIST TE RMI NAL 

RC-IOOO 



Har du en computer? 

Commodore 64 r Commodore pc 10/20, IBM PC samt 
andre IBM kompatible pc'ere. 

Overfar dine da!a til Seiko RC 1000, sa har du aitid dine 
informationer med dig, saml selvfalgelig et aegte Seiko ur 
Software samt kabel medfalger. 

Felg med tiden - bestil dit Seiko Wrist Terminal allerede 
idag. 

Seiko Wrist Terminal - til alls ferende computere. 




Importor: 




Ryesgade3 



2200 Kobenhavn N . (01) 





ApS 

BakkegSrd All* 9-11 
1804 FrederiksbergC 
Ttf. (01) 24 12 33 



PD80 

100 Jegn/sek. parallel 


3995.- 


senel 


4495.- 


PD80A 

130tegntek. «BM 




PD 130 A 

130tegn&ek IBM 


6495.- 



